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Spotlight Off The Ball™-Vision: Kontrolliere jeden Spieler auf dem Feld.
Nicht nur den, der am Ball ist. Spiele Passe in den freien Raum und simu-
liere parallel dazu die Bewegung der Mitspieler. Wahle den Spieler, der
sich besonders vorausschauend bewegt hat, und spiele den perfekten
Pass, der die gegnerische Mannschaft auseinander reiBt.

Spotlight Off The Ball™-Lauf: Was du ohne Ball machst, ist
ehenso wichtig wie das, was mit ihm passiert. Probe die
Bewegung, erkenne den freien Raum und ziehe Verteidiger aus
ihren Pasitionen. Damit du, wenn der Ball zu dir kommt, richtig
stehst und den Gegner in Verlegenheit bringen kannst.

Spotlight 0ff The Ball™-Annahme: Oringe in den freien Raum
ein und verteidige ihn. Kmpfe um jeden Zentimeter Rasen und
gehe das Risiko ein, alles bis aufs Hemd zu verlieren. Denn
um die beste Position fiir die Ballannahme einzunehmen,
musst du stark sein. Und du musst brillant sein, um

ihn zu versenken.
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"Grabbed by the
Ghoulies”
(Rare, 2003)

Hier klebte der MANIAC Games
Guide 2003. Fehlt die Beilage?
Dann wendet Euch an:
guide2003@maniac.de
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UEREINSTEIGER

3410, 6090, 6310i, 8910, 9210 - nein, das sind nicht die geheimen
Zugangsdaten zu Bill Gates” milliardenschwerem Privatvermagen,
sondern die etwas kryptisch anmutenden Handy-Typenbezeichnungen
des Mobilfunkgiganten Nokia. “Und, was hat das mit mir als begeister-

ten Konsolenzocker zu tun?” werden manche sich nun fragen. Kiinftig
vielleicht eine ganze Menge, denn der ehemalige finnische Papier-
hersteller und jetzige Marktfuhrer im Sektor mobile Kommunikation
wildert mit seinem Handy/Handheld-Hybriden ‘N-Gage’ ab Anfang

Oktober im angestammten Revier von Nintendo. Ob das Gerat in der jet-

zigen Form tatsachlich gegen Big Ns etablierten GBA bestehen kann, zu

einem millionenschweren Flop avanciert oder gar neues Videospielland
erobert, wird sich zeigen. Wir haben das schmucke Stick interaktive
Technik vorab unter die Lupe genommen und schildern Euch ab Seite 80
ausfuhrlich unsere ersten Eindriicke.
Konsolen-Quereinsteiger Microsoft zelebrierte an der sonnigen Cote d'Azur
das Xbox-Line-up der kommenden Monate: Mehr als 500 Journalisten durften
dem ‘X03'-Spektakel beiwohnen, mit Entwicklern plaudern und naturlich die

Spiele ausgiebig Probe zocken. Wir waren selbstredend vor Ort und haben im

mondanen Nizza nach interessanten Neuheiten Ausschau gehalten. Ob wir

dort tatsachlich Biowares (“Star Wars Knights of the 0ld Republic”) Rollen-

Team. Der Schweizer Hobby-Hip-Hopper
zockt leidenschaftlich gerne alle Arten
von Sportspielen, Jump'n’Runs, klassi-
sche Shoot’em-Ups und 2D-Prigler.
Neben seiner Videospiel-Passion frant
der Solothurner doch tatsachlich der |
korperlichen Ertiichtigung: Basketball,

Fulball, Fitness und Tischtennis — mal schauen, wie lange er das im
bevorstehenden Weihnachtsstress durchhalt. Immerhin hat Raphael
bereits den burokratischen Hiirdenlauf tapfer und erfolgreich gemeis-
tert - als europdischer EU-Boykotteur will eine Aufenthaltserlaubnis

im globalisierten Deutschland nun mal hart erkampft sein.

Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt |hn
auf eine Postkarte und ab geht’s damit an:
Cybermedia Verlag

Meinung des Monats
Wallbergstr. 10, 86415 Mering .
Einsendeschluss ist der 5. November 2003.
Alternativ konnt Ihr eine E-Mail (samt vollstandiger
Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter
den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel fiir PS2,
Xbox und NGC. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Das Umfrage-Ergebnis findet Ihr jeden Monat auf
den Leserbriefseiten.

MEINUNG DES MONATS / =

Mobilfunk-Riese Nokia drangt mit :
seinem N-Gage in den Videospiel- :
Markt.

Findet Ihr die Handy/ﬁandhem-;

Mixtur interessant oder wiirdigt Ihr
das ab Oktober erhiltliche Gerat
keines Blicks?

spiel-Projekt “Jade Empire” und Rares "Perfect Dark”-Nachfolger zu
Gesicht bekamen oder nur olle Software-Kamellen begutachten
konnten, erfahrt 1hr brandaktuell ab Seite 38.

Quereinsteiger zum dritten: Die MAN!AC-Redaktion bekommt erneut
Zuwachs - Raphael Fiore verstarkt ab dieser Ausgabe als Volontar unser

Hat (noch) gut lachen: Volontar Rapﬁéel verstarkt
ab sofort das MAN!AC-Team.

MAN'A(-ME'N“NG NR. 13
i (1) Mein nachstes Handy wird ein N-Gage.

i (1) Ich finde das Gerat interessant, aber noch nicht
ausgereift.

O Wer braucht denn sowas?

Ich besitze

Oesz Oxbox (Onee () aga
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PALTESTS
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i GBA

82| Advance Wars 2 Strategie

| 70| Alter Echo Action PSs2, Xbox
78| -Bionicle Action Ps2, Xbox
62 Breath of Fire: Dragon Quarter Rollenspiel | Ps2
64| Conflict: Desert Storm 2 Action PS2, Xbox
12i Disney’s Extreme Skate Adventure Sportspiel | PS2, Xbox, Gamecube
78| Freaky Flyers Rennspiel Ps2, Xbox
79 Freedom Fighters Action Gamecube
54| Freestyle Metal X Sportspiel PS2, Xbox
52‘; Jak 2: Renegade Jump'n’Run : Ps2
73| King of Route 66, The Rennspiel (2]
79 Madden NFL 2004 Sportspiel | Gamecube
74| splashdown 2: Rides Gone Wild Rennspiel [1Y]
79| Super Bust-A-Move All Stars Geschicklichkeit : Gamecube
76| Tiger Woods PGA Tour 2003 Sportspiel Ps2
58: Time Crisis 3 Gun-Shooter Ps2
56/ Viewtiful joe Jump’'n’Run Gamecube
68 Voodoo Vince Jump'n’Run | Xbox
60 Warhammer 40.000: Fire Warrior Ego-Shooter ‘ Ps2

| 77 WWE Wrestlemania XIX Beat’em-Up | Gamecube
66 XGRA Rennspiel ‘ PS2, Xbox

IMPORT-TESTS

[ 49| Bombastic Geschicklichkeit | PS2

| 49| Cabela’s Deer Hunt Season 2004 Simulation Ps2

’ 46| Disgaea: Hour of Darkness Strategie Ps2

| 48 Flipnic Geschicklichkeit | PS2

‘ 48‘ Side Winder 5 Action Ps2

MAN!AC 11-2003

o gegen riide
SchieBerei: THQ
verwohnt PS2-
Soldaten mit dem
knallharten
Warhammer
40.000: Fire
Warrior.

= m Tausche strategi-
< sches Brettspiel

Ernsthafte Konkurrenz fiir
"Wipeout” und "F-Zero
GX": Acclaims Zukunftsraser B
XGRA im Beschleunigungs- §
test.

Frisches Rollenspiel-
Futter: Capcom setzt
&8 mit Breath of Fire:
Dragon Quarter
seine Vorzeigeserie

Endlich auch in Deutschland: Warum Capcoms Viewtiful Joe in
keiner qut gefiihrten Software-Sammlung fehlen sollte.

(5]



Best Xbox-Game der GC 2003

Playstation.c  # 01 Most wanted opm2 (11/03)

@9 # 01 Most wanted playzone (10/03)

NI= # 01 Most wanted N-zone (10/03)

7 4

s STREETS OF LA

Ab November 2003 hat das Warten ein Ende!

Auf www.truecrimela.com findest du exklusive Clips zum Spiel und Soundtrack-Samples von Snoop Dogg, Westside Connection und vielen mehr.

_AClIViSION,; <2 | PlayStation.2 | @ &xisies. | | D xeox ’

activision.de | ©2003 Activision, Inc. and its affiliates. Published and distributed by Activision Publishing, Inc. Activision Is a registered trademark and True Crime and Streets of LA are trademarks of Activision, Inc.
| andits affiliates. All rights reserved. Developed by Luxofiux. All rights reserved, "PlayStation" and "PlayStation" logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. NINTENDO GAME-
| CUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the
| U5 and/or other countries and are used under license from Microsoft. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners.
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\ -R‘ N Tanz der Vampire: Als erstes europdisches Magatzin peit-
" schen wir uns durch die fast fertiggestellte PS2-Episode von

N .}

B ' onamis Vampirsaga - ein bissiges Vergniigen!
‘;Il . A‘- ) = _\. < I L E
; 1:‘?'-' Gkt

Majestatische Zinnen, gruftige
Verliese und prunkvolle Gema-

. cher: Seit 17%)ahren gilt Konamis
: “Castlevania”-Festung als perfekte
i Heimat fiir jeden Konsolen-Forscher.
: Die ehrwardigen Grusel-Gemauer
: mussten dennoch bereits diverse Re-
novierungen Gber sich ergehen las-
sen: Wahrend die EinfGhrung von Rol-
. lenspiel-Elementen bei “Symphony
: of the Night” (PSone) fur jJubelstirme
. sorgte, verliefen ambitionierte 3D-
. Bauarbeiten (Negativ-Beispiel
“Castlevania” furs N64) im Sand.

.~ Lurtick in die Zukunft
- Umso erstaunlicher, dass Serien-Urva-
ter Koji “Iga” Igarashi erneut nach der
kniffligen, dritten Dimension schielt:
3 Statt im Stile aller Handheld-
{58 Ableger strikt auf platte Bit-
, ' map-Action zu vertrauen,
; { prescht das aktuelle PS2-De-
bt namlich in "Devil May
Cry“-Gefilde vor. Ahnlich Cap-
coms Teufelsaustreiber blickt
Ihr dabei aus vorgegebenen
Kamerawinkeln auf Euren Poly-
gon-Recken - zur optischen Auf-
wertung schwingt die virtuelle Lin-
¢ se schon mal sanft herum oder fangt
beachtenswerte Objekte ein. Was
. technisch also einer kleinen ”Castle-
- vania“-Revolution gleicht, vertraut in
: puncto Story voll auf altbekannte

0 \-’i—gmm:
‘;:“——3 D g
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| CASTLEVANIA 2:

Schauer-Starken bzw. handelt von
den Urspriingen des Blutsauger-Uni-
versums. Abermals schlipft Ihrin das
Wams eines Mitglieds der Belmont-
Sippe: Blondschopf Leon macht sich
auf die Suche nach seiner Geliebten
Sara, die von finsteren Kreaturen in
ein mysterioses Schloss verschleppt
wurde. Dort residiert der machtgeile
Walter Bernhard - Vampir-Veteranen
kénnen sich freilich denken, dass der
teutonische Bosewicht alsbald zum
Knoblauchfirst Dracula mutiert.
Angesichts solch untoter Umstande
seid Ihr auf kompetente Hilfe ange-
wiesen: Alchemist Rinaldo Gandolfi
(das Spiel ist voll solcher Namen!)
schenkt Euch sowohl seine schnittige
Exorzisten-Peitsche als auch magqi-
sche Krafte. Letztere segnen Euren
Kreuzritter mit der Gabe, heilige Reli-
quien fur seine Vendetta zu missbrau-
chen: Die zehn Helfer reichen von
einer kleinen Gotzenstatue iber pel-
zige Wolfstatzen bis hin zu Luzifers
Riesenschwert. Selbstredend dienen
die gottlichen Accessoires nicht blof
als Zierde an Leons Girtel - vielmehr
versorgen sie ihn mit Gbermenschli-
chen Fahigkeiten. Eine der Reliquien
erhoht beispielsweise temporar Euer
Lauftempo, die andere wiederum
verwandelt Euch in einen fliegenden
Iweihander - hat da jemand
‘Gulasch” gesagt?

71 CASTLEVANIA 3:

gep DRy - Japan-Titel: Dracula 2: . .
obe d e Japan-Titel: Akumajou Dracula Noroi no Fuuin Japan-Titel: Akumajou Densetsu
| Plattform: _ NES | Plattform:  NES | Plattform:  NES
Held: Simon Belmont | Held: | Held: Trevor Belmont

Simon Belmont




Gerdll-Monster: Der erste Zwischenboss setzt sich zwar aus massiven
Felsbrocken zusammen, besitzt aber eine rot glithende, verwundbare Stelle.

B o el X
Q Blitz und Donner: Mit den

‘Sub-Weapons” Iasst Euer Zégling den Bildschirm

beben - allerdings nagen machtige Zauber gehdrig an den Herzchen-Reserven.

Allround-Geisterjdager

Den GroRteil seiner Fledermaus-Expe-
dition bestreitet Herr Belmont jedoch
in bester Familien-Tradition per Peit-
sche: Mit den Aktionstasten lasst Ihr
den Lederriemen auf kreuchendes
Feindvolk hernieder knallen - sowohl
trage Rundum-Schwinger als auch
fixe Frontalangriffe stehen zur Wahl.

Wer fleillig in die Tasten hammert,
entdeckt zudem zahlreiche Combo-
Attacken: So schleudert Leon seine
Feinde in die Luft, verpasst ihnen dort
ein paar schmerzhafte Striemen und
beendet die Pein schlielich durch
einen finalen Energiestol. Noch mar-
tialischer wird’s, wenn der flinke
Jingling seine so genannten ‘Sub-
Weapons' auspackt: Egal ob scharfe

1 CASTLEVANIA:Z
Bloodlines

¥ Grober Klotz: Obwohl dieser gigantische Zyklop unser Energie-Kruzifix an der

Backe hat, schldgt er noch kraftvoll zu - schnell einen Heiltrank schlucken!

Wurfdolche, heiliges Wasser, surren-
de Axte, brutzelnde Kruzifixe oder der
neue Bomben-Kristall - samtliche
Meuchel-Instrumente lassen sich im
Stil von "Harmony of Dissonance” mit

Orbs fusionieren und so in ihrer Wir- :
kung aufmobeln. Dumm nur, dass Ihr

zitierte Klunker ausschlieBlich von ge-
schlagenen Boss-Monstern erhaltet:
Stein-Golem, Lindwurm oder Riesen-

I3 CASTLEVANIA:

© Medusa warten am Ende jedes der

sieben Dungeons auf ihre Abreibung.
Damit sind Draculas transsylvanische
Handlanger aber langst nicht abge-
deckt, denn auch ungezahlte Stan-
dard-Biester trachten Euch nach dem
Bildschirmleben: Da wollen etwa kot-
zende (kein Scherz!) Zombies abge-
murkst, schwarze Ritter aus der Ris-
tung gepeitscht, haushohe Orks um-

k4 Symphony of the Night

Japan-Titel: Akumajou Dracula ||

& | Japan-Titel:

"1 LAKUMAIOU DRACULA X:
9 9
9 9
3 4
X
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Akumajou Dracula X: |
Y |

Jaﬁan-hlel:
Chi no Rinne

Akumajou Dracula:
Vampire Killer

2 SIAG 1= —
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It“s been a long
time, 5ld one...

it |
Japan-Titel:

Akumajou Dracula X
Gekka no Yasoukyoku

! Akumajou Dracula

| Japan-Titel:
Mokushi Hashumi
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gehauen und klapprige Skelette in
Knochenhaufen verwandelt werden.
Als Belohnung fir seine Metzeleien
erhdlt der mutige Leon bare Miinze,

die Ihr in Rinaldos Einsiedlerklause

gegen nitzlichen Abenteurer-Kram
wie Energietranke eintauscht - via
‘Magic Ticket’ geht’s dann schnur-

Castlevania

| Entwickler:

| Hersteller:

Genre:
D-Termin:

Konami Tokyo, Japan
Konami -
Action

‘Februar 2004

SpielspaR aus der Gruft:
prunkvoll inszenierte
Blutsauger-Hatz mit wohl
dosiertem Adventure-Ein-
schlag - schrecklich gut!

Xbox-Alternative

Da wird Dracula neidisch: Xbox-Besitzer freven |
sich auf die Blutsbriderschaft von Kain und |
Raziel in Eidos’ Legacy of Kain: Defiance. |

ff:.-;-: -

=
Untotes Gesindel bietet nur ein kommender
Cube-Titel: Hoffentlich gibt Capcom mal Gas -
wir warten sehnsuchtig auf Resident Evil 4. |

L == ==t

- Aus Tradition genial
. Eine gute Nachricht fir alle "Castle-

E Collage der Gefahren Wahrend Fieslinge wie der Golem (oben)
oder die Riesenschlange (links) nach behanden Peitschenhieben rufen,
miisst Ihr bei den zahlreichen Fallen (rechts) Euer Pad-Geschick zeigen.

stracks zurtick ins aktuelle Gewdlbe.
Stichwort Gewdlbe: Die stimmungs-
vollen Szenarien rekrutieren sich aus

. den "Castlevania“-typischen Ganse-

haut-Schauplatzen. So turnt thr durch -
das verwunschene Labor der Vampir-
Feste, schlagt Euch im Theater mit
mumifizierten Opern-Freunden rum,

: saubert den unterirdischen Wein-

. keller, befreit den Schlossgarten von :
. satanischem Unkraut :
schlieBlich am FuB der Kathedrale ge-

und tretet

gen Eure Nemesis an.

vania“-liebhaber: Obwohl alle ge-
nannten Levels von furiosen Keilerei-
en dominiert werden, halt auch die

PS2-Episode am charakteristischen

. Forscherfreiraum fest. Angeleitet von

einer ubersichtlichen Auto-Karte, su-
chen Entdecker nach Geheimraumen

bzw. versteckten Items. Um an prakti- :

sche Energieleisten-Verlangerer oder
schicke RUstungen zu kommen,
musst Ihr jedoch Grips wie Akrobatik
beweisen: Knifflige Schieberatsel,
todliche Laserfallen sowie Sprung-
passagen unter Zeitdruck stehen zwi-
schen Euch und den feschen Extras.
Bei der Uberwindung dieser Widrig-
keiten kommt wiederholt Leons Le-

- derriemen zum Einsatz: Auf diese
. Weise baumelt Ihr Tarzan-maRig im

Dachfirst umher oder zieht Euch an
Gelandern empor - wuchtige Doppel-
springe durfen ebensowenig fehlen.

Nach stundenlangem Probespall mit
Konamis Gruselepos kénnen wir allen
Iweiflern Entwarnung geben: Kontrar
um N64_-Ver5uch, transportiert der
zweite Polygon-Trip das geniale
"Castlevania”-Feeling nahezu makel-
los in die dritte Dimension. Wenn-
gleich gréRere Innovationen ausblei-
ben, spricht die PS2-Premiere sowahl
Fans der Serie als auch Neulinge an:
Fein texturierte Umgebungen, ge-
wohnt eingangige Dusterklange, ele-
gante Kamerawinkel sowie griffige
Kontrollen ergeben einen Schnetzel-
Cocktail der Extraklasse - zumal der
lineare Spielverlauf geschickt durch
versteckte Boni kaschiert wird. Sieht
ganz so aus, als ob Graf Dracula noch
viele Reinkarnationen vor sich hat. tk

Ps2 Spltze Sa(he Der Riesenritter be-
kommt Eure Magie-Stacheln zu spiiren.

] Wunderschon: Selbst die Speicher-
punkte gldnzen durch ihr Design.

CASTLEVANIAZ

2] Zauberklau: Wer rechtzeitig blockt,

saugt die Energie seiner Gegner auf.

2 | CASTLEVANIA:Z

Akumajou Dracula

Japan-Titel:
Mokushiroku:

Japan-Titel:

Akumajou Nendaiki: Japan-Titel:

Akumajou Dracula

Akumajou Dracula:
Circle of the Moon

Castlevania: Byakuya
no Kyousoukyoku

Eastlevanla
Akatsuki no Enbukyoku

|| Japan-Titel:

Legend of Comnell

I Plattform:

PSone Plattform:  GBA

GBA

Plattform:  GBA

| Plattform: _ Né4

Simon Belmont

Held: Remhardt Schneider | Bl

Nathan Graves

Juste Belmont

Soma Cruz

Held:
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Preview-Fassung?

’Der Tag der Entscheidung naht:

Noch im Herbst will die engli-

sche Edelschmiede Rare beweisen,

dass sie auch auf Nintendo-fremden
Konsolen echte Megahits produzieren

kann. Allerdings schickt man nicht -
wie von vielen erwartet -
Kracher “Perfect Dark Zero”, sondern
das Comic-Gekloppe “Grabbed by the

Ghoulies” ins Debit-Rennen. Anhand
einer fast finalen Version des Spiels

konnten wir uns davon Uberzeugen,
ob der kunterbunte Action-Spal
tatsachlich bald fir Furore sorgt.

Untote Grabscher

Kennst du den Titel, so kennst du des- -
sen Handlung: Wird die Freundin -

Eures Helden Cooper doch zu Beginn
von eben jenen ‘Ghoulies’ gegrabscht
und in ein schauriges Anwesen ver-
schleppt. Genannte Bdsewichte be-
schranken sich jedoch keinesfalls auf
langweilige  08/15-Monster, viel-

den Ego-

Teurer Flop oder sinnvolle Anschaffung: Rares
erstes Microsoft-Projekt nahert sich seinem
Release-Datum - wie spielt sich die aktuellste —

mehr balgt Ihr Euch mit schragen Ver-
tretern aus dem Skurrilitatenkabinett:

Egal ob verfluchte Fernsehgerate,

besoffene Zombie-Piraten, bucklige :

Muskelméanner oder tanzende Disco-

= = = Rare Highlights = = -
Die kommenden Spiele des
Xbox-Hoflieferanten

Jetzt auch Online: Spriicheklopfer “Conker™ lddt ab
Frishjahr zu brachialen Internet-Gefechten.

Mit dem Kauf von Rare erfiillte sich der Traum
vieler Microsoft-Anhéanger - gilt der britische
Entwickler doch dank solcher Kniller wie
"Conker’s Bad Fur Day” als absolutes Elite-
haus. Ein neues Xbox-"Donkey Kong" wird’s
trotzdem nicht geben, denn Nintendo halt

Hoffentlich wirds bald mal fertig: ”Kamen geis-
tert schon seit einigen Jahren durch die Gazetten.

nach wie vor die Rechte am Digi-Affen. Dafir
dirft thr Euch neben dem hier vorgestellten
"Grabbed by the Ghoulies” auf zwei weitere
Hochkarater freuen: Sowohl das ehemalige
Né64-Mammutprojekt “Kameo” als auch die
Online-Variante von Ripel “Conker” sollen bis
nichsten Sommer erscheinen. Von "Perfect
Dark Zero” fehlt unterdessen jede Spur - viel-
leicht riickt Microsoft bei der X03-Veranstal-
tung (siehe Seite 38) endlich erste Info raus.

- sein
- Attacken aus. Wer also einen Halun- °
- ken hinter sich verkloppen méchte,

[12]

Skelette - der bizarre Feindreigen
burgt durch grandiose Animationen
fur Lachanfalle. Dumm nur, dass die
Kerle nicht zum SpaBen aufgelegt

- sind und Euren Digi-Schitzling mit -
: aller Macht aus der Villa verjagen |
- wollen. Ergo wehren sich virtuelle

Madchenretter mit Hand und Ful:
Wahrend namlich der linke Stick als
Bewegungs-Dirigent fungiert, fuhrt
rechter Kollege samtliche

LEH Kleiner Junge mit groRem Arsenal: Cooper haut die Zombie-Schergen
per Faustschlag um, schieft mit der Wasserpistole oder wirft Flaschen.

© Weihwasser-Kanonen.

drickt dementsprechend einfach den
Hebel in die jeweilige Richtung -
schon lasst Cooper Kicks wie
Fausthiebe vom Stapel. Weil sich
dickere Schurken so aber nur schwer-
lich abmurksen lassen, zieht Ihr die

- Innenarchitektur zu Rate: Auf Knopf-

druck lasst sich jedes Mobelstiick als
Schlag- oder Wurfwaffe missbrau-
chen. Die schmerzhafte Palette reicht
dabei von einfachen Blumentopfen
Uber fettige Sandwiches bis hin zu
Wenngleich

XB Mumien-l(amerjéigel: Die gruftigen Gesellen sind nur durch Feuer zu besie-
gen. Werft sie also in den Ofen (links) oder benutzt eine lodernde Fackel (rechts).
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Ll Beim Klabautermann: Die Piraten-
Zombies verwickeln Euch in einen
aufreibenden Massenkampf.

m ird Cooper erschreckt, misst thr
flugs die korrekte Tastenfolge eingeben.

stetes Monster-Vermobeln den Aben-
teuerverlauf bestimmt, missen Xbox-
Zocker gelegentlich um die Ecke den-
ken: Da wollen etwa feindliche Mons-
terhorden gegeneinander aufge-
hetzt, versteckte Schlissel entdeckt
und lumpige Mumien in Brand ge-
steckt werden. Weitere Abwechslung
garantieren unregelmafige Schocker-
Passagen: Dann fahrt dem schusseli-
gen Cooper urplotzlich ein Schreck in
die Glieder und Ihr masst ihn wieder
beruhigen - simples Tasten nach-
driicken gereicht zur Gemitsheilung.

AuBlen hui, innen okay

Wahrend zitierte Inhalte unspekta-
kuldr bis gewohnlich daherkommen,
verzickt die Prdsentation selbiger
durch aberwitzige Einfélle: So er-
strahlen samtliche Zwischensequen-
zen in schicker Comicstrip-Optik samt

MAN!AC

L8 pa klappern die Gebeine: Skelette nimmt Cooper gerne per Kniippel auseinan-
der - fast schon schade um die kostlich animierten Knochen-Kumpel.

eingestreutem Slapstick - die Grimas- o 2
e . v o | Grabbed by the Ghoulies
sen Eurer Widersacher zaubern selbst | 3 5

Griesgramen ein Lacheln ins Gesicht.
Weiterhin begeistern geschmeidige
Animationen sowie wohlige Kldange
im “Scooby Doo”-Stil. Nichtsdes-
totrotz vermissen wir die Genialitat
friherer Rare-Kreationen: Feine Tech- :
nik und intuitive Steuerung generie- | [NE BT R LT (R o
ren alleine noch keinen Hit - es fehlt - haltsame, wenn auch limi-

etwas an spielerischer Finesse. tk | tierte Prigelei mit simpler
- Steuerung und kunter-
bunter Comic-Lackierung.

e e (
Xbox *ﬁ,%
|
Entwickler: Rare, England
Hersteller:  Microsoft
enre Action
D-Termin: 4. Quartal

a50ub0Id-)VINYW

Playstation-2-Alternative

! Das gleiche Prinzip: Auch in Sonys Rise to
| Honor kloppt thr per einfacher Rundum-
Steuerung mit dem rechten Analog-Stick.

| Gamecube-Alternative 3

; Cube-Kampfer miissen sich noch ein wenig
LN Ausgezeichnet: Die Comic-Prasen- | gedulden, doch das nachise Smash Brothers

tation spriiht vor Charme und Witz. ‘ Melee kommt bestimmt.

Soft Entertainment in the U S. and/or other countries.

13 Ubi Soft Entertainment. Ubi Soft andithe U Saft logo are trdemak s of Ubi

© 2003 Van Hamme - Vance / Dargaud Benefux (EDL-BEM SA} 2000 DARGAUD © 200

©) d-=

2

Ubi Soft




mit riiden Schlagwaffen durchboxen.

Prostituierte, Gewaltverbrechen
’und schamlose SchieBereien -
mit dem Crime-Thriller “Grand Theft
Auto” stieR Take 2 nicht nur an die

Spitze der internationalen Charts,
sondern auch an die Grenzen des

guten Geschmacks vor. Obgleich
man die politische Unkorrektheit
durch spielerische Starken Uber-
tinchte, sahen sich zahlreiche
Moralapostel in ihren Gefihlen ver-
letzt. Statt dementsprechend einen
Gewaltgang zurtickzuschalten,
setzen die Entwickler von Rockstar
North mit ihrem aktuellen Projekt
noch einen drauf: Als Mixtur aus
fiktiver TV-Show und knallharter
Menschenjagd-Simulation provoziert
“Manhunt” einen waschechten
Skandal herauf - zumindest im BPJM-
geplagten Deutschland.

=) i

seid lhr nicht vor den Haschern sicher.

[14]

M Nahkampf: Zu Beginn miisst thr Euch g

Clevere Gesellen: Die ‘Hunter” agi

A\

—— ;
eren oftmals in Teams und nehmen Euch in

die Zange. Wer sich da nicht gut versteckt, segnet schnell das Zeitliche.

Versuchskaninchen im TV
Doch nun zu den rohen Fakten: Ihr
schlipft in die Rolle des verurteilten
Killers James Earl Cash, der sich nach
seiner (wie sich bald herausstellt)
fingierten Exekution in Carcer City
wiederfindet. Der dreckige Moloch
dient als Schauplatz fur einen per-
versen Programmdirektor respektive
dessen abartige TV-Show: So ge-
nannte Hunter verdienen sich dort
durch die Hatz auf Menschen ihren

Fernseh-Ruhm - ein Kampf auf
Leben und Tod beginnt. Ever Alter :

L A

Y] Comic-Look: Ahnlich “GTA” protzt
“Manhunt” mit knalligen Farben.

Ego erfahrt dieses sadistische Trei-
ben am eigenen Leib: In Cashs Kopf
schlummert ein Stimmen-implantat,
durch das der mysterigse “Man-
hunt”“-Regisseur mit ihm kommuni-
ziert. Zur Komplettierung der 'Big

Brother is watching you'-Atmospha-
re wird der Ex-Stréfling stets von
Minikameras Gberwacht. Aber nicht
nur die finsteren Programm-Macher
sind stets im Bilde, auch Ihr behaltet
dank eines innovativen Gerdusch-
radars den Uberblick: Anhand eines
Kreises respektive darauf einge-
zeichneter Pfeile erkennen PS2-
Gejagte jederzeit, wo sich eventuelle
Hascher befinden. Der Digi-Sonar
zeigt daruber hinaus Eure eigene
Horbarkeit an: Wer panisch rumspur-
tet oder dicke Schieleisen abfeuert,
erzeugt namlich weitraumige Schall-
wellen - ein denkbar dummes Vor-
gehen, welches alsbald unzahlige
Killer anlockt. Ergo schleicht Ihr lie-
ber lautlos von einem Schatten zum
nachsten und Gberrascht Eure
verdutzten Feinde hinterricks. In
Sachen Bewaffnung sieht’s anfangs
ebenfalls dister aus: Lediglich eine
schndde Plastiktite nennt Cash sein
Eigen. Doch selbst dieser Alltagsge-
genstand mutiert in den Handen ei-

7] Toll inszeniert, aber geschmacklos: Spektakuldre Morde wiederholt der
virtuelle Regisseur aus unterschiedlichen Kamera-Perspektiven.
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271 Symbole des Todes: Die zahlreichen ‘Hunter’ tragen unterschiedliche Jager-
Klamotten und finstere Masken - kein besonders einladender Anblick.

nes Massenmarders zum tadlichen
Werkzeug: Uber den Kopf eines Fies-
lings gestulpt, eignet sich die Trage-
tasche hervorragend als Erstickungs-
gegenstand - und Eurem Opfer bleibt
nicht mal die Zeit fur einen Muckser.
Weitergehende Argumentsverstar-
ker entnehmt 1hr hingegen erlegten
Gaunern: Egal ob Messer, Baseball-
Keule oder Schrotflinte - jeder funk-
tionale Todbringer findet hier seine
grausame Anwendung. Solch brutale
Offensive ist nicht nur erwinscht,

sondern notwendiq: Sperrt Euch der

virtuelle Intendant doch regelmaRig

mit blutrinstigen ‘Huntern’ in Hdu-
sern ein, um sich dann am Todes-
treiben zu laben - beim Katz-und-
Maus-Spiel sitzt der Kerl am lange-
ren Hebel. Folgerichtig werden ‘her-
ausragende’ Meucheleien in stilech-
ter Handkamera-Optik wiederholt.

Potenzial zum Skandal

so moralisch fragwirdig “Manhunt”
zweifellos sein mag, die Prasentati-
on des plakativen Gemetzels strotzt
vor Rockstar-Kompetenz: Diistere Po-
lygon-Areale, Gberzeichnete Charak-
tere sowie der Einsatz von Griesel-

= = = Die Urspriinge der Menschenjagd = = =

“Manhunt” klaut seine verstirende Grundidee von diversen Leinwand-Vorbildern

Kino-Kenner denken bei der Pramisse ‘Fern-
sehshow mit tadlichem Ausgang’ sofort an
den zynischen Schwarzenegger-Film “Run-
ning Man”, in dem der osterreichische Kraft-
protz gegen SciFi-Gladiatoren antritt. In Wahr-
heit stammt die diistere TV-Vision allerdings
vom deutschen Regisseur Wolfgang Menge,

der mit “Millionenspiel” bereits 1970 fir
einen echten Skandal sorgte. Klar, dass eine
solch spannende Grundidee auch zu zahlrei-
chen Action-Massakern verwurstet wurde:
John Woos “Hard Target” und das Ice-T-Vehi-
kel “Surviving the Game” durften die
bekanntesten Vertreter dieser Welle sein.

[¢¥] Gleich wird’s schrecklich: James schleicht sich gern von hinten an seine
unwissenden Opfer ran und l3sst dann sein Hackebeil sprechen.

Filtern garantieren surreale Fernseh-
Stimmung. Abgerundet wird das
morbide Schauerstick durch volu-
minose surround-Klange und einen
kreischenden Psycho-Soundtrack -
selten waren Videospiele bedngsti-
gender. Ob diese positiven Merkma-
le jedoch iiber den geschmacklosen
Spielinhalt hinwegtauschen konnen
sei dahingestellt - im November wis-

- sen wir mehr tibers Skandal-Spiel. tk

mm KT

i B T
£ Playstation 2 e

| Entwickler: Rockstar, Schottland

| Hersteller: Take2
| Genre:  Action

Zum Teufel mit der Moral:
gnadenlos spannende,
teils ultrabrutale Men-
schenjagd-Simulation von
den “GTA"”-Machern.

Spate Uberraschung: Schon im nachsten Frih- :
jahr gehen Xbox-Zocker mit GTA Vice City (dt.) ‘

und GTA 3 auf ricksichtslose Gauner-Tour. |

l Unser Wiirfel soll sauber bleiben: Angesichts
| der familienfreundlichen Nintendo-Politik
| mussen Cube-Besitzer ohne Skandal leben.

PS2 uf der Flucht: Euer Anti-Held
wird zumeist von Mordern verfolgt.

| Finstere Prognose oder schon b
“Running Man" und “Menschenjagd” gibt’s Morde fiirs TV.

MAN!AC 11-2003
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PREVIEW

& = playstation 2

Undercover-Cop Tanner gibt wieder Gas:
Clevere Ideen und protzige Abgas-
schleudern summieren sich zum Spiel
gewordenen Rasertraum.

» So ein Entwicklerleben ist
kein Zuckerschlecken: Zuerst
scheitert das eigene 128-Bit-Projekt
(“Stuntman”) an spielerischen Un-
zulanglichkeiten und dann verwurstet
die Konkurrenz deine origindren
“Driver”’-ldeen zum sensationellen
Blockbuster namens “GTA 3". Fir
weinerliches Gehader bleibt Reflec-
tions dennoch keine Zeit, vielmehr
werkelt Ataris Hoflieferant am dritten
Teil seiner legenddren Verfolgungs-
jagd-Simulation - MAN!AC war fir
Euch in Newcastle, um dem trinkfes-
ten Team auf die Finger zu schauen.

Die kriminelle Story des Stofstangen-
Epos setzt nach dem zweiten PSone-
Teil ein: Super-Bulle Tanner legt sich
gemal seinem Job als verdeckter
Ermittler abermals mit skrupellosen
Autoschmugglern an. Wenngleich die-
se kleptomanische Pramisse schwer
nach polnischen Schauplatzen ruft,
kurvt Euer Polizei-Schumi dieses Mal
durch drei digitalisierte Stadte: Miami
[adt mit seinen weitlufigen Straen
zu  qualmenden Drifts ein, die
Baguette-Metropole Nizza entzlckt

m Nervtotende Gesetzeshiiter: Nicht nur zahlreiche Ganoven wollen Tanner ans

Leder, sondern auch die ortsansassige Polizei - bloB weg hier!

durch hugelige Bergpisten und in
Istanbul wird schlielich durch Kotflu-
gel-bedrohende Gassen geflitzt.
Apropos Kotfligel: Fahrphysik wie
Schadensmodell samtlicher Karossen
profitieren deutlich von Reflections
einschlagiger Raser-Erfahrung. Ahn-
lich “Stuntman” ergodtzt lhr Euch an
imposanten Kollisionen, die das Herz
jedes Blechpiraten hoher schlagen

lassen. Entsprechendes Crash-Materi- |
al steht jedenfalls in ausreichender

Anzahl parat: Unter den insgesamt 75
Vehikeln finden sich neben Traditi-
ons-Schleudern im Mustang-Stil auch
diverse Motorrader und sogar Boote.
Damit BleiftiRe tatsachlich jeden Win-

kel der fein implementierten Szenari- -
en erkunden konnen, verlasst Tanner -

auf Knopfdruck jederzeit seinen aktu-

ellen Untersatz und begibt sich auf
. Wanderschaft. Egal ob Ihr nun eine

frische Karre ‘beschlagnahmt’, ausge-
biichste Gangster umnietet oder ein-
fach nur Eure Wohnung (dient als Ba-
sis) betretet - Vergleiche zu Rockstars
Gangster-Saga “GTA” drangen sich ge-
radezu auf. Martin Edmondson weist
solche Querverweise jedoch aus gu-
tem Grund zuriick: “Bei ‘Driver 3’
geht’s vornehmlich um heiRe Verfol-
gungsjagden, die Lauf-Abschnitte die-

|

Damals sensationell: “Shadow of

| the Beast” (Amiga).

Im Jahre 1985 von Martin
| Edmondson gegriindet, hielt

sich Reflections lange Zeit

mit Titeln firs altehrwiirdige

Acorn Electron Gber Wasser.
| Doch erst die Amiga-Ara sollte
|| das Team aus Newcastle zu |

Branchen-Bekann-
ten werden lassen:
Der Action-Knaller
“Shadow of the
Beast” setzte dank
butterweichem
Parallax-Scrol-

ling  neue

L optik-Maf- EES
| stabe und zog folgerichtig zwei
Fortsetzungen  nach
sich. Auch der Play-
station-Start geriet fur
Edmondson zum welt-
. weiten Erfolg: Das Crash-
Spektakel “Destruction Der-

Amiga-Abschluss:
the Lion” bot ordentliche Genre-Kost.

by” sowie die seinerzeit revolutiona-
re Crime-Raserei “Driver” katapultierten

Reflections in die erste Reihe der REFLECTIONS ken - hoffentlich findet man mit

Sony-Lieferanten. Die beiden letz-

INTERACTIVE

o e e I 3
Ml

A ururusien—

"Driver 2” Gberforderte |
die PSone und ruckelte trage vor sich hin. |

ten Projekte stieBen indes auf eher
lauwarme Resonanz: Sowohl die
Ruckel-Orgie “Driver 2” als auch
das bockschwere “Stuntman” lieBen
den Reflections-Stern bei Kritikern sin-

“Driver 3" wieder zu alter Starke.

[16]
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m Original und Falschung: Aus echten
Fotos (oben) wurden Polygon-Modelle.

L

m Mit der Knarre z

u ‘ner Karr

e: Per Schrotflinte verschafft sich Tanner Respekt -

und siindhaft teure Sportwagen wie diesen Lamborghini-Verschnitt.

nen nur der Missions-Flexibilitat”, lasst
sich der Reflections-Boss zitieren.

Gaunereien ab: So durft Ihr etwa jede

der 30 Missionen komplett aus Ego- :
sicht zocken oder eigene Replay- :
Filme erstellen. Besonders letzterer :
‘Nettes :

Bonus kommt weit (ber

Zubrot’-Niveau hinaus. Vielmehr

273 Freude an der Zerstorung: Mit dem
Truck seid Ihr kaum aufzuhalten.

MAN!AC 11-2003

bombardiert Euch der ‘Film Director’

. mit einem Fullhorn an Optionen: Vom
: Kamerawinkel uber Effekte bis hin zu
! Zeitlupen-Sequenzen strotzen die Ei-
Tatsdchlich hebt sich die Atari-Pro- !
duktion wohltuend von Konkurrenz- :

genbau-Streifen nur so vor Schauwert
- eitle Regisseure tauschen ihre
cineastischen Erglsse gar Ubers Inter-
net. Fir weitere Abwechslung vom
aufreibenden Story-Alltag sorgen Mi-

nispiele, bei denen Ihr Gber Check-

point-Kurse heizt oder vor einer Poli-
zeimeute fliichtet. Ataris Hubraum-

=

 Am— £y

271 Jeder Schuss ein Treffer: Via Schul-
tertaste aktiviert Ihr die Zielhilfe.

Playstation 2

274 Altbewahrtes Markenzeichen: Auch in ”Driver 3” gibt’s massenweise
spektakuldre Stunts - selbst Autodacher miissen als Fahrbahn herhalten.

i

(271 Liebe zum Detail: Sowohl die brand

hatz besitzt also durchaus das Poten-

zial, nicht nur seinen mauen Vorgan-

ger vergessen zu machen, sondern
auch Genre-Produkten a la “The Get- |
away” an die Karre zu fahren. Ein Fra- :

gezeichen steht allerdings hinterm
Release-Termin: Wenn der Titel im
Marz erscheinen soll, missen sich die
Reflections-Mannen sputen - zu halb-
gar wirkte das gezeigte Material.
Vielleicht setzt die kurzlich verkiinde-
te Einstampfung der Cube-Version

274 Totalschaden: Samtliche Karossen
lassen sich in ihre Einzelteile zerlegen.

neuen Render-Sequenzen (links) als auch
samtliche Stadte gehdren dank feinster Ausarbeitung zur Next-Gen-Oberklasse.

£y

neue Ressourcen frei — wir dricken
Tanner die Daumen! tk

e — =

= | Entwickler: Reflections, UK

5 | Hersteller:  Atari

[(Gene: _ Adion

D-Termin: ~ Marz 2004 [PS2]
Marz 2004 [Xbox]

) | Gangster auf dem Wirfel: Cube-Fahrer rasen

. | ab Dezember mit Activisions heil erwartetem
| True Crime durchs virtuelle Los Angeles.
L

[17]
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Star
Rebel Strike}

dl'SQ

Ihr sucht die spektakularsten Weltraum-

schlachten der Videospiel-Geschichte? Dann

holt Euc_h Factor 5s neuen Action-Hammer!

|>Auf der diesjahrigen E3 durften
wir bereits mit Luke Skywalker,
Han Solo & Co. erste “Rebel Strike”-
Eindricke sammeln (siehe MAN!AC
07/03). Seither hat sich einiges ge-
tan, was unser ausfthrliches Probe-
spiel der fast fertiggestellten Fassung
imposant bestatigt.

Wer bietet mehr?
Uberkritische Zungen bemangelten
an Factor 5s erster Gamecube-Balle-

rei "Star Wars Rogue Leader” den ge- :

ringen Umfang und mangelnde Ab-
wechslung. Beim anstehenden Nach-
folger werden diese Stimmen wohl
endgultig verstummen: Uber ein Dut-

zend neue Missionen, die Lauf- res- :
pektive Fahrsequenzen mit Boden- :

und Weltraumgefechten nahtlos ver-

knipfen, alle "Rogue Leader”-Levels -

als Coop-Einsatze verfigbar, Multi-

player-Spall mit Speederbike-Rennen

]

I Star Wars Rebel Strike

Entwickler: Factor '5, USA

Hersteller: LucasArts

Genre; Action

950Ub0J4-)ViNYW

D-Termin: ~ November

Packende SciFi-Ballerei mit _

spektakuldrer Optik, Bom-
bast-Sound und motivie- “°
renden Mehrspieler-Modi - 1-

ein (fast) sicherer Hit!

Playstation-2-Alternative

Die alte ‘Trekkie'-Crew kehrt zuriick und
erforscht in Star Trek Shattered Universe die
unendlichen Weiten des Weltalls.

Xbox-Alternative

Packende Luftkdmpfe im SciFi-Gewand
verspricht Microsofts Crimson Skies - nachsten
Monat gibt's den ausfiihrlichen Test.

[20]

: sowie Dogfight-varianten, diverse

"Star Wars“-Arcade-Automaten zum
Freispielen - Gber zu wenig Vielfalt
oder fehlende Langzeitmotivation
kann sich keiner beklagen.

Auch technisch und spielerisch gibt’s
erstmal nur Positives zu vermelden.
Einbriiche in der Bildrate erlebt Ihr
nun wesentlich seltener - bei gleich-

. zeitig erhéhtem Gegneraufkommen
:und detaillierterer Optik, versteht :
. sich. Die ehemals etwas hakeligen

Laufsequenzen steuern sich jetzt ta-
dellos und direkt, eine halbautomati-
sche Zielfunktion erleichtert Ballerei-
en per pedes enorm.

Powered by Emotion

Wer beim Vorganger angesichts dra-
matischer Schlachten feuchte Hande
bekommen hat, wird bei "Rebel
Strike” in Freudentranen ausbrechen:

- S0 erlebt thr beispielsweise die

Schlacht auf dem Eisplaneten Hoth

- diesmal nicht nur aus dem sicheren
. Cockpit eines Snowspeeders. Viel- -
© mehr beginnt die Mission mit dem

CE- 9 Abschuss Eures Gleiters - von nun an

seid Ihr zu FuB zwischen den bedroh-
lich stampfenden Beinen mehrerer
AT-AT-Walker unterwegs. Wie in der

Bnzahlige feindliche Jager (links) und bombastische
Explosionen - "Star Wars Rebel Strike” ist ein heier
Anwarter auf den Gamecube-Grafik-Thron.

. Se

uert sich _eingangig und macht
SpaB: die Walker-Einsatze auf Endor.

Filmvorlage erledigt Ihr die Metall-

Kolosse geschickt via Magnetseil und
{ Bombenattacke. Ein Hilferuf ordert :
¢ Euch sedann in die Basis zuriick: Also
 auf den Riicken eines Tauntaun ge- :

sprungen und los geht’s quer tibers :

Schlachtfeld. wahrend Eures holpri-
gen Reitausflugs raumt Ihr feindliche

Stormtrooper via Laserkanone aus :

dem Weg oder rennt die Plastikka-

. In den Coop-Missionen zockt thr
gemeinsam die Levels des Vorgangers.

. meraden einfach Gber den Haufen.
. Im  Hauptquartier

@ &

angekommen,
schnappt Ihr Euch eine wuchtige

. Standkanone, um attackierende AT-
¢ STs abzuwehren - nur solange durch-
. halten, bis der Rebellen-Convoi ab-
: hebt! Doch damit beginnt das Ge-
¢ fecht erst richtig: An Bord eines X-
: Wings macht Ihr Euch auf, die Trans-
. portschiffe zu schutzen. Es folgt die
. wohl beeindruckendste Luftschlacht
. der Videospiel-Geschichte: Gut 100

Raumjager entfachen aber Hoth ein

. Feuerwerk aus leuchtenden Lasersal-

ven sowie qualmenden Explosionen -
und Ihr seid mittendrin...

0b wir uns von dem emotionalen Ho-
: henflug erholen und wie “Rebel Stri-
ke im Test abschneidet, erfahrt Ihr
bereits in der nachsten MAN!AC. o5

. Iwelkampf Vla Splltsc(een rast thr
auf Speederbikes durch den Wald.

11-2003 MAN!AC
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[&¥] Unauffalligkeit ist Pflicht: Dank Tar-
nung erkennen Euch Gegner nicht sofort.

- SOEOM 2.
U.S. Na

(&1 1n verwinkelten StraRen dberraschen

Euch fiese Hinterhalte.

g,

£73 Feindliche Panzer sind mit Vorsicht zu genieBen. Pirscht Fuch besser von hinten heran
oder benutzt das Ungetiim gar als Deckung.

Die Navy SEALs rufen wieder

nach Helden: Erneut beweist Ihr auf der
ganzen Welt Eure taktischen Ballerkiinste.

’Sonys Vorzeige-Shooter und On-

line-Hoffnungstrager erfahrt im

nachsten Frihjahr ein umfangreiches -
Update: Zwolf neue Missionen er- :
warten dann den erfahrenen SEAL-
Kommandanten. Die Einsatze fihren :
Euch erneut um die ganze Welt, doch :
diesmal geht es raus aus dem -

Dschungel und rein in hitzige

StralRenschlachten. Krisengebiete in : _
- wie bisher befehligt Ihr Euren vier- |
- kopfigen Trupp via USB-Headset samt
. erweiterter Spracherkennung - Eure |
© Untergebenen akzeptieren aber auch -
- weiterhin Tasten-Befehle. Daneben !
¢ erfuhr die KI eine griindliche Uberar-
. beitung, um besonders die bisheri-
© gen Schwachpunkte beim Nahkampf
: auszumerzen. Einsteiger wie Vete- -
* ranen freuen sich zudem iiber einen
* einstellbaren Schwierigkeitsgrad.

U.S. Navy SEALs

=
P

=

Entwickler: SCEA Foster City &

Studio, USA IS

Hersteller: Sony §

Genre: Action o

D—Te;min: 1. Quartal 24 |
Packender Taktik-Shooter
mit vielen Online-Modi
und verbesserter Headset-
Unterstiitzung.

Xbox-Alternative

Auf der Microsoft-Konsole marschieren im
November die Rainbow Six 3-Soldaten samt
Online-Modi und einer Portion Taktik auf.

ternative s

Wiirfel-Wistenkrieger erfreuen sich Anfang
nachsten Jahres an Conflict: Desert Storm 2,
um heiRe StraBenschlachten auszufechten.

[22]

Algerien, Albanien, Brasilien und -
. Russland fordern noch mehr takti- -
- sches Geschick als der Vorganger. Fir
weitere Spannung sorgen wechseln-
de Tageszeiten und widrige Witterun-
- In einigen Missionen arbeitet Ihr auch
- noch mit anderen Teams: Hier kom-
: men britische SAS-Spezialeinheiten
. sowie russische Spetznaz-Soldaten
i zum Einsatz, die selbstandig agieren. :
Gegenseitige Kampf-Unterstitzung
ist hier Pflicht. Um der Lage Herr zu :
werden, konnt thr sogar Artillerie- :
- oder Luftunterstitzung anfordern.

gen, die Euch die Sicht nehmen. Neue
Méglichkeiten ergeben sich durch In-
teraktion in den Levels: Nun konnt thr
stationare Geschutze bedienen und
mit diversen Vehikeln umherbrausen.

[#¥3 In den detaillierten Raumlich-
keiten stehen oft Infiltrationen an.

vy SEAL

2% Bei Nachtmissionen solltet 1hr
jedwede Lichtquellen meiden.

Auch das Waffenarsenal protzt mit

hen neben Pistolen, Sturmgewehren
und MGs gar Raketenwerfer, Schrot-
flinten und Annaherungsminen zur

il _i\a'_, i
[¢7] Gegen das brachiale Flak-Geschiitz
haben Terroristen keine Chance.

73 Auch die nun intelligenteren
Gegner verstecken sich im Gebiisch.

: Jagd im Netz

. Online tritt wiederrum ein Team von
* bis zu 16 Spielern gegeneinander an.
. Tipparbeiten bleiben Euch in der
¢ Lobby erspart: Auch hier gilt nun die
: volle Headset-Unterstiitzung. In den
Einsdtzen wird nun praktischerweise

eingeblendet, wer gerade spricht.

. Neben den schon bekannten Madi

Geiselbefreiung, Unterdrickung (Aus-
loschen aller Gegner) und Zerstérung
(Bombenlegen in Feindesgebiet)
kommen nun neue Aufgaben dazu:
Geleitet und beschitzt wichtige Per-

- sonen durch das Szenario oder brecht
- neuem, groRerem Umfang: Nun ste- -

durch die gegnerische Front. Um hier

© zu bestehen, misst Ihr Euch mehr
. denn je mit Euren Teamkameraden
i absprechen und behutsam vorgehen.
verfiigung, was auch im Online-Mo- :
- dus fur Fluch und Segen sorgen wird.

Dabei konnt Ihr aber auch Fallen und

© fiese Hinterhalte fiir die feindlichen
i Truppen vorbereiten. Erschwerend
: kommen wechselnde Wetterbedin-
: gungen in den Szenarien dazu - so
schrankt starker Regen die Sicht ein.
: AuRerdem muss die Vorgehensweise
der Tageszeit angepasst werden - ge-
. rade die Nacht sorgt da fiir ganz neue
- Moglichkeiten. Praktisch: Eine Liste
- zeigt, welche Eurer Freunde gerade
. online sind, um sie zu einem Match
* herauszufordern. ts

11-2003 MAN!IAC
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£73 Mit Schusswaffen konnt Ihr die
Zombies nur fiir kurze Zeit betauben.

»Auf dem malerischen Stadtchen
Hanyuda lastet ein Fluch - alle
Einwohner verwandeln sich nach und
nach in gierige Untote. Nur zehn Pro-
tagonisten konnen in jeweils einer
Episode dem Wahnsinn entkommen.
Anders als bei der Genre-Konkurrenz
“Resident Evil” & Co. stehen bei
“Forbidden Siren” weniger Action,
sondern ausgefeilte Schleicheinlagen
im Vordergrund. Dabei misst Ihr je-
den Zombie-Kontakt vermeiden,

denn Angriffe enden meist todlich.

i Entwickler: Sony, Japan

|| Hersteller: Sony

|| Genre: Action-Adventure
ij[)-?ermm- 1. Quartal 2004

Atmospharisch dichtes
Horror-Abenteuer, das mit
neuer Sicht der Dinge
besticht: Blickt durch die
Augen Eurer Gegner.

| Xbox-Horrar-Fans haben gute Chancen auf
eine Umsetzung des PS2-Schockers
i Project Zero 2.

Leider noch ohne Erscheinungstermin: Das
vielversprechende Grusel-Sequel der Kult-Serie
in Echtzeit-3D - Resident Evil 4.

[24]

Sowat sich mit einem neuartigen
t auf distere Horrorpfade.

- Leider hilft Euch hier kein informati- :
ver Radarschirm, sondern ausschlieR- :
- lich die Ego-Sicht der Untoten.
: Und das funktioniert so: Mittels L2 :
schaltet Ihr auf eine verrauschte :
Radarsicht um, in der Ihr Euch via lin- :
kem Analog-Stick umsehen konnt. :
Befindet sich eine Teufelsbrut in der :
entsprechenden Stick-Richtung, ver- :

b S playstation 2

schwindet das GrielReln. Stattdessen

guckt Ihr nun durch die Augen der :
bosen Schergen. Und genau das ist :
der Clou, denn so erkennt 1hr, wel- :

chen Weg Ihr besser meiden solltet,

um gefahrlos durch das Szenario zu :

kommen. Dieses neuartige Feature
garantiert Hochspannung!

Ungesehen zum Ziel
Zu Beginn schlipft thr in die Rolle
eines verwirrten Gymnasiasten, der

wacht. Kurz darauf schleust Euch ein

mysterioses Madel durch ein nahelie-

gendes Dorf und gibt Anweisungen,
um nicht den Damonen in die Arme
zu laufen. Dient der erste Level noch
als Einfuhrung, seid Ihr in den folgen-
den Episoden auf Euch allein gestellt.
So misst Ihr beispielsweise als Lehre-

. Taschenlampe musst Ihr

M Anfangs fiihrt Euch eine geheimnisvolle Unbekannte
durch das bedrohliche Dorf und gibt wertvolle Stealth-Tipps.

e

21 Duck

t Euch, um nicht von einem hinter den Biischen lauernden Zombie ent-

e -

deckt zu werden. Fiir mehr Unauffalligkeit schaltet Ihr Eure Taschenlampe ab.

824 Ansichtssache: Per Telepathie blickt thr du

2l

rch die wachsamen Augen der

Untoten - entgeht ihren Blicken, um nicht als blutiger Nachtisch zu enden.

rin aus einer Schule entkommen.
spannend wird die Angelegenheit
noch durch eine Schilerin, die thr in
selbiger Episode ebenfalls hinausge-
leiten musst. Diese folgt auf Kom-
mando und kann sich in Schranken

. verstecken. Lebensnotwendig ist da-
an einem blutroten Flisschen er- :

bei das Scannen Eurer Umgebung
nach Zombies. Um keine bosen Uber-
raschungen zu erleben, solltet Ihr

© Euch die Routen der Untoten genau

Selbst hilfreiche

oft ab-
schalten, um nicht auf Euch aufmerk-
sam zu machen. Dabei wird die Zom-

bie-KI deutlich: Die Burschen verfol-

merken. Eure

1274 Pflichtfach Schleichen: Zusammen mit einer Schillerin
miisst Ihr aus der zombieverseuchten Penne entkommen.

gen Euch auch durch geschlossene
Turen, erklimmen Leitern und umge-
hen Hindernisse. Erst nach einiger Su-
cherei lassen sie von Euch ab und
wenden sich wieder ihrem Trott zu.
Die hitzigen Verfolgungen erzeugen
trotz etwas trager Steuerung schon
jetzt hochspannende Situationen, die
den Genre-Kollegen in keinster Weise
nachstehen. Optisch beeindrucken
detailreiche Bauten sowie ratselhafte
Protagonisten, die mittels Griefelfil-
ter noch in ein weit distereres Licht
geruckt werden. Hoffentlich kann das
kuriose Spielprinzip das Genre tat-
sachlich auf neue Pfade lenken. ts

11-2003
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Crash Nitro Kart

Der Kampf der Fun-Racer-Titanen geht in die zweite Runde. Ob Mario
den Beutelrattenkonkurrenten Crash erneut abhangt, erfahrt Ihr in

Playstation 2

unserem ausfiihrlichen Vergleich.

b8 Wer im richtigen Moment Gas
gibt, startet mit einem Turboschub.

Fans des ersten “Crash”-Renners
}freut Euch: Die Beutelratten-
Macher setzen alle Hebel in Bewe-
gung, um “Mario Kart” den Titel
‘bester Fun-Racer’ wegzuschnappen.

Abenteuer ohne Grenzen

Als ob Crash und sein Clan nicht :

schon genug Arger mit N-Cortex und
Co. hatten, dist Oberbosewicht Velo
(als Herrscher der Galaxis gefiirchtet)
durch unser Sonnensystem, um sich
den Planeten Erde unter den Nagel
zu reiBen. Diesem dreisten Plan
stellen sich wahlweise das Team
Bandicoot oder das Team Evil entge-
gen. Euer edles Vorhaben, Velo in die
Schranken zu weisen, ist jedoch mit
vielen Gefahren verbunden. Denn in
vier verschiedenen Welten misst Ihr

Crash Nitro Kart

950UDOJ4-)VINYIN

Entwickler: Vicarious Visions, USA

Hersteller:  Vivendi
Genre: Rennspiel
D-Termin: ~ November [PS2]

November [Xbox]
November [NGC]

Anspruchsvoller Fun-Racer ;-
mit motivierendem
Abenteuer-Modus und

herrlich wahnwitzigen
Kursen.

[26]

b8 Wer traumt, verliert: Wahrend Tiy sich den atemberaubenden Sonnen-

o

untergang ansieht, braust die Konkurrenz gnadenlos davon.

- unzahlige Aufgaben wie ‘Einzelren-

nen’ oder 'CNK-Race-Meisterschaf-

~ ten’ absolvieren und als Sieger her-

vorgehen. Auch bockschwere End-
gegner wollen sich mit Euren Fahr-
kiinsten messen.

. Turbo-Taktik
. Die eingerosteten Karts von fraher
© haben '
. héchstpersonlich
¢ futuristisch aufgemotzte Mobile mit :
. integriertem Turbo-Boost. Letzterer :

Velo
Euch

ausgedient, denn
spendiert

wird bei jedem richtig getimten
Sprung aktiviert. Zur optimalen
Erganzung setzt Ihr die unverzichtba-
ren Extrawaffen ein: Mit den Raketen
macht Ihr dem Gegner ordentlich

Feuer unter dem Hintern, auch neue :

Iltems wie der alles wegfegende

. Wirbelwind finden sich in “Crash

Nitro Kart”.

Im Einspieler-Modus verbessert Ihr -
Eure Zeiten in den ‘Race-Time Trials’
oder kampft im ‘Cup-Tournament’ -

um Meisterschaftspunkte. Mehrspie-

ler-Duelle sind auf einer Konsole far -

bis zu vier Spieler maglich und ber-

zeugen schon jetzt mit fliissiger Gra- :

fik und packenden Positionsrangelei-
en. In welcher Form und auf welchen

vom Rennfieber gepackt gen Sieg.

Plattformen im Netz gezockt werden
kann, steht noch nicht fest.

Streckenflut tut gut

Die Kurse gefallen mit abwechs-
lungsreichem Design: Hiigelige Ab-
schnitte meistert Ihr ebenso wie fu-
turistische Korkenzieher-Réhren. Die
Umgebungsgrafik verwohnt mit fan-
tastischen Schaupldtzen wie mysti-
sche Tempel, romantische Strande
und eisige Schneegebiete. Mario
muss sich in Acht nehmen!

LCH Crash vor der steilen Einfahrt in
das ‘Clockwork-Orange’.

Crash Nitro Kart

Pro B3 herausfordender Abenteuer-Modus
E3 enorm starke Endgegner
B futuristisch-verrickte Kurse
Bl spaRige Charaktere

Contra | qgrafisch bunt, aber unspektakular
B wenig Neuerungen zum Vorganger

11-2003 MAN!AC
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‘Kongs’ liegen auf der haus-
eigenen Strecke zuriick. Schamt Euch!

Sechs Jahre nach dem ‘echten’
[>30-Debul “Mario Kart 64" ist es
wieder soweit: Der beruhmteste
Fun-Racer geht mit Pauken und
Trompeten in die dritte Runde.

“"Mario Kart: Double Dash!!” {iber-
rascht mit einer revolutiondren
Neuerung im Genre der Spal-Ren-
ner: Ihr rast nicht mehr alleine ber
die farbenfrohen Strecken, sondern
habt immer einen Teamkameraden
auf dem Rucksitz dabei. Dieser wirft

die Extrawaffen gegen die Feindes- |

schar und verandert Euer Fahrverhal-
ten aufgrund seiner

erheblich. Skurrile Held /Basewicht-
Kombinationen wie Mario und Bow-
ser sind ebenso moglich wie typi-
sche Familien-Teams. Die Fahrer un-
terscheiden sich natirlich in den

packt seinen Stachelpanzer aus.

Mario Kart Double Dash!!

Karperfille

Pro B3 ultimativ-geniale Mehrspieler-Duelle
Iweier-Teams fur die Extraportion Taktik
superwitzige neue Extrawaffen
B knuddlig-putzige Charaktere
B3 keine langatmigen Strecken

Contra B grafisch keine Weiterentwicklung

MAN!AC 112003

Luigi setzt alle Mittel ein, um endlich vor Mario ins Ziel zu kommen: Prinzessin

—t

Daisy und Luigis boser Gegenspieler Waluigi werden als Mitfahrer (miss)braucht.

Fahigkeiten Hochstgeschwindigkeit,
Beschleunigung, Starke und Lenk-
verhalten. Selbstverstandlich kénnen
Einsteiger wieder in der 50ccm-Klas-
se Rennerfahrung sammeln, Profis
fiebern dagegen der deutlich rasan-
teren 150cecm-Variante entgegen.

In puncto Extrawaffen findet lhr viele
alte Bekannte: Auf zielsuchende rote
Schildkrotenpanzer wird ebenso
wenig verzichtet wie auf Turbopilze,
Verkleinerungs-Blitze und andere
‘Nettigkeiten’. Frische Items wie die
Kettenhund-Kugel ziehen Euch mit
Volldampf ber die Piste - sogar das
Lenken durft I1hr Euch dabei sparen.
Doch dem nicht genug: Jeder einzel-

78 "

i

- ne Fahrer verfigt tber eine individu-
- elle Superwaffe: Mario wirft mit ei-

ner Hand voll Feuerballen, Bowser
packt einen ultimativ-riesigen Echs-
enpanzer aus, Yoshi schmettert via
Dino-Ei die Konkurrenten von der
Piste und Donkey Kong platziert eine
tberdimensionale Riesenbanane auf
der Strecke.

Zu Beginn durft Ihr aus drei Meister-
schaften wahlen: Im ‘Mushroom-
Cup’ absolviert Ihr einen Highspeed-
Rundkurs, meistert mit Turbo-Einsatz

- die ‘Mushroom Bridge’ (umgeht da-

bei lastigen Stau, indem Ihr einfach
iber die Briickengelander braust),

- driftet in schmutzig-schlammiger

Motocross-Manier durch eine Gber-
dachte Arena und rast als Hohepunkt

™ 0008 830

Te 0008830

)
. Des einen Freud ist des anderen Leid: Im Giberragenden Zweispieler-Modus sind

Wutausbriiche und Freudenspriinge vorprogrammiert.

durch das aus

“Donkey  Kong

Country” berihmt-

bertichtigte Riesenfass

- fahrt hindurch und genieft den
ultimativen Weitflug.

Wahrend die Meisterschafts-Variante
fur ein oder zwei Spieler gedacht ist,
genielt Ihr heille Vierspieler-Action
im ‘VS-Modus” via Splitscreen oder
integrierter ‘LAN’-Option. Im hekti-
schen ‘Battle-Modus’ versucht Ihr
Eueh zu Beginn an der bekannten
Ballon-Schlacht: Wer zuerst die flie-
genden Gummi-Kugeln des Gegners
zerstort, heimst den Sieg ein. Neu
hinzugekommen ist das ‘Bob-0mb
Blast’-Minispiel: Schnappt Euch die
putzig-explosiven Kerlchen und
schmeil’t sie zielgenau auf die lasti-
gen Konkurrenten. rf

ey
—

M | Entwickler: Nintendo, Japan
= | Hersteller:  Nintendo

= | Genre: Rennspiel

@ | D-Termin:  November |

Doppelter Spals-Fakto

Beutelratte Crash gibt wieder Gas: Ab Novem-
ber dirfen Fans des Grinsegesichts in Crash
Nitro Kart gegen N-Cortex & Co. antreten.

Xbox-Alternative

Auch auf der Xbox rast Crash mit seinen
Comic-Kollegen um die Wette: Crash Nitro
Kart erscheint zeitgleich fiir alle Plattformen.

[27]



Feuerwerksfreudensprung kommen!

P> Das mit Abstand verriickteste und
farbigste Snowboardspiel aller Zei-
ten ist zuriick. Der dritte Teil von
"ssX” will Euch diesen Winter kraftig
einheizen. Dazu hat das Spiel einige
Uberraschende Neuerungen in sei-
nen trendigen Rucksack gepackt.

Einerseits locken die abgefahrenen
‘Ubertrick’-Jumps, welche Ihr mit ge-
fullter Turbo-Leiste und einfacher
Tastenkombination ausfuhren konnt.
Andererseits sind die auf drei ver-
schiedenen Bergspitzen stattfinden-
den Rennen noch verrickter und

Entwickler: EA, USA

Hersteller:  Electronic Arts
Genre: Sportspiel

D-Termin: ~ Oktober [PS2]
Oktober [Xbox]
Oktober [NGC]

Klasse Trendsporttitel mit
dem Besten aus den ers-
ten beiden Teilen, abge-

drehten Features und fast
unendlicher Freiheit.

= playstation2

271 Psymon testet sein
Sprungflexibilitat in luftiger Hohe.

vielseitiger gestaltet. Auf den ‘Back-
country’-, ‘Bigair’- und ‘Race’-
Strecken gibt es massenweise
Abkirzungen und verschiedenste
Alternativ-Routen, die Ihr frei erkun-
den konnt. Daneben tiberzeugen die
diversen alten und neuen Charaktere
mit stylischem Design und sympa-
thischen Auftreten. Mit ausreichend
Preisgeld stattet Ihr die Athleten wie
gewohnt mit schnelleren Snow-
boards und vielem mehr aus.
Musikfans werden dank unzahligen
lizenzierten Titeln von bekannten
R&B-, Hip-Hop-, Chill-Out- und Cross-
over-Stars begeistert sein.

Fazit: Mit "SSX3" steht ein duBerst
vielversprechender Titel in den Start-
lochern, der die beiden Vorganger
mit tadelloser Optik und eingangiger
Steuerung locker vom Thron stofien

wird.
VhraREa Y0
A 7B

[#71 Boarden in Perfektion: Sobald die
‘Superiiber’-Leiste gefiillt ist, vollfiihrt
Ihr den ultimativen Stunt.

cauce IHITEINE . Ay

. Nacht-Snowboarden an Silvester: Gibt es etwas Schaneres? Vergesst angesichts

faszinierender Lichtspielereien nicht das Ausfithren von punktebringenden Stunts.

P Das beste N64-Snowboardspiel
erlebt mit dem Zusatz "Avalanche”
eine exklusive Gamecube-Wiederge-
burt. Die auffallendste Neuerung
stellt der LAN-Modus dar: Hier konnt
Ihr mit bis zu vier Spielern die eisi-
gen Berggipfel herunter rasen. Vor-
aussetzung dafdr ist aber folgendes
Equipment: vier TV-Gerdte, vier
Gamecube-Konsolen inklusive dem
Spiel “1080° Avalanche”, ein Hub-
Adapter und vier Modems. Neben
dieser teuren Variante bietet Ninten-

|

L
i

V um
D Der fliissige Zweispieler-Modus
(oben) gefallt ebenso wie die Fahrt
gegen einen starken CPU-Gegner.

dos Schneevergniigen dem Otto-
Normalboarder noch genug
Mehrspieler-SpaR via Splitscreen.
Altbekannte Charaktere wie Kensu-
ke, Rob und Co. sowie neue Athleten
versuchen sich in zahlreichen Modi
wie ‘Match-Race’, ‘Gate-Challenge’
(Riesenslalom), ‘Time Trial" und
‘Trick-Attack’. In Sachen Steuerung
gefallen die verschiedenen und
leicht auszufuhrenden Tricks sowie
der ‘Off-Balance’-Effekt. Letzterer
setzt ein, sobald lhr zu viele Fahrfeh-
ler verursacht. Aus der misslichen
Lage rettet Ihr Euch sodann, indem
lhr den Analogstick im richtigen
Timing dreht. Insgesamt ein anspre-
chendes Boarder-Vergniigen, wel-
ches vor allem Realismus-Puristen
gefallen wird.

W | Entwickler: NST, USA
&l | Hersteller:  Nintendo
= | Genre: Sportspiel

# | D-Termin:  November

+++ Taktiker an die Front: Square-Enix setzt
seine legendare Strategie-Reihe “Front Mis-
sion” auf der PS2 fort. Die Story spielt zwi-
schen Teil 1 und 2. +++ Geriichtekiiche: Die
Ego-Shooter-Granate ”Half-Life 2” soll laut In-
sidern auch auf Gamecube 2 und Playstation 3
erscheinen. Eine Xbox-Umsetzung ist sicher.
+++ Toller Bonus: Bei Segas Hupfspiel "Billy
Hatcher and the Giant Egg” lassen sich die
Klassiker “Nights into Dreams”, “Puyo Pop”
und “Chu Chu Rocket” freispielen respektive
auf den GBA runterladen. +++ Diisteres Mittel-
alter: Der franzésische Entwickler Widescreen
arbeitet fir Namco an der Ritter-Metzelei
“Plague of Darkness”-Knallers. Darin kampft

[28]

Ihr als Held Douran gegen einen fiesen Damon.
Release: Sommer 2004. +++ Online-Skandal?
Capcoms "Resident Evil: Qutbreak” konnte in
Europa tatsdchlich ohne Internet-Option erschei-
nen. Man priife momentan die Netzwerk-Mdg-
lichkeiten im alten Kontinent, heiBt es von Ent-
wickler-Seite. +++ Wer sucht, der findet: Die
spieleschmiede Free Radical fahndet nach
einem Publisher fiir “Timesplitters 3", der heiR
begehrte Titel erscheint 2004. +++ Hubschrau-
ber-Schlacht: Metro 30 kiindigt mit “Threat Con
Delta” eine Helikopter-Action vom Entwickler-
Studio ASK an. Das Spiel soll nach in diesem Jahr
erscheinen. +++ Herr der Pleiten: Nachdem be-
reits “Die Gefahrten” duBerst mager ausfielen,

streicht Vivendi nun seine zweite Tolkien-Ver-
softung “Isengards Verrat” ersatzlos. Der Titel
habe nicht die Qualitat gehabt, um mit Electro-
nic Arts” Konkurrenz-Produkt mitzuhalten. +++
Rollenspielhammer: Konami gibt erste Details
zu "Suikoden 4” bekannt. So wird das Charak-
ter-Design wesentlich realistischer ausfallen. Als
Szenario wahlte man eine japanische Inselgrup-
pe. Nippon-Release: 2004. +++ Fritherer
Schmerz: Die Konsolen-Umsetzungen von ”Max
Payne 2: The Fall of Max Payne” sollen nun doch
noch vor Weihnachten erscheinen. Urspringlich
ging Take 2 von einem 2004-Release aus. +++
Klassiker kostenlos? Laut Geriichten liegt der
US-Fassung von “Mario Kart: Double Dash!!”

eine Bonusdisc mit dem N64-Hammer “Mario
Kart 64” bei. Ob die Scheibe tatsachlich ent-
halten ist bzw. auch in Deutschland erscheint,
bleibt im Dunkeln. +++ Coole Musik: Activision
unterstitzt seine Gangster-Action "True Crime
Streets of L.A.” mit einem exzellenten Sound-
track. Zu den enthaltenen Kanstlern zahlen
Szene-GroRen wie Snoop Doggy Dogg, Ice-T,
Eazy-E und die Westside Connection. +++
Spiel’s nochmal Sam: Die Fortsetzung von Ubi
Softs “Splinter Cell” namens “Pandora Tomor-
row” nimmt langsam konkrete Formen an. Auf
der Webseite www.splintercell.com gibt's
neuerdings echte Screenshots sowie ein Video
des kommenden Konsolen-Highlights.
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SWAT: Global Strlke Team

LG8 Vorsicht ist Pflicht: Eure Kollegen
sind durch Eigenfeuer verwundbar.

[¢74 Wer Feinde festnimmt statt killt,
schneidet in der Bewertung besser ab.

i i 4
Argonaut, England |
Vivendi Universal
Action

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

optionaler Sprachkontrolle 7 -
| und-realistischen Elemen-

ten, ohne die notige 1

Action missen zu lassen.

P Nach “socom” und demnachst
“Rainbow Six 3" geht ein weiterer
Action-Vertreter mit Spracherken-
nung an den Start: Bei "SWAT: GST”
ballert Ihr Euch als Anfihrer einer
dreikopfigen Einsatztruppe durch
iiber 20 Missionen. Euren Kollegen
gebt Ihr dabei per Headset Befehle
und erarbeitet Euch so Vorteile ge-
genuber den Feinden. Im Gegensatz
zu den PC-"SWAT"-Titeln wird zwar
nicht auf pedantische Regeleinhal-
tung geachtet, der Realismus aber
auch nicht véllig vergessen: Wer z.8.
die vorgeschriebenenen Prozeduren
befolgt, kassiert Extra-Belohungen.

950uD0Id-DViNVW

xofficercom»

Harr
Putte¥

e
m Auler Besen

- playstation2

PREVIEW

Quidditsch- Weltmelsterschaft

nichts gewesen: Der
magische Ballsport begeistert nur Fans.

P Electronic Arts melkt seine “Harry
Potter”-Lizenz trotz fehlender Film-
Unterstitzung weiter: Nun dirft Ihr
den Zauberer-Sport Quidditsch an
der Konsole zocken. Dabei schwirrt
Ihr per Besenstiel durch die 3D-Lufte
und erzielt, Tore. Neben der Hog-
warts-Meisterschaft stehen zusatz-
lich Mehrspieler-mMatches und ein in-
ternationales Turnier samt National-
teams zur Wahl. Technisch sehr or-
dentlich, krankt die hektische Sport-
art bislang an wackeligen Kamera-
perspektiven und chaotischem
Spielablauf - taktischen Tiefgang
musst Ihr ergo mit der Lupe suchen.

Entwickler: EA, England

Hersteller: EA Games

Genre: Sportspiel

D-Termin: ~ November [P52]
November [Xbox]
November

Fir Pottet-Fans okay: Leid-
lich spannendes Magier-
Ballspiel mit netter Poly-
on-0ptik, aber auch kon-
sem Spielgeschehen.

posters

dvd boxofflce com

hardware

3

_email orders@dvdb
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FREE
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PREORDER/REBEL STRIKE FOR
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Polygon-Schauspiel: In unserem
Ego-Shooter-Special ergriinden wir

Damals revolutionar: Bei "Battlezone”
wurde erstmals in 3D geballert.

Fir die einen mitreiendes

Action-Erlebnis, fur die anderen
verabscheuungswirdige  Brutalo-
Software: An keinem Spielesegment
scheiden sich die Geister so stark wie
im Falle der Schitzenfeste aus Ego-
Ansicht. Kein Wunder, dass die
ballernde Zunft hierzulande mehr in-
dizierte (siehe Kasten) bzw. von der
USK gebrandmarkte Vertreter auf-
weist als jede andere Zockersparte.
Angesichts der aktuellen Schwemme
an neuem Schutzenfutter werfen wir
dennoch einen mutigen Blick auf die
Entstehung der kontroversen PC-
Urvater von “Halo” & Co.

Meilenstein oder Jugendgefahr?

Unsere Zeitleiste zeigt alle Ego-Titel, die inter-

national Beachtung fanden - sei’s durch techni-
sche Innovationen oder Verkaufserfolge. Von

diesen insgesamt 15 Titeln stehen hierzulande

sieben Spiele wegen jugendbeeintrachtigen-
der Gewaltdarstellung auf dem Index, einer
wurde gar beschlagnahmt.

1992

Die erste Indizierung fiir LucasArts:
"Dark Forces” (PC).

Fortschritt durch Technik

Im Fadenkreuz des Interesses stand
damals wie heute die beriichtigte
Spieleschmiede id Software: Ange-
trieben von Programmier-Koryphde
John Carmack und dessen kongeni-
alem Partner John Romero (siehe
“"Doom 3“-Preview) vollbrachte die
texanische Truppe 1992 eine techni-
sche Revolution - die gleich mal be-

der Ego-Perspektive stellte zwar
dank Klassikern wie der Panzer-Knal-
lerei "Battlezone” (1980) oder dem
Weltraum-Fossil “Spasim” (1974)
langst keine Innovation mehr dar,
aber erst id Softwares gewalttatiges
Nazi-Abenteuer kombinierte totale
Bewegungsfreiheit mit komplett
texturierter Umgebung - zudem war
der Shareware-Titel quasi kostenlos
erhaltlich. vom Erfolg motiviert,
schoben die US-Mannen zwolf
Monate spdter den nachsten (in

t ch-labyrinth zum effektvollen

- schlagnahmt wurde. Schiefen aus

- -

OISTISC

bewegte Vergangenheit sowie rosige Zukunft des Baller-Genres.

Geschmacklos: Angesichts solcher Szenen wundert es kaum, dass samtliche Teile
der "Quake”-Reihe indiziert wurden - definitiv kein Kinderkram!

Deutschland indizierten) Ballermann
hinterher: "Doom” verwandelte den
Comic-Unterton seines Vorlaufers in
gnadenlose Horror-Stimmung. Dar-
Uber hinaus brach das Zeitalter der
Online-Spiele an: Sowohl Modem-
Duelle als auch Vierspieler-Matches
iber Netzwerkkabel birgten fir den
Kommerz-Erfolg des Grusel-Shooters.
Gar als noch-folgenreicher sollte sich

- die Freigabe des zugehorigen Quell-

Codes erweisen, denn auf diese Wei-
se mutierten urplotzlich zahlreiche
Hobby-Bastler zu Entwicklern so ge-
nannter ‘Mods’ - also abgeanderter,

Elementen versehener Fassungen
des Original-Spiels. Selbst LucasArts

. betraten wenig spater mit ihrem

Laser-Fest "Dark Forces” (1995) erst-
mals Ego-Shooter-Gefilde und lande-
ten damit sogleich auf dem Index.
Weitaus weniger beachtet - jedoch
von nahezu ebenbirtiger Technik-
Bedeutung fiirs Genre - veraffent-
lichten Looking Glass (lebt heute als
lon Storm weiter) schon 1992 ihr
Rollenspiel "Ultima Underworld”. Im
Gegensatz zur schieBenden Konkur-
renz bestaunten Fantasy-Anhanger
hier erstmals ‘runde’ 3D-Welten. Die
zugrunde liegenden Grafik-Routinen

" Goldeneye |

11-2003 MAN!AC



iz
O L P A B 2
3D-Sensation: Im RPG-Hit “Ultima Un-
derworld” gab’s organische Gewdlbe.
namens ‘Dark Engine’ fanden (bri-
gens zwei Jahre spater beim SciFi-
Kniller “System Shock” weitere An-
wendung. In der Software-Saison an-
no ‘96 kam es dann zum (von der
BPjS abermals gedchteten) Show-
down zwischen id Software und den
Emporkémmlingen von 3D Realms:
wéhrend Letztgenannte ihr Macho-
Maskottchen "Duke Nukem” ins Po-
lygon-Rennen schickten, konterten
die “Doom“-Urheber mit "Quake”.
Das herausragende Merkmal dieses
Software-Erdbebens war abermals
mehr technischer denn spielerischer
Natur: Vollstandig dreidimensionale
Levels samt Hohenunterschieden
sorgten fir frische Interaktionsmég-
lichkeiten fernab sturer SchieB3erei.

[

Nicht nur fiir seine Kontroversen berihmt: Der “Half-Life”(dt.)-Ableger “Counter-

EEVOLUTION

Strike” erfreut sich trotz zahlreicher Kritiker immer noch grofter Beliebtheit.

Neuer Adventure-Einfluss

Zwischenzeitlich legten auch die
Konsolen in puncto Hardware-Kraft
respektive komplexer 3D-Darstel-
lung zu: So erschien 1997 mit der
N64-Agentenhatz “Goldeneye” (bei
uns indiziert) eine Mixtur aus Aben-
teuer-Elementen und reinrassiger

PC-Giganten: Den Kampf gegen “Unreal” (links)
konnte “Half-Life” (dt.) dank brillanter Atmos-
phire locker fiir sich entscheiden.

Unreal
Tournament

Ballerei. Nichtsdestotrotz blieb die
Burorechner-Fraktion dank zweier
Vorzeige-Schitzenfeste vorerst das
Nonplusultra:  Uberzeugte  Epics
"Unreal” (1998) vor allem durch sei-
ne optischen Qualitaten, setzte Valve
mit “Half-Life” (dt.) neue Atmospha-
re-Malstabe. Letzterer Geniestreich
musste sodann als Basis fur zahlrei-
che Ableger herhalten. Als zweifellos
beriihmteste Variante darf sich das
online-Phdanomen "Counter-Strike”
fuhlen - die Internet-Action schart
bis dato eine weltweite Fangemein-
de um sich. Fur einen letzten Schub
in der Ego-Nische sorgte "Deus Ex”,

2000

(; ter-Strike L~

@ b 18 10Titel
@ ab 16 307Titel

~ FEATURE

Ego-Shooter von April - September 2003

USK-Priifungen

aller Genres seit Bestehen

14,6%

7820 Spiele insgesamt, davon:

@ O
°|E~§'. .abﬁ

.ab(]

BPJM-Indizierungen

@ /

. Ego-Shooter:
O alle anderen Genres: 324

Wie erwartet wird die Kombination von rea-
listischer Ego-Perspektive und gnadenloser
Action bei den deutschen Sittenwachtern
mit Argusaugen betrachtet. Unsere Dia-
gramme zeigen Euch beispielsweise, dass
die USK seit der Erneuerung des Jugend-
schutzgesetzes samtliche Shooter mit einem
‘ab 16"~ oder ‘ab 18'-Stempel versehen hat
- drunter geht nichts. Sieht man sich dage-
gen die Gesamtzahlen aller Genres an, wird
sofort klar: Der GroBteil anderer Sparten
(zusammen 75,7%) wird jingeren Zielgrup-
pen zugeordnet. Ein trauriges Bild auch auf
der BPJM-Liste: Von 382 indizierten Titeln
gehdren 64 dem Ego-Genre an - der Rest
besteht aus kruden Porno-Spielchen und
schabiger Rassismus-Software.

das den Spieler mit ungekannter Ent-
scheidungstille forderte wie faszi-
nierte. Fast hatten wir's vergessen:
Auch Microsofts Xbox-Ballerei ("Hala*
gebuhrt dank einzigartiger Kriegs-_
atmosphére eine Erwahnung i den &
technischen Ego-Annalen. k. &
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Zusammen mit id’s “Doom 3” ist Valve Softwares SciFi-Knaller
der zurzeit am meisten erwartete Ego-Shooter - wo liegt die
ungeheure Faszination von “Half-Life 2”?

Panik in Ci‘ty 17: Neben AuBerirdischen
treiben auch Soldaten ihr Unwesen.

}Es kam, sah und siegte: Funf Jah-

re nach dem revolutiongren Erst-
ling stahl das Sequel zu "Half-Life” :

(dt.) allen versammelten E3-2003-
Titeln die Show. Weniger aufgrund
herausragender Optik oder medien-
wirksamer Zurschaustellung von Ge-
walt, sondern mit einer atemberau-

bend simulierten, virtuellen Physik
- Erscheint Valves SciFi-Spektakel in
. puncto Handlung und Erzahlweise
. noch konventionell, sorgt die spekta-
¢ kulare simulation der Polygon-Um-
- gebung fir offene Minder. Zwar
© durften wir noch nicht selbst Hand
. an "Half-life 2" legen, doch die bis-
. herigen
- Spielszenen
. Wasser im Mund zusammenlaufen.

sowie einer ausgefuchsten Kinstli-
chen Intelligenz (siehe Kasten).

Freeman goes east

"Half-Life 2” knupft unmittelbar an
den Vorganger (MAN!AC 12/01,
899%) an und versetzt Euch, alias
Gordon Freeman, nach Osteuropa. In
der fiktiven Metropole City 17
kampft Ihr mit Waffengewalt und
kKopfchen erneut gegen auferirdi-
sche

ten: So reicht es nicht, in einem
abgeschlossenen Areal alle Widersa-
cher zu eliminieren und mit dem

ergatterten Schliissel den Levelaus- (.
gang zu offnen. Vielmehr seid Ihr :
wieder eingebunden in ein motivie-

rendes Geflecht-aus tberraschenden;

den Storyverlauf beeinflussenden

B

Invasoren und skrupellose
Militars. Und auch die grundlegende :
struktur der Ego-Ballerei blieb erhal- :

Rette sich wer kann: Die ‘Strider’ genannten, dreibeinigen Aliens gehdren schon

aufgrund ihrer schieren GréRe zu Euren starksten Gegnern (alle Bilder von PC).

- Ereignissen und der Interaktion mit
- vielen nicht-spielbaren Charakteren.

Physik-Lektion

Demonstrationen  von
lassen einem das

. So kann der Held z.B. mit einer Art :
. Schwerkraft-kanone nahezu jedes :
beliebige Objekt ‘aufsaugen’ und ei- :
- nen halben Meter vor der Wumme in
der Luft schweben lassen. Auf Knopf-

druck kehrt sich die Wirkung des
_ Hightech-Gerats um und der aufge- - .
. griffene Gegenstand fliegt mit Kara-
- cho von Euch weg. Allein diese Waf-
. fe bietet ein Fallhorn spielerischer
© Maglichkeiten:
¢ Utensilien wie Heizkérper,
. oder Metalltiren als Wurfgeschoss
- respektive Schutzschild, zieht damit

Benutzt schwere

© wichtige Items aus der Gefahrenzo-

ne und macht Verfolgern das Leben

- schwer, indem Ihr ihnen Stolperfal-
- len wie Matratzen in den Weg

schleudert. Solltet Ihr bei solch ei-

. nem Manbver zufallig einen Getran-

ke-Automaten treffen, dann wundert
Euch nicht, wenn die Front aus den

: Angeln reilt, Euch Dosen physika-

lisch korrekt entgegensprudeln, an

© Wanden abprallen und polternd iber
. die Treppe in den Keller purzeln.
Aber auch ohne Waffe dirft Ihr das

Level-Interieur nach Eurem Gusto
und Kraften manipulieren: Schiebt
durch simples Dagegenlaufen einen
Holztisch durch den Raum und ver-
barrikadiert damit die Eingangstur,

- schubst aus bloBem Zerstérungs-
- wahn Monitore von Labortischen
* oder lost die Verankerung eines am

Kran hangenden Stahltragers - das

- folgende Pendeln des tannenschwe-

ren Objekts raumt nicht nur Hinder-

" nisse beiseite, auch robuste Widersa-
. cher segnen ob der vernichtenden
Fasser

Wucht das Zeitliche.

: Apropos Widersacher: Seid Ihr mal
knapp an Munition, dann helfen Euch

Entwickler Valve legte bei ”Half-Life 2” besonderen Wert auf ausgefeilte Gesichtsmimik. So erkennt Ihr ohne Probleme die
jeweilige Stimmungslage Eures Gegeniibers. Im rechten Doppelbild seht Ihr einen Figurenvergleich “Half-Life” - “Half-Life 2”.
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Baukasten: Via Editor werden Parameter
wie Volumen eines Kdrpers festgelegt.

Erwischt: Uberraschend auftauchende Fein-
de sind das Salz in der “Half-Life 2”-Suppe.

mitunter  Einfallsreichtum  und
zunachst banal erscheinende Gegen-
stande weiter. So wird Gordon in
einem Hinterhof von einer Horde
Alien-Mensch-Mutanten eingekes-
selt. In der Nahe findet der Held eine
Art hochkant stehenden, motorbe-
triebenen Propeller. Er kauert sich
unter die Maschine und drickt den
Startknopf - die attackierenden,
nicht gerade mit Intelligenz geseq-
neten Zombies laufen sprichwartlich
ins offene Messer und enden prompt
einen Kopf kirzer.

Kronung der bislang gezeigten De-
mos ist jedoch der Angriff eines bio-
mechanischen Alien-Fluggerats. In
einem Strandbuggy flichtend braust
Gordon Freeman eine geschlangelte
KistenstraBe entlang, stets unter

Burn, Baby, burn: Um Munition zu sparen, jagt Ihr einfach mit gezielten Schiissen
ein Auto in die Luft. Das austromende Benzin steckt die Widersacher in Brand.

Beschuss des tbermachtig scheinen-
den Gegners. Als ein Haufen Auto-
wracks den Weg versperrt, hilft nur
noch eins - aussteigen und kampfen!
Hinter den ausgebrannten Fahrzeug-
Uberresten sucht Ihr Deckung vor
den feindlichen MG-Salven. Die Pro-
jektile reiBen den Asphalt auf, die
Kugeln schlagen in das verrostete
Metall und hinterlassen gewaltige
Einschusslocher. Durch die Wucht der
Einschlage fangt sogar das Auto an,
sich quietschend Gber die Stralle zu
bewegen. Dass dabei die reifenlosen
Achsen hin- und herbaumeln, sich
die Beifahrertiir auf und zu bewegt
respektive der Luftstrom des Flug-
schiff-Propellers die Stromleitungen
zum Tanzen bringt, nehmt Ihr nur am
Rande wahr. SchlieBlich gelingt es
Euch, die Attacke via Raketenwerfer

g

Auf Bildern nur zu erahn

e
“

en: Die Simulation von Wasserflachen ist den Entwicklern
hervorragend gelungen - Spiegelungen und Wellengang sind erstklassig.

abzuwehren. Jetzt heilt es rennen,
um nicht von dem abstiirzenden
Brocken zermalmt zu werden.

Frohe Botschaft

“Ist ja alles schon und gut, aber was
bringt mir das als Konsolenbesit-
zer?”, mag sich der ein oder andere
fragen - war "Half-Life 2" doch bis
vor einiger Zeit nur fir PC angekin-
digt. Mittlerweile wurde eine Xbox-
Umsetzung bestatigt, angesichts der
Minimalanforderungen (Pentium 3
mit 733 MHz, 128 MB RAM und eine
TNT-2-ebenbirtige Grafikkarte)

scheint'eine ansprechende Portie-
rung kein Problem darzustellen.
Dariber hinaus sprachen die Ent-
wickler in einem Interview kiirzlich
von PS3- und Gamecube-2-Fassun-
gen. Lassen wir uns iberraschen! os

| falls gespannt, ob dieses System in der

“Half-Life 2" setzt nicht nur in puncto virtu-
eller Physik neue MaBstabe, auch die kiinst-
liche Intelligenz des Ego-Knallers spielt in
der obersten Liga mit. Llaut den Entwicklern
sind sich alle CPU-gesteuerten Figuren der
aktuellen Umgebung und Situation be-
wusst. Soll heiBen, sie reagieren flexibel auf
sich verandernde Zustande. So lassen sich
die Gegner beispielsweise nicht von einge-
stirzten Wanden aufhalten, vielmehr son-
dieren sie die Lage und gehen bei Bedarf
schon mal in die Hocke, um durch einen
Spalt zu schliipfen. Dariiber hinaus kann es
Euch passieren, dass einige Widersacher
herumstehende Gegenstande wie Fasser
oder Kisten packen und nach Euch werfen.
Spielt Ihr die gleiche Szene anschlieBend
nochmal, lduft das Geschehen mitunter
komplett anders ab: Die Feinde analysieren
Euer Verhaltensmuster und entgegnen mit
den geeigneten Mitteln - im Idealfall erlebt
Ihr keine Situation zweimal. Wir sind jeden-

Praxis wie versprochen funktioniert.

T
| U0 =3
i Entwickler: VVaIV;/e,'UVSiAi

Hersteller:  Vivendi

3souDol4

Genre: Ego-Shooter

2004

D-Termin:

Mit Medal of Honor: Rising Sun hat EA ein
heiBes, storybasiertes Ego-Shooter-Eisen im
Feuer. Den Test gibt's in der nachsten MAN!AC.

Ebenfalls SciFi, aber nicht ganz so gnadenlos ‘rea-
listisch’: Erste Bilder und Infos zu Metroid Prime
2 erwarten wir in den kommenden Wochen.

[33]




Lange Zeit fanden Technik-Revo-
lutionen des Ego-Genres exklusiv im
PC-Bereich statt - zu schwachlich wa-
ren die Hardware-Kréfte von Dream-
cast & Co. Doch spatestens seit Er-

’Konsolen auf dem Vormarsch:

~ Das Grauen hat einen Namen: Die Ego-Shooter-Gotter
von id Software schicken Euch mit ihrer neuesten Kreation

direkt in die Xbox-Holle - MAN!AC gruselt Probe.

N =

scheinen der Xbox hat sich diese Pra-
misse grundsatzlich gedreht: Nicht
nur “Halo 2” 13sst die Microsoft-Kiste
zum Baller-Schlaraffenland werden,
sondern auch zahlreiche Hochkara-
ter-Umsetzungen. Aus letzteren
sticht besonders ein Name hervor:
"Doom 3“, die Fortsetzung der
berithmt-beriichtigten Horror-Knalle-
rei. Weil Publisher Activision den
Xbox-Port inzwischen offiziell be-

Mit “Red Faction” fiirs N-Gage kehrt
Romero zu seinen Wurzeln zuriick.

Im Jahre 1991 gegriindet, gilt die texanische
Hit-Werkstatt id Software dank Titeln wie
“Quake” oder "Wolfenstein 30” als Synonym
fiir rabiate Ego-Shooter. Ihren Namen ver-
dankt die Spieleschmiede dem Philosophen
Sigmund Freud bzw. dessen Lehre vom ‘ES”
(auf Englisch: ‘id"), also dem von Instinkten
getriebenen Teil des Menschen. Wie passend,
dass sich auch die kongenialen Macher von
“Doom” regelmaRig zankten: Namentlich
Programmierer John Carmack und Design-Chef

= = = Masters of Doom =

Von den beiden kreativen

irrkopfen hinter id Software

o

L

Iwei genial-schwierige Kapfe: John

Romero (links) und John Carmack.
John Romero. Fir seine
egomanischen Zige be-
kannt, ging das legen- |
dire Duo alsbald ge-
trennte Wege: Wahrend !
Carmack noch heute bei |
id Software fir Genie- =
streiche sorgt, landete fig Wl TS
Romero mit “Daikatana” (Eidos) einen Me-
gaflop und erdffnete spater das Handheld-
Team Monkeystone (”“Red Faction”). Wer die
spannende wie unterhaltsame Geschichte
nachlesen mochte, dem sei der englische
Roman “Masters of Doom” empfohlen.

[341
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Schukampf der Effekte: Wahrend die polygonalen Zombie-Kreaturen (links, Mitte) besonders durch das grandiose Bump
Mapping gldnzen, brennen die neuzeitlichen “imps’ (rechts) ein Feuerwerk an Lichtspielereien ab.

statigte, liefern wir Euch nun wie
versprochen erste Spieleindriicke

© von der gezeigten PC-Fassung.

Wegweisende Technik

Trotz aller Geheimniskramerei der
Entwickler steht bereits fest, dass
auch Teil 3 des Grusel-Opus kein Ge-
nuss fur Story-Astheten wird: Ganz
im Zeichen der Ur-Episode finden
sich mutige Spieler abermals auf ei-
ner von Untoten tberrannten Mars-

© station wieder. Solch abgedrosche-

ner Hintergund ist wahrlich kein
Beinbruch, geht’s bei “"Doom 3" doch

-

=

%
= A

primar um Schock-Effekte der Schau-
derklasse A. Damit eben jene Mar-
kenzeichen in neuem Glanz erstrah-
len, saugte sich Coder-Genie John
Carmack revolutionare Grafik-Routi-
nen aus den schlanken Fingern. So
erstellen seine Design-Kollegen von
allen Monstern hochdetaillierte Poly-
gon-Modelle, deren Darstellung je-
den Hightech-Rechner tberfordern
wirde. Nun kommt Carmacks genia-
le Engine ins Spiel: Durch komplexe
Kalkulationen verwandelt die Grafik-
Schnittstelle jede noch so kleine Un-
ebenheit wie z.B. Bauchmuskeln in

Nie fiel die Darstellung von Schatten so exzellent aus wie in “Doom 3" -
unsere Bilder stammen aus Ermangelung an Xbox-Alternativen leider alle vom PC.
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Guten Appetit! Auch Teil 3 der “Doom”-Reihe geizt (wie hier deutlich zu erkennen) nicht mit expliziter Brutalitat. Mit einer

N \\

Freigabe unter 18 Jahren wird der Titel also auf gar keinen Fall in den deutschen Handel gelangen.

eine raumlich wirkende Textur (Fach-
ausdruck: Bump Mapping). Diese fin-
dige Technik spart nicht nur Ressour-
cen, sondern ermoglicht zudem
dynamische Schattenwirfe. Beein-
druckend auch, dass jedwede Licht-
quelle vom Spieler manipuliert bzw.
ausgeknipst werden kann. Und es
kommt noch besser: Per Export ins
Animations-Werkzeug Maya funktio-
nieren die Entwickler einzelne Level-
teile zu beweglichen Objekten um -
mal bricht ein Mega-Biest durch die

Premiere bei der ‘Quake-Con’: Auserwéhlte Journalisten und Fans durften den

Wand, ein anderes mal stirzen
glthende Rohre von der Decke.

Die Summe aller Furcht

Das spielbare Ergebnis darf dement-
sprechend als neue Optik-Referenz
gehandelt werden: Distere Korrido-
re, knatternde Industrial-Klange so-
wie Ekel-Zombies auf Renderfilm-
Niveau machen “"Doom 3" zum abso-
luten Atmosphare-Giganten. Die Die-
ner der Hélle dirften ebenfalls kaum
zur Behaglichkeit beitragen: Von

R

Multiplayer-Modus (aus dem dieses Bild stammt) bereits antesten.

"

glatzképfigen Henkern tber blut-
runstige Riesenwirmer bis hin zum
Raketenwerfer-bewehrten Skelett-
krieger namens ‘Revenant’ reicht
das furchterliche Gruselkabinett. In
puncto Inhalt kommt id Softwares
Schauer-Schapfung unterdessen
eher unspektakuldr bis belanglos
daher - lediglich das frische Treffer-
System sorgt fir Staunen. Patro-
neneinschlage werden namlich neu-
erdings pixelgenau errechnet: Ergo
zischen Kugeln schon mal zwischen
den Beinen eines Widersachers hin-
durch oder treffen versehentlich die
einzige Lampe im Raum. Fir letztere
Panne schleppt Euer Alter Ego 0bri-
gens stets eine Taschenlampe mit
sich herum - allerdings behindert die
Funzel Euch beim Ballern.

- So verlockend alle zitierten Fakten

klingen, so unsicher steht’s um die

Glatzkopf: Diese Dickbauche gehdren
noch zu den netteren Levelgegnern.

Riider Beginn: Der Hollenschlund
verschluckt eine Forschungsstation.

Standard: Diese Pistole stellt das
untere Ende der Baller-Kette dar.

Qualitat der Xbox-Fassung: Mit Visca-
rious Visions (“Jedi Outcast”) angelte
sich Hersteller Activision fur den Port
zwar erfahrene Mannen, aber auch
die werden ihre lieben Technik-Pro-
bleme mit John Carmacks Hardware-
Fresser bekommen. Auf Online-Duel-
le durft thr Euch jedenfalls mit abso-
luter Sicherheit freuen: Via Live-
Komponente gibt's namlich zunftige
Deathmatch-Duelle. tk

"

—
=]
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||
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[ Entwickler: id Software, USA

[ Hersteller: ~ Activision

| Genre:  Ego-Shooter
| D-Termin: 2004

Der blanke Xbox-Horror:
optisch umwerfender
Grusel-Shooter mit revolu-
tiondrer Toptechnik und
groBartiger Atmosphare.

O = N W om W N e

-

Playstation-2-Alternative

Der “Halo”-Killer? Mitte 2004 soll die SciFi-
Ballerei Killzone mit brillanter Optik und Onli-
ne-Komponente fiir offene Minder sorgen

. | dos Ego-Shooter-Debiit Geist schipft Ihr ab
Frahjahr in die Korper Eurer Opfer.
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CHOER INNOVATIC

Individueller BallerspaB: Die hochkaratigen Herausforderer von “Half-Life 2* und
“Doom 3“ buhlen mit frischen Ideen um Eure Gunst - wer hat die starksten Argumente?

Der traditionelle Alien-Killer
Keine Experimente, aber dafir schicke Dauer-Action:
So lasst sich die PC-Fassung von Ataris heiBersehnter
Ego-Fortsetzung trefflich beschreiben. Das Xbox-Pen-
dant wird indes mit zusatzlichen Spielmodi bestiickt:
Sowohl Online- als auch Splitscreen-Gefechte gibt’s
nur auf Microsofts Hightech-Konsole. An der Story
andert sich dagegen herzlich wenig: Als barbeiBiger
Weltraum-Soldner liefert Ihr Euch mit ekelhaften
AuBerirdischen einen Wettstreit um mysteridse Arte-
fakte - mal sehen, wie die Umsetzung gelingt.

Xbox
Entwickler: Tantalus / Epic
D-Termin:  Dezember

Der atemberaubende Taktik-Hammer

Tom Clancy schlagt wieder zu: Anders als bei den
“Ghost Recon”-Kollegen miisst Ihr Euch hier jedoch
kaum um behindernde Planungen kiimmern - viel-
mehr stehen furiose Scharmiitzel sowie dicke Wum-
men im Vordergrund. Ever Antiterror-Team besteht
knallharte Einsdtze rund um den Globus, ergdtzt sich
an genialen Lichteffekten und zuckt beim exzellenten
Surround-Sound zusammen. Toll auch, dass Ihr den
Trupp via Spracheingabe befehlen und mit Kumpels
iiber Xbox Live zocken diirft.

Entwickler: UDi Soft
D-Termin:  November

Dead Man’s Hand

Der furiose Konsolen-Western

Revolverhelden aufgepasst: Die “Rune”-Erfinder
locken Euch mit einem waschechten Cowboy-Shooter
ans Pad. Egal ob betriigerische Pokerpartien im Sa-
loon, wiitende SchieBereien um die Mittagszeit oder
wilde Ritte auf dem Riicken Eures Gauls - Ataris Bal-
lerei bietet alle beliebten Zutaten des Western-Gen-
res. Ride Offensiv-Experten freuen sich hingegen auf
solch skurrile Waffen wie die Whisky-Bombe oder
fiese Dynamit-Stangen - fur optisch ansprechende
Darstellung sorgt die aktuelle “Unreal”-Engine.

===

Entwickler: Human Head

D-Termin:  Februar 2004

Das wandlungsfahige Shooter-Gespenst
Dieses Spiel ist echt zum aus der Haut fahren: In Nin-
tendos Ego-Debiit wandelt Ihr namlich als Spukwesen
durch distere Industrie-Anlagen und dbernehmt
fremde Korper. Die Auswahl des virtuellen Wirts will
iiberlegt sein, denn jeder Recke besitzt seine indivi-
duellen Fihigkeiten: Wahrend sich die Laborassisten-
tin beispielsweise toll zum Knacken von Codeschlos-
sern eignet, liegt das Madel bei Ballereien schnell am
Boden. Jetzt muss nur noch an der lauen Optik gefeilt
werden, dann erwartet uns ein echter Geheimtipp.

Entwickler: N-Space
D-Termin: 1. Quartal 2004
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Der Spiel gewordene Forschertraum
Informationsdiirre um Alien-Schreck Samus Aran: Das
Cube-Comeback von Nintendos SciFi-Braut liegt leider
immer noch im Dunkeln. Lediglich einen kurzen E3-
Trailer bekamen wir bislang zu Gesicht. Fest steht in-
des, dass Ihr abermals aus Ego-Sicht durch giganti-
sche Weltraum-Welten wandert und bei Bedarf als
stahlerne Kugel rumrollt respektive Euren Greifhaken

Screenshots oder Details zum ersehnten Hit-Kandida-
ten rausriicken, berichtet MAN!AC ausfiihrlicher.
== =

i
i o

==\

Entwickler: Retro Studios
D-Termin: ~ Herbst 2004

ausfahrt. Sobald die Retro Studios erste offizielle |

Die wunderschine intelligenz-Bestie
Uberraschung aus Deutschland: “Far Cry” von den
Coburger Crytek-Studios nimmt’s mit amerikanischen
GroBproduktionen auf - und der freche Coup kannte
tatsachlich gelingen. Die PC-Fassung der Karibik-
Action strotzt jedenfalls vor brillanter Optik-Spielerei.
Hauptargument des Teutonen-Shooters bleibt jedoch
die iiberzeugende Intelligenz Eurer Widersacher: Bé-
sewichte spurten in Sicherheit, verstecken sich hinter
umgestirzten Baumen und verbiinden sich zu Trup-
pen-Angriffen - hoffentlich kiappt der Konsolen-Port.
[y == = =
Xbox, PS2, NGC & =
Entwickler: Crytek
D-Termin: 2004

Die SciFi-Sensation fiir Online-Zocker

Selten wurde ein Spiel so heif erwartet: Bungies Ego-
Knallerei verspricht nicht nur hochwertige Technik-
Qualitat, sondern auch spielerischen Mehrwert. Mit
riesigen Schlachtfeldern, steuerbaren Vehikeln sowie
cleveren (PU-Kombatanten will man in neue Ego-
Dimensionen vorstoRen. Zudem wuchert der Welt-
raum-Krieg mit einem Fillhorn an spielenswerten In-
ternet-Zugaben: Mindestens 32 Spieler sollen sich auf
den Mircosoft-Servern gleichzeitig ins Gefecht stiirzen
- grafisch wird’s sowieso eine echte Mega-Granate.

[y

Entwickler: Bungie
D-Termin:  April 2004

Das faszinierende Comic-Spektakel
Von wegen ‘nur fir Kinder': Ubi Softs Zeichentrick-
Schiitzenfest zeigt eindrucksvoll, dass Cel-Shading
nicht ausschlieBlich auf naive Hipfereien abonniert
ist. So staunt Ihr dber coole Lautmalereien, einge-
blendete Comic-Strips und toll inszenierte Schwarz-
WeiB-Sequenzen. Auch in puncto Spielinhalt wird
geklotzt statt gekleckert: Abwechslungsreiche Missio-
nen und spannende Story-Verstrickungen machen
X" zu einer der ganz groRen Redaktions-Hoffnun-
gen - nachsten Monat gibt’s den Test.
nl

Xbox, P52, NGC o
Entwickler: Ubi Soft
| D-Termin: ~ Oktober

Medal of Honor: Rising Sun

Der historische Videospiel-Kriegsfilm
Donnernde Explosionen, dutzende Ki-Soldaten und
furiose SchieBereien: Bereits der ”Pearl Harbor”-Pro-
log von “Rising Sun” deutet an, welch grandiose
Atmosphare Euch im November erwartet. Mit frischen
Dschungel-Szenarien, Online-Optionen (nur PS2) so-
wie weitldufigeren Levels stirmt die Weltkriegsballe-
rei abermals gen Hit-Regionen. Die neuen Nippon-
Feinde, welche unsere Nazi-Vorfahren ersetzen, diirf-
ten ebenfalls fiir frischen Wind sorgen - wir schlilpfen
schon mal in unsere Tarnklamotten!

=

Entwickler: Electronic Arts
D-Termin:  November
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Sommer, Sonne, Strandgenuss: Microsoft lud zum Xbox-Event X03 nach Siidfrankreich
ein - MAN!AC buddelte fiir Euch die wichtigsten Neuheiten aus.

}Einmal im Jahr karrt Microsoft

die versammelte Presse Europas
an exklusive Orte, um dort ein Jah-

resfazit zu ziehen und Neuankindi-

gungen zu prasentieren. Fanden die
letzten beiden ‘X’-Events im Edel- :
domizil von Jean-Pierre Cardin bzw.
einem spanischen Vergniigungspark
statt, wurde diesmal die Cote d’Azur !
Iwi-

als Standpunkt ausgewahlt.

schen Cannes und Nizza diente ein |
nobler Strandklub direkt am Mittel- :
meer als Kulisse, stilecht mit zahlrei-
chen neongriinen Leuchtelementen
in Xbox-Farben ausstaffiert. Zur Be- |

s i e . ey,
nnagegen wirkt selbst id fast schon freigiebig mit Informationen:

schallung der rund 800 Firmen- und

Medienvertreter drehte mit Daddy G

von der englischen Trip-Hop-Truppe
Massive Attack ein bekannter Name

an den Plattenreglern.

Fesche Fakten
Auf der abendlichen Pressekonfe-
renz wurden dieses Jahr zwar keine

Uberraschungskracher vom Kaliber

einer Rare-Ubernahme prasentiert,

einige interessante Neuigkeiten gibt

es dennoch zu berichten. Neben
zwei erstmals gezeigten Spielepre-

mieren (mehr dazu spater) erlduter- :
te die fast vollstandig angetretende :
offiziellen-Riege von Microsoft die !
unmittelbare Zukunftsplanung rund :

um das frische Lifestyle-Motto ‘It's
good to play together’ -
letzt die erfolgreich gestartete Xbox-
Live-komponente noch mehr in den

Zur Feier des Tages gab es auf X03 einen neuen “Halo 2”-Screenshot.

[38]

das nicht zu-

Mittelpunkt riickt. Neue Trailer von :
kommenden Knallern wie Kameo
oder Splinter Cell Pandora Tomor-
© row sorgten ebenso fir Begeiste-
rung beim Fachpublikum wie die -
. Verkiindung eines Exklusivdeals mit :
‘ -schopfer :
nehmen in Zukunft einige Xbox-only-
mehr :
© Details wurden allerdings noch nicht
¢ verraten. :

|

Epic Games: Die “Unrea

Entwicklungen in Angriff,

. Spiele-spaB ;
. Rund 100 Titel von Microsoft und der
i zahlreich vertretenen Dritthersteller-

riege wurden auf X03 ausgestellt,

¢ darunter einige Premieren, die vor :
. allem Rennsportfans
: darften.  Aus
. Game-Studios-Stall
~  weltweit erstmals spielbare Ralli- :

. . Sport Challenge 2: Die Fortsetzung
. des zum Xbox-Start erschienenen :
. OffroadspaRes glanzt in der gezeig-
. ten frihen Form bereits mit fabel- :

begeistern :
dem hauseigenen !
stammt das

L:8 Tecmos 'Ninja Gaiden” erscheint zwar erst 204, soll dafiir aber laut Schopfer
Tobonobu Itagaki (rechts oben) das beste Action-Spiel aller Zeiten werden.

hafter Grafik inklusive feiner Wetter-
effekte und verspricht, den Vorgdn-
ger in allen Bereichen zu tubertref-
fen. So kam als funfte Disziplin das
direkte Rennduell im ‘Race of Cham-
pions’-Stil dazu, die Strecken- und
Fahrzeugzahl wird kraftig aufge-
stockt. Weitere Neuerungen: Nacht-
rennen und die fast schon obligatori-
sche Online-Unterstitzung. Via Xbox
Live rasen bis zu vier Fahrer mit vol-
lem Schadensmodell gegeneinander
(ohne sind theoretisch gar 16 mog-
lich), dank Zugeharigkeit zum XSN-

Je Kommt (angeblich) sicher 204:
Rares vielversprechendes “Kameo”.
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L:8 Noch lang nicht fertig, aber hei
ersehnt: “DTM Race Driver 2”.

Stall sind coole Spielmodi und Statis-
tiken praktisch garantiert.

Als zweites Debit stand Codemas-
ters’ DTM Race Driver 2 im Mittel-
punkt. Diesmal Xbox-exklusiv, wird
die hervorragende Rennsimulation
erneut machtig aufgestockt: 35 Fahr-
zeuge, 56 Rennstrecken und 13 ver-
schiedene  Motorsport-Varianten
(darunter z.B. erstmals Rallyerennen
und Truckserien) sorgen fiir Laune.
Deutsche Raser bekommen gar noch
mehr Spiel firs Geld, denn fir sie
gibt’s einen kompletten DTM-Modus
mit allen Fahrern und Pisten sowie
dem originalgetreuen Regelwerk.
Bis zu 21 Boliden flitzen mit detail-
liertem Schadensmodell und Edel-
optik uber den Asphalt, bei Online-
Partien sind’s immer noch ein Dut-
zend. Wer die lange Wartezeit bis
nachstes Frihjahr Gberbricken will,

Kurswechsel: Namcos “R: Racing
Evolution” wird kein "Ridge Racer”.

MAN!AC 11-2003

Ego-Action-Adventure “Breakdown”.

wird derweil mit der Greatest-Hits-
Neuauflage des ersten Teils getros-
tet, die erfreulicherweise nun auch
Xbox-Live-fahig ist.

Dritter im Bunde der Rennspielneu-
heiten ist Namcos R: Racing Evolu-
tion (dem offenbar in Europa wegen
der fast gleichnamigen Atari-Flitzerei
eine Titeldnderung bevorsteht), das
hinter verschlossenen Turen erst-
mals in spielbarer Form lief. Wer sich
einen Arcade-Raser nach klassischer
“Ridge Racer”-Art wunscht, wird
allerdings enttduscht: Die Multi-For-
mat-Entwicklung schlagt nun eben-
falls deutlich in die “DTM"- und "Gran
Turismo”-Kerbe, ohne jedoch bislang
optisch und spielerisch an die Vorbil-
der heran zu reichen.
Vielversprechender fiel da schon das
ebenfalls erstmals spielbare Break-
down aus: Technisch steht den
Namco-Entwicklern zwar noch eine
Menge Arbeit bevor, doch die Auf-
machung gefiel bereits jetzt. In

Kurz vor X03 sammelten Online-Zocker bereits
erste Erfahrungen mit den Neuheiten in
Microsofts Internetwelt: So gingen die iberar-
beiteten Web-Portale an den Start, in denen
Ihr nun am heimischen PC dberpriifen kénnt,
ob jemand aus Eurer Freundesliste gerade
daddelt. Auch die ambitionierte Sportplatt-
form ‘XSN’ feierte mit der Verdffentlichung
von "NFL Fever 2004” (Test in der nachsten
Ausgabe) ihr Debut - derzeit nur in englisch,
ab dem kommenden Jahr auch mehrsprachig.
Tiefgreifendste Neuerung ist das iiberarbeite-
te Dashboard: Das bekam namlich nicht nur
eine optische Auffrischung verpasst, sondern
| glanzt nun mit einigen klugen Funktionen. So
| seht Ihr jetzt leichter, wer online ist und
checkt jederzeit, wie lange Euer Abo noch
lauft. Plaudertauschen freuen sich tber die
Option, mit ihren Kumpels jetzt direkt im
Dashboard per Voicechat-Funktion kommuni-
zieren zu konnen - ideal zur Diskussion, mit
welchen Spiel man nun zocken will. Und wer
keine Lust hat, standig das Headset zu tragen,
der verlagert die Stimmenausgabe kurzer-
hand auf die Tv-Lautsprecher.

Auf X03 wurden zudem weitere Details rund
um Preisstruktur und Einsteigerfreundlichkeit
verkiindet: Ab Ende Oktober werden sechs
weitere europaische Lander angeschlossen,
darunter nun auch Osterreich und die Schweiz.
Ein Jahresabo kostet zukinftig 60 Euro - wer
monatlich Iohnen machte, legt fir jeden Zeit-
abschnitt sieben Euro hin. Spieler ohne Kredit-

L0} Klarer Fortschritt: Das neue Live-
Dashboard fiel sehr praktisch aus.

karte kommen in Balde ebenfalls zum Zug,
wenn im normalen Handel Codekarten mit
Ieitgutschriften verkauft werden. Noch z6ger-
liche Xbox-Besitzer treten ein Schnupperabo
ohne Verpflichtungen an: Den wichtigsten
Online-Titeln zur Weihnachtszeit liegen Cou-
pons bei, dank denen Ihr Euch zwei Monate
lang gratis von den Xbox-Live-Qualititen
uiberzeugen konnt.

Wilbur und Rares Stimme nach auBen, James Veevaert.

einem dezent von "Resident Evil”
inspirierten SciFi-Action-Adventure
latscht 1hr namlich nicht wie sonst
Oblich in Third-Person-Ansicht durch
die Gegend, sondern seid in strikter
Ego-Perspektive unterwegs - egal ob
Ihr etwas sucht, eine Wumme ein-
setzt oder Mutanten mit blofRer Faust
verprilgelt. Die ungewdhnliche
Aufmachung wirkte durch viel Liebe
zum Detail Uberraschend gut: Da
steckt einiges an Potenzial drin.

Software-Schnipsel

Ansonsten gab es bei vielen Entwick-
lern und Herstellern interessantes zu
sehen und zu hiren. Bekannte Na-

: men wie Peter Molyneux (Fable,

B.C.) und Tobonobu Itagaki (Ninja

: Gaiden) fuhrten ihre Werke person-

lich vor - letzterer erfullte prompt
mit wortkarger Darbietung und Son-

nenbrille bei Nacht das Klischee des
eigenwilligen Stars zwischen Genie
und Wahnsinn. Project Gotham
Racing 2-Fans erwarten in der Zu-
kunft ganze downloadbare Stadte
(die als Premium-Inhalt hoffentlich

. verninftig bepreist werden), das

ambitionierte  Online-Rollenspiel

. True Fantasy Live Online findet

definitiv auch den Weg nach Europa.
Rare wiederum rickt zum Thema
Perfect Dark Zero auller einem
selbstbewussten ‘Es wird die Spiele-
welt wieder revolutionieren” keiner-
lei Details raus, entsprechend sind

. jegliche genannten Erscheinungster-

mine fiktiv - dafur wurde felsenfest

versprochen, dass Kameo und Con-
- ker Live & Uncut 2004 den Weg in

Eure Xbox finden, wobei letzteres
seit der tristen E3-Fassung wieder
kraftig umgekrempelt wird. us
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Games (onvention 2003

P> 92.000 Besucher, 207 Aussteller
und 1.300 Pressevertreter: Schon al-
leine die nackten Zahlen der ‘Games
Convention 2003’ lesen sich impo-
sant. Tatsachlich konnte Deutsch-
lands einzige Videospielmesse im
vergleich zur Vorjahres-Ausgabe
nochmals deutlich zulegen: So pra-
sentierten dieses Mal auch die letzt-
jahrigen Leipzig-Verweigerer von Vi-
vendi, Nintendo und Take 2 ihr aktu-
elles Software-Repertoire. Wahrend
die meisten Hersteller ihr E3-Aufge-
bot ‘aufwarmten’, Gberraschten eini-
ge Messestande mit waschechten
Weltneuheiten: Bei Sony gab’s das
Grusel-Adventure “Forbidden Siren”
(siehe Preview auf Seite 24) bzw. die
Hunde-Simulation “A Dog’s Life”,

Pfut =
“£2  Im Osten was Neues: Die
ﬁ ‘Games Convention” iiber-
= zeugte in der Software-

Saison 2003 abermals auf
ganzer Linie. Besonders das
rege Publisher-Interesse zeugt vom Stellenwert
der germanischen Megamesse. Obgleich groBere
Sensationen ausblieben, lohnte sich der Trip
nach Leipzig auch fiir die journalistische Zunft:
Konkurrenz-Redakteure treffen, mit Entwicklern
iber kommende Highlights plaudern und kriti-
sche Leser besanftigen - so macht eine Video-
spiel-Messe SpaB. Warum allerdings diverse Her-
steller inzwischen mehr Dezibel als ordentliche
Titel vorzuweisen haben, bleibt mir ein Ratsel:
Ohrenbetaubender Larm gehirte folglich zu den

[40]

SesyenT

Atari  zeigte
erste Spielsze-
nen von "“Dri-
ver 3" und
Microsoft-Jin-
~ger freuten

sich tber die
ausfihrliche
Vorfuhrung
von “Fable”. In
puncto  opti-
scher Prdsen-

Zeigte sein “Fable”:
Peter Molyneux.

tation blieben
ebenfalls
kaum Winsche offen: Faule Zocker
hauten sich im Sony-Bereich aufs
ohr, Voyeure betrachteten das Da-
menangebot am Wanadoo-Stand
und Hartgesottene lieBen sich bei

-INTERNATIONALITAT AUF DEM PRUFSTAND

groRen Argernissen der diesjahrigen ‘Games
Convention’. Wesentlich sinnvoller erschien
hingegen die so genannte ‘Bandchen-Rege-
lung’: Auf diese Weise konnten mitgeschlepp-
te Eltern ihre Schitzlinge stressfrei und ohne
schlechtes Gewissen flanieren lassen. Alles
Friede, Freude, Eierkuchen? Mitnichten:
Makeln doch groRenwahnsinnige Branchen-
vertreter am nationalen Fokus der ‘GC" herum
und fordern im gleichen Atemzug eine
europaische Leitmesse. Ein Blick nach England
sollte geniigen, um solche Plane als blinde
Uberheblichkeit zu entlarven: Auch in London
schielte eine Messe (ECTS) jahrelang auf
Internationalitdt und verkam schlieBlich zur
miiden Verkaufsveranstaltung - also Vorsicht!

Codemasters von Superstar
Gracia berieseln. Doch nicht
nur das Spiele-Sortiment, son-
dern auch die Rahmenveran-
staltungen lockten in den
Osten der Republik: Bereits
am Vortag der eigentlichen
Messe lauschten Soundtrack-
Fans im ehrwiirdigen Gewand-
haus einem Konzert, bei dem
Musiken aus Konsolen-Hits
wie “Primal” oder “Splinter
Cell” intoniert wurden (Bild
unten). Dartber hinaus de-
batierte mit der GC Family ei-
ne Zusatzausstellung, die dank Lern-
software und kindgerechter Medien
viel Anklang bei Jingeren fand.
Stichwort Jungere: Angesichts der
verscharften Gesetzeslage versteckte
jeder Aussteller seine heiklen Action-
Kracher in separaten Bereichen. Nur
wer ein entsprechendes Alters-Band-
chen vorweisen konnte, durfte die
Brutalo-Software eigenhdandig an-
spielen - eine praktikable Losung.

Erfreuten sich Privatbesucher also an
einem reibungslosen Ablauf, musste
die angereiste Journalisten-Meute
auf einige Annehmlichkeiten ver-
zichten: Konamis Hideo Kojima etwa

Videospiel-Musik klassisch interpretiert: Dank Prager Symphome -Orchester ein Genuss

Eill::

GAMES CONVENTION

Gute Laune: Die Besucher der Games Conven-
tion zeigten sich vom Angebot fasziniert.

weilte auf der parallel laufenden
ECTS in London und stellte dort sein
"Metal Gear Solid 3" vor. Ein Fehler,
wie sich herausstellte: Stand das
englische 'GC’-Pendant doch klar im
Schatten seines teutonischen Wider-
parts - sparliche Neuheiten, man-
gelndes Publisher-Interesse und ne-
gatives Presseecho sprechen Bande.
In Leipzig bastelt man unterdessen
schon jetzt an der Fortsetzung einer
Erfolgsgeschichte: Vom 19. bis 22.
August 2004 wird die sachsische Me-
tropole abermals zum Schlaraffen-
land fir jeden Konsolen-Besitzer -
MAN!AC ist wie immer mit dabei.
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Die Sensation ist perfekt: GTA kommt fiir Xbox

[ —

P Lange war es nur ein Gericht,
doch nun bestéatigte Take 2 die Xbox-
Umsetzung seiner erfolgreichen
"GTA"-Serie. Trotz der urspringlich
verabredeten Sony-Eklusivitat des
Gangster-Dramas freuen sich Xbox-
Inhaber auf einen Doppelpack der
besonderen Art. Im November wer-
den namlich sowohl “GTA 3" als auch
"GTA Vice City” im Bundle fir die
Microsoft-Konsole erscheinen. Ob es
sich dabei um aufgemadbelte Versio-
nen oder nur simple Konvertierun-
gen handelt, wollte man leider nicht
verraten. Wesentlich klarer sieht’s im
Falle der Firmen-Expansion aus: So

» Wer kennt das Problem nicht: Im
Wohnzimmer stapeln sich die Konso-
len und standig verheddern sich Be-
sucher im zugeharigen Strippenge-
wirr. Zumindest fiur Xbox-Inhaber
kindigt sich jetzt Besserung an:
Noch im Oktober verdffentlicht
Microsofts USA-Zentrale zum Preis
von 139 Dollar einen Wireless Adap-
ter fir die Xbox. So geht Ihr ohne
Anschlussprobleme per Funk bzw.
exklusivem Dashboard ins Online-

online-Zocken ohne Kabelsa

o ——

Grafisch verbessert? Erste Bilder lassen auf eine éuf;‘m!'ierte. xbo-Fssung hoffen.

erwarb Take 2 fur 22,7 Millionen
Dollar die US-Niederlassung von
Publisher TDK Mediactive. Folglich
erscheinen Titel wie die Weltraum-
Ballerei “Star Trek: Shattered Uni-
verse” oder das Disney-Vehikel

Netz. Ob die praktische Hardware
auch hierzulande erscheinen wird,
steht indes leider noch nicht fest.

Anna Kournikova steht auf XSN Sports

> Berihmte Sportstars, die als
Cover-Athleten fur entsprechende
Software herhalten, sind wahrlich
keine Seltenheit. Doch wahrend auf
Football-Titeln zumeist grobschlach-
tige Kerle prangen, geht Microsoft
bei “Top Spin” einen siiBeren Weg:
Lachelt Euch doch von der Packung
Tennis-Beauty Anna Kournikova ent-
gegen. Ob das russische Blondchen -
wie uns eine Pressemitteilung weis-
machen will - tatsachlich Xbox zockt,
sei dahingestellt. Wegen ihrer sport-
lichen Erfolge wurde die Dame
jedenfalls kaum ausgewahlt.

[42]
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NESE DRIVE |

"Haunted Mansion” unter Take-2-
Flagge. Die europdische TDK-Depen-
dance ist unterdessen nicht von dem
Firmenverkauf betroffen und arbei-
tet somit unverandert weiter.

A \§

Antwort auf Nokia?
Der GBA als Telefo_n

P Was die Telekom seit Jahren ver-
spricht, soll nun dank Nintendos GBA
wahr werden: Mit dem ‘Campo
Advance’ von Digital Act telefonieren
Japaner ab Dezember via Handheld.
Eine Kamera wbertragt die Visage
des Gesprachteilnehmers - das Zu-
behor kostet umgerechnet 99 Euro.

BERICHTE, ANALYSEN

~ UND TRENDS AUS DER SPIELEBRANCHE...

Eidos auf dem Weg der Besserung

» Nach dem Hickhack um das “Tomb
Raider”-Studio Core Design kehrt bei
Hersteller Eidos langsam Ruhe ein.
So konnte man eine lange Durst-
strecke beenden und endlich wieder
finanzielle Erfolge melden: Im zwei-
ten Quartal 2002 erwirtschaftete der
Publisher einen Gewinn von 5,4
Millionen Pfund. Auch die Umsatze
schnellten um satte 27,6 Prozent auf
88,9 Millionen Pfund nach oben. Als
Grunde fir den Erfolg nannte man
die Top-Seller “Hitman 2" sowie
“Timesplitters 2” - beide Titel ver-
kauften sich dber eine Million Mal.

Passend zur monetdaren Genesung
stellte die englische Traditionsfirma
gleich noch ein brandneues Logo vor
(siehe oben rechts), welches mit sei-
ner Pfeilform fir den dynamischen
Geschaftsverlauf stehen soll. Doch es
ist nicht alles Gold, was glanzt: Cube-
Zocker nehmen mit Trauer zur Kennt-
nis, dass Prasident Mike McGarvey
das Ende jeglicher Nintendo-Unter-
stiizung seitens Eidos verkindete.
Obgleich die zustandige Europa-Nie-
derlassung schon wenige Tage spa-
ter um Wiedergutmachung bemaht
war, deutet alles auf einen weiteren
Cube-Verweigerer hin - sehr schade.

eidos Jp
+++ Konsolen-Profis her-

TS gehart: Auf der Internet-Sei-

te www.rynatex.de gibts ein kniffliges Quiz
iiber alte wie neue Videospiele. Die gliicklichen
Gewinner erhalten unter anderem MAN!AC-Abos
- viel Gliick! +++ Ein Mann Iasst nicht locker:
Nach “House of the Dead” will Teutonen-Regis-
seur Uwe Boll nun auch die Nazi-Metzelei
"Bloodrayne” verfilmen. +++ Cube nun doch
online? Nintendo geht eine Partnerschaft mit
Internet-Provider AOL ein. Ob damit tatsachlich
Online-Spiele far den Cube anstehen, wurde
nicht bekannt. +++ Horror auf der Leinwand:
Christophe Gans, Regisseur von “Pakt der Wal-
fe”, arbeitet an einer Kino-Umsetzung der Ko-
nami-Serie “Silent Hill". +++ Schlechtes Wrest-
ling: Entwickler Anchor entlieR kurz nach der
Fertigstellung von “WWE Raw 2” (Xbox) alle be-
teiligten Mitarbeiter. Der Grund: Publisher THQ
war mit der gebotenen Qualitat unzufrieden.
+++ Neuer Anfang: Die Core-Design-Grinder
Jeremy Heath-Smith und Adrian Smith starten
nach ihrem Ricktritt (MAN!AC berichtete) ein
neues Entwickler-Studio. +++ Werdet beriihmt:
Der Musiksender MTV und das amerikanische
Magazin EGM suchen Videospieler, die interes-
sante Geschichten iber ihr Hobby zu erzahlen

haben. Meldet Euch unter w

videogamer@mtvstaff.com
11-2003 MAN!AC
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Cell - Das Herz der PS3

Y

Teil 2

Nachdem wir in der letzten
’ Folge die allgemeinen Aspekte
der ‘Cell’-Technik beleuchteten, wid-
men wir uns nun deren Anwendung
bei der dritten Playstation-Generati-

on. Fur die PS3 kamen wohl vier PE- :
Einheiten (zwei System- und zwei |
Grafik-Prozessoren) in Betracht. Diese :
setzen sich aus jeweils acht APUs, :

einem PU sowie DMAC zusammen
(sieche Abbildung unten). Bei den
beiden Grafik-PEs (dem ‘Visualizer’)
gesellen sich noch jeweils eine so ge-
nannte ‘Pixel Engine’ und entspre-
chender Bild-Cache dazu.

Zusammengerechnet ergeben die !
insgesamt 32 APUs (mit einer Einzel- :

leistung von 32 GFLOPS) in vier PEs
den wahnwitzig hohen Wert von ei-
nem TeraFLOPS, der sich in der Praxis
wohl erst einmal beweisen muss.
Neben den zentralen ‘Cells” wird sich
der ‘Graphics Synthesizer’ einen eige-
nen Chip mit der ‘Emotion Engine’
aus der PS2 teilen, die v.a. fir die An-
steuerung der Peripherie zustandig
ist. Damit ist auch die Abwartskom-
patibilitat zur aktuellen Playstation
gewahrleistet - eine PSone-Unter-
stutzung scheint fraglich.

Schneller Zugriff

Als Speicher kommt erstmals das neu

entwickelte 64Bit XDR-DRAM (vor-
einer |

mals Yellowstone’)  mit
Geschwindigkeit von bis zu 102,4
Gigabyte pro Sekunde zum Einsatz -
theoretisch soll der Speicher Daten
acht mal so schnell (mit bis zu 6,4
GHz) wie aktuelle RAM-Pendants

[44]

(mit 400 MHz) verarbeiten kénnen.
Entwickelt wurde die Technologie von
Toshiba und Rambus in :

Elpida,
Zusammenarbeit mit Sony. Bei solch

hohen Durchsatzraten ist ein Kombi- :
nieren von Haupt- und Grafikspeicher :

durchaus maéglich. Als Bus-Ver-

bindung zwischen den Chips fungiert
ein ebenso neuartiges ‘Redwood’- :
Interface, das 40-60 GB pro Sekunde

transportiert.

Spiele der Iukunft

Eine groRe Auswahl an Entwicklern °

(darunter THQ, Activision, Electronic

Spielen fur 2005/2006 begonnen.

Die Studios besitzen zwar schon die
streng geheimen technischen Daten °

o] cer]

Cell @ Cell g Cell g Cel

Cell § Cell g Cell g Cel

PS 3

GarJcon

PS 3

Cell § Cell §§ Cell § Cel
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Cell §j Cell §l Cell §§ Cel

Cell §§ Cell §j Cell § Cell

CarJca]

PC
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Server

So soll nach Sonys Planen die Zukunft des Netzwerks aussehen: Die verbundenen
Cell-Prozessoren teilen sich Speicher und Rechenleistung.

der PS3, allerdings noch keine Hard-

: ware. Durch ihre Modularitat wird die
Arts, Take 2 und Capcom) hat schon
jetzt mit der Entwicklung von PS3- °

neue Sony-Hardware wohl nur sehr
schwer zu programmieren sein - ent-

sprechende Tools und Compiler von
Sony missen hier den Entwicklern !
. Anfang 2006. ts

unter die Arme greifen, um bestmog-

PS3 Architektur

|

|
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Hauptspeicher XOR DRAM

Eine magliche P$3-Konfiguration bestehend aus zwei ‘Cells’: Neben der System-
Zelle enthlt die Grafik-Einheit (rechts) die Pixel-Engine samt Cache fiir die Video-
Ausgabe. Daneben organisiert die ‘Emotion-Engine’ die Input/Output-Schnittstelle.

liche Produkte zu erzielen. Ein erster
Prototyp wird (nach Verzdgerungen
wegen des ‘Cell’-Chips) im Marz 2004
erwartet. Bis zur Marktreife der PS3
dauert es noch ein wenig langer: Der
Termin steht bei Ende 2005 bis

Magliche PS3-Daten
Hauptkomponenten
wei Cell-Chips (System und Grafik)
zwei PE-Prozessoren pro Cell
acht APUs pro PE
vier FPUs pro APU
vier Integereinheiten pro APU

256 MB XDR RAM
Emotion Engine aus der P52

Leistungsdaten

2,4 - 4 GHz CPU-Taktfrequenz

8 GFLOPS pro FPU

32 GFLOPS pro APU

256 GFLOPS pro PE

1 TFLOPS Gesamtleistung

16 Millarden Pixel pro Sekunde Fillrate
3,2 GHz Speicher-Taktfrequenz

Weitere Features
HDTV-Unterstiitzung
DVD-Laufwerk
Ethernet-Adapter
abwartskompatibel zur PS2

11-2003 MAN!AC
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Der erste Ego-Shooter aus dem Warhammer 40.000-Universum -
Voller Online-Sup@®Ft fir PC und Playﬁbmz
Erhadltlich ab September 2003

=L PlayStation.c @ LZi 24

CD-ROM W W T FICY.

© Games Workshop Ltd 2003. Game and Software © 2003 THQ Inc. All Rights Reserved. Fire Warrior, the Fire Warrior logo, the GWI logo, Games Workshop, the Games Workshap logo, Space Marine, Space Marine chapter logos, Tau, the Tau caste designations, Warhammer, Warhammer 40k Device and all
associated races, race insignia, marks, names, characters, illustrations and images from the Fire Warrior game and the Warhammer 40,000 universe are either @, ™ and/or © Games Workshop Ltd 2000-2003, variably registered in the UK and other countries around the world, and used AllRights
Reserved. THQ and the its logo are registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respeciw owners. "." and “PlayStation 2" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. E g »
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Playstation 2

Hourof
Darkness

Disga

Select a Jrqn
—— -

Manche Arenen konnt thr mit einem Schlag leer raumen: Werft die Klaitsleme
auf die korrekten Felder (links) und startet anschlieRend die Combo (rechts).

Wer Taktikkampfe a la “Final
Fantasy Tactics” liebt, muss
wohl oder tbel auf den Game Boy
umsteigen oder im Importhandel die

wenigen auslandischen Perlen er- -

gattern - wie z.B. "Disgaea: Hour of
Darkness” von Atlus.

Ihr spielt den Damonenprinzen
Laharl, der den Tod seines Vaters um
zwei Jahre verpennt hat - so ein
pech, denn inzwischen haben sich

bereits andere HollengroBen den :
Thron unter den Nagel gerissen. :

Zusammen mit seiner Freundin Etna,

Engel Flonne und weiteren Helden

macht thr Euch auf, die Widersacher
aus dem Weg zu rdumen und den
Damonensenat von Eurer FUhrungs-
kraft zu tiberzeugen. Ihr spielt das
Abenteuer in 13 Episoden mit je finf
oder mehr Story-Kampfen: Die En-
gelsscharen hetzen Euch z.B. einen
Killer auf den Hals, den Ihr vertreibt

Hurricane Siash.

7] Die Eflekte slnd war anspte-
chend, aber technisch unspektakular.

[46]

-~ und schlieRlich in einer Schlucht
~ stellt. Die Handlung ist aber eher
lustig als spannend und unterhalt mit -

vielen Running-Gags: So gibt Euer
Held den Feinden abfallige Spitzna-
men wie ‘Mid-Boss” und verblifft
regelmafig mit einer utopischen
Vorschau aufs nachste Abenteuer.

Festung der Dimonen

. Das Konigsschloss ist Eure Basis, hier
ristet Ihr die Party aus. Ihr handelt
mit Waffen, Ristungen und Heil-
. extras, besucht das Krankenhaus und
erstellt zusatzliche Helden. Die Moég-
lichkeiten sind am Anfang arg be-

grenzt, werden aber schnell erwei-
tert: Eure Schitzlinge kdnnen insge-

samt 120 Berufe wie Hexer, Ritter -

und Heiler erlernen, die Krafte von
Items verbessern und neue Talente

- entdecken. Dazu sammelt Ihr Mana- -
- Punkte und besteht jede Menge -
Kampfe, die 7.B. den Llevel eines =
ltems oder den Helden-Rang verbes-
~ sern. Erfahrene Krieger erlangen so :
- Ansehen beim Ddmonensenat und :
* bekommen nach demokratischer Ab-
- stimmung vielfaltigere Ausristung :
und Goldpramien zugesprochen - @ &
. wenn der gute Ruf allein nicht reicht,
© drft Ihr die Senatoren aber auch mit = T
. erbeuteten Artefakten bestechen
. oder gar aufmischen.

?f@;

|
Laharl

Equip
:Td!u!

& Ninja Sword
& Dark Orb
@ Bulletproof Vest

& Psyche Orb *
. ST 44

[ rauberleiter: pie Bogenschiitzen auf dem Berg konnt thr zu FuB nicht

Look. there's nothin’ more important than money,
in this world or any other!

ﬁ Die Handlung erzdhlt “Disgaea”
mit Manga-Grafik und Sprachausgabe.

Length

5 panelt
dm

Jetermine dxreknun and dm:n.a

erreichen, deshalb muss einer der Helden seinen Kollegen nach oben werfen!

- Ihr konnt also per Teleporter wahl-

oder in allerlei Prufungskampfen
die optimale Abwechslung!

Klasse Teamwork

: Das grobe Kampfsystem kennt Ihr be- :
- reits: Helden und Monster stehen sich :
“in einer isometrischen Arena von
rund 20 mal 20 Feldern gegeniber
und agieren in Runden. Jede Figur :
kann laufen, schlagen, blocken und :
Spezlaltalente wie Elsregen und Sal- :

Im Nahkampf ist elne clever gewahlte Formallon mchtlg Bei korrekter E

- tocombo nutzen. Fir optimale Treffer-
weise den Story-Kampfen folgen °

quoten fallt thr den Feinden in den

© Ricken und klettert auf Anhéhen, um
Party und Bewaffnung verbessern - :

dem Feind von oben eins Gber die
Mitze zu ziehen. Weil Ihr mit zwei

- Menus jongliert, ist die Bedienung

gewohnungsbedurftig, [hr lernt de-
ren Vorteile aber schnell schatzen:
Mit dem Action-Menu legt lhr die
Kampfhandlungen  verschiedener
Helden fest, um sie anschliefend im
Rundenment mit dem Befehl ‘Exe-
cute’ gemeinsam zu starten-— stehen
zwei oder mehrere Schutzlmge Schul-

Flonne
Etna

Stellung kombinieren die Schiitzlinge ihre Attacken zu heftigen Combo-Mandvern.

11-2003 MAN!AC



Playstation 2

Backyard Wrestling Eidos Beatem-Up Bloody Roar 4 Hudson Beat'em-Up g%
Celebrity Deathmatch Take 2 Beat'em-Up a& 57| Fatal Frame 2: Grimson Butterfly | Tecmo Action-Adventure @
kill.switch Namco Action SE %= Manhunt Take 2 Action SR
Tak and the Power of Juju THQ Jump'n'Run @ =7 Rogue Ops Kemco Action-Adventure é’\'
Teenage Mutant Ninja Turtles | Konami Beat'em-Up @ 57| SOCOM 2: U.S. Navy Seals Sony Action &
Virtual On Marz Sega Action éf w7 Star Trek: Shattered Universe | TDK Action S
Fallout Tactics: Brotherhood... | Interplay Strategie @ =9 Apocalyptica Konami Action-Adventure &
Grabbed by the Ghoulies Microsoft/Rare Action-Adventure & <% Ninja Gaiden Tecmo Action-Adventure @
Kirby Air Ride Nintendo Rennspiel & 38 | Mario Kart Double Dash Nintendo Rennspiel é‘;
Bomberman Jetters Majesco Geschicklichkeit g 57 | Mario Party 5 Nintendo Partyspiel @
| ! 0 BER
Chain Dive Sony Action @ S Forbidden Siren Sony. Action-Adventure {g“:
Dance Dance Rev. Extreme Konami Musikspiel @ 57 Onimusha Buraiden Capcom Beat'em-Up @
King of Fighters 2001 Playmore Beat'em-Up @ &7 Wild Arms: Another Code F Sony Rollenspiel B
Macross: Super Dim. Fortress Bandai Action @ &9 R: Racing Evolution Namco Rennspiel @
Billy Hatcher and the Giant Eqgg | Sega Jump'n’Run @ E5# | One Piece Grand Battle 3 Bandai Beat'em-Up %E
Castle of Shigikami 2 +| Media Quest Action @ 57 | Phantasy Star Online Episode 3 | Sega Rollenspiel @

D-Verbffentlichung: é sicher <@ realistisch (& unwahrscheinlich

ter an Schulter, kombinieren sie nun
ihre Hiebe zu Combos. Teamwork be-
weist die Party auch beim Erklimmen
von Mauern und der Rettung ange- !
schlagener Kollegen: Die Helden kdn-
nen sich gegenseitig stemmen und
werfen - etwa auf gesichertes Terrain :
oder Uber Schluchten!

. gen Story-Matches eine Rolle spielen:
| Taktisch unterscheiden
. Arenen nicht nur durch die geologi-

. alle Felder in verschiedenen Farben.

sich die

schen Gegebenheiten, sondern auch

. durch Kraftfelder. Mit der Select-Taste :

konnt Ihr diese visualisieren, dann :
blinken je nach Arena manche oder :

© AuRerdem entdeckt Ihr Zaubersteine,

Bunte Krifte

Extrem komplex wird das Taktikspiel -
durch die Geo-Krifte, die in den :
meisten Sonderkampfen und weni-

—

Jm 10 |

| Grants one extra attack.

_ =y - 5
@ Weg mit der Bonusattacke: Um den Feind zu schwachen, zerstort thr Kraftstei-

. die Starke, Verteidigung oder erbeu-

tete Erfahrung vervielfachen. Diese
lassen sich ebenfalls stemmen und :
werfen. Jetzt kommt der Clou: Jeder :

Bonue Gnug.e 0 ‘

-

ne. Bei kunterbunten Welten (wie im Bild) misst Ihr dabei recht komplex griibeln.

MANIAC 11-2003

¢ Zauberstein beeinflusst alle Monster :
i und Helden, die auf einem Feld mit !
: derselben Farbe stehen wie das unter |
© dem Stein - verschiebt ihn zu Eurem -
- Vorteil! Statt die Krafte zu nutzen,
- konnt Ihr die Steine aber auch zer-
storen. Dann explodieren alle gleich- !
* farbigen Felder: Mit mehreren Stei-
nen lassen sich so Kettenreaktionen -
. konstruieren und méchtige 1.000-Hit- -
- Combos entfesseln. Diese werden
nach dem Match mit wertvollen .

Pramien belohnt!

Cheaper Stuff

274 Schaltet neue Extras frei: Der Se-
nat entscheidet je nach Helden-Rang.

"Final Fantasy Tactics”-Spieler sollten
gewarnt sein: Abenteuerwelt, Grafik
und Handlung von “Disgaea” sind
bescheiden. Fir Spannung sorgen
das gewaltige Charaktersystem,
Combo-Bonus und die kniffligen
Arena-Arrangements. Das optimale
Spiel fur Statistiker und Fans um-
fangreicher Kampfsysteme: lhr wer-
det stundenlang Ausriistung und Ta-
lente optimieren und mit vielfaltigen
Strategien experimentieren, um den
Gbermachtigen Obermotzen eins
auszuwischen - einfach klasse! oe

edie
yewear Inventary eriakeitsarad
elt Inventory
hoe Inventory e i > :
mprove Counterattack Konfiguration/Spieler mar. ;tlltw;;kll[ei{I o
5 Am Einzelsystem | 1 ,EP,, sl P
Via Linkkabel | = I| PAL-Verdffentlichung:
~Oniine | = || nicht bekannt
s c— ;
: . . - :
. Adds variety to the shop's selection. i || spezielle Peripherie: | Highend-Unterstitzung:
© lenkiad  © Maus o169 suround
© Lightgun  © Keyboard | © Pr.Sean O DTS
I 1 0 [ |
D o 0 oo
) | 0
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Playstation 2

“Ace Combat”,

Konfiguration/Spieler max. A28
|| Asmik Ace, Japan

Am Einzelsystem | 2
PAL-Verdffentlichung:

Via Linkkabel | 2
online | = || nicht bekannt

lugsimulatoren sind auf Konso- :

len rar, gerade mal zwei Serien :
streiten sich um die Vorherrschaft im :
Luftraum: Das Flieger-Ass ist Namcos -
dicht gefolgt von :

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad Maus 169 #Suround
Lightgun /Keyboald | ©Pr.Scan © DTS

Asmiks "Sidewinder”
bekannt unter dem Namen “Lethal
skies” (sieche MAN!AC 12/02).

"Sidewinder 5” wirkt auf den ersten
Blick wie die Vorganger: In 16
Missionen gewinnt Ihr den Luftkrieg
gegen eine fiktive Streitmacht,
exzellente Piloten entdecken zudem
geheime Auftrage und spielen insge-
samt 19 Flieger frei, darunter die
blitzschnelle F-25, das ‘Warzen-

© schwein’ A-10 Thunderbolt und die

berihmte F-16. Fir Spannung sorgen
dabei weniger clevere Gegner als

knifflige Tiefflige: Meist misst thr -

Schiffe und Konvois angreifen, durch
Canyons fliegen oder gar im feindli-
chen Hangar landen, um dort ein
paar Runden im Kreis zu rollen und
alles niederzuballern.

Gemeinsam ins Ziel

Neben der verbesserten Optik mit

regulierbaren Motion-Blur-Effekten,

- im Wiesten*j 3

WEAPON SET.

CUSTOM

Im Hangar (links) wahlt th Flieger und Bewaffnung: So kann ein Kollege

gezielt den Luftraum saubern, wahrend lhr im Tiefflug die Flotte versenkt (rechts).

- Unwetter und Blackout bei hoher G-
- Kraft hat Asmik mehr Taktik einge-
- baut: Ihr dirft Euren Fighter mit zahl-
- reichen Waffen wie Multi-Target- und

Anti-U-Boot-Raketen ausristen.

- AuBerdem fliegen bis zu drei Piloten
© an Eurer Seite, die Ihr ebenfalls selbst
- bewaffnet und wahrend des Finsat-
- zes kommandiert. Dank schwungval-
- ler steuerung und rasantem Flugge-

(94 Fiir optlmale Uhersuht wechselt Ihr in verschiedene Cockpll (links) und AuBen-
perspektiven (rechts), mit dem rechten Analogstick dreht lhr auRerdem die Kamera.

: Sonys 360°-Brille anschlieRen. oe

- fahl sorgen die flotten Ballereien fir
* Herzklopfen, etwas mehr Kimpfe ge-
. gen fliegende Gegner hdtten aber
. nicht geschadet. Im Vergleich zu “Ace
© Combat 4" ist "Sidewinder 5" zwar in-
* haltlich weniger komplex, unterstiitzt

aber mehr Zubehér: Duelle sind erst-

- mals per iLink méglich, zudem kénnt

Ihr u.a. Logitechs Flightstick und

Flipnic

Die meisten Flipperspiele wollen :
einen realen Automaten simulie- -

ren, spielen oft auf nur einem Bild-

schirm und bieten deshalb meist we-
niger Gimmicks. Mit Schwenk- und :
Zoom-Kamera, opulenten 3D-Welten
und vielfaltigen Geheimnissen will es -

Konfiguration/Spieler max. [RANTIAEIE

Am Einzelsystem | 2 Sony, Japan
~ Via Lind PAL-Veréffentlichung:

via Linkkabel | - A
T online| = | nicht bekannt

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Lenkrad Maus 169 Sumound
' lightgun  © Keyboard Pr.Scan © DIS
)
Pla 0 ‘ '
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— X
thpern auf mehreren Ebenen: 1hr katapu!tlert den Ball hoch ubers Splelfeld
(links) und durch verwirrende Stahlbahnknoten (rechts) - wo kommt er wohl raus?

Sonys “Flipnic” nun besser machen:
Ihr katapultiert den Ball durch die
schwindelerregenden Bahnen der
Dschungelinsel und ballert ihn durch
3D-Réhren, in denen er je nach Ein-

rollwinkel wilde Loopings schlagt -

so einen spektakuldren Pinball habt
Ihr noch nie gesehen! Auch physika-
lische Effekte haben die Entwickler
integriert: Auf der Raumstation fehlt

¢ die schwerkraft und im Wasserfall

bertcksichtigt Ihr die Gegenstro-
mung. Neben den Zielfeldern, Save-

Blockern und Hindernissen entdeckt

Ihr in vielen Abschnitten Sonderfunk-
tionen. So koénnt thr z.B. Bumper ab-

. wechselnd im Boden versenken oder
¢ die Kugel hipfen lassen, um schwe-

bende Minzen zu sammeln.

' Massig Missionen
- Fur Abwechslung sorgen Bosskémpfe :
gegen Saurier und Mechspinne, Mini-

spiele wie Ufos zahlen und Kicker so-
wie rund 20 Missionen pro Level: Ihr
trefft markierte Bumper, fattert einen

Auffahrten zu abgelegenen Hochbah-

8% 17 Toss
- G003

[£¥4 Das Ufo will Euch die Multiballe
klauen: Ballert rein, wenn es landet!

0000003600 0-1 -
04'04"48 ”

'!” II‘O'J‘ID!"IIIIHQ:"OIIII

‘“{ 57ccc.

[2¥4 Rohrenwahnsinn: Wechsel-Bum-
per machen die Kugel unberechenbar!

nen. Das ist nicht nur wegen der

komplexen Levels und eingebauten
Zeitlimts ganz schon schwierig, Ihr

scheitert auch mal am japanischen
- Briefing! “Flipnic” ist rasanter und ab-
- wechslungsreicher als alle anderen
- Affen mit Bananen und sucht nach

Flipperspiele, das wird Euch aber

- auch zum Verhangnis: Vor lauter Ka-
- merafahrten verliert Ihr schon mal
- den Ball aus den Augen und bei hau-
- figem Perspektivenwechsel das Ge-
. fuhl fiir die Tiefe. Da hilft nur reine
© Routine und auswendig gelerntes
Timing: Als SpaRflipper fiur zwi-
. schendurch ist “Flipnic” kaum geeig-
. net - lhr masst Euch wie bei einem

“Tony Hawk”-Level im gigantischen

Areal orientieren und durchblicken,
. bevor Ihr gezielt spielt. oe
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Playstation 2

SCORE

u
Recono
(eleleR Nololols]

Anfang 1999 erschien iiber Sony :
- cherheit, sonst fliegt

die gewitzte, aber komplizierte

Knobelei “Devil Dice” fur die PSone

im Westen, nun folgt nach langer
Pause dank Capcom mit “Bombastic”
das PS2-Debiit.

Das Grundprinzip orientiert sich am -

Erstling: Auf einem Feld kullert 1hr mit
Hilfe eines Teufelchens Wirfel durch
die Gegend. Um sie verschwinden zu
lassen, miisst Ihr immer genau sovie-
le zusammenbringen, wie die oben
liegende Augenzahl anzeigt - ein

Kombination. Verschwanden die Qua-
der bei “Devil Dice”

- auch die alten Regeln

spurlos im
Boden, orientiert sich "Bombastic”
am Hudson-Kollegen “Bomberman”:
Jetzt gehen die warfel namlich mit @
Krawall in die Luft und senden Feuer- :
stoBe in alle Richtungen, die wieder- :
um Blocke mit niedrigeren Augen-
zahlen entflammen - bringt Euch vor

den Explosionen in Si-

Ihr mit in die Luft!
Traditionalisten freuen
sich, dass sie aber
durch Erfolge frei-
zocken kénnen.

Neben einem Endlos-
Modus, bei dem Ihr auf Punktejagd

- fortwahrend knobelt, konnt thr mit-
© tels Multitap auch zu finft gleichzei- -
* tig ran oder Ihr tretet zur ‘Quest’ an: -
simples Zweier-Duo bringt Ihr leichter | st

zustande als eine komplexe Sechser- :

74 Die ordentliche ‘Quest’ ist leider
kein addquater Ersatz fiir echte Puzzles. :

- uberstehen, um alle drei Spielstufen
¢ Leider fallen alle diese Anderungen
- unter das Motto ‘Zuviel des Guten’:
. sionen
. wahrend das mittelprachtige Aben-

- te des Originals nicht ersetzen kann.

£¥] Chaos pur: Wenn fiinf Zocker
herumteufeln, ist Taktik zweitrangig.

271 Im normalen Arcade-Modus puzzelt thr entweder erigkeitsgrad: ho
innerhalb eines Zeitlimits oder solange, bis Ihr sterbt.

Entwickler:
shift, Japan

PAL-Veroffentlichung:
November

Am Einzelsystem
Via Linkkabel |==
Online | =

Hier msst Ihr vorgegebene Abschnit-
te mit Extras und Gegnern schadlos

| Highend-Unterstiitzung:

©169 O Surround
© Pr. San © DIS

Spezielle Peripherie:

© lenkrad
© lightqun

gegen einen Boss anzutreten.
Maus
O Keyboard

Das ohnehin schon hektisch-chaoti- B¢ ha
sche Geschehen wird durch die Explo-
noch  undbersichtlicher,

teuer die fehlenden Puzzle-Abschnit-

Ubrig bleibt eine grafisch ebenso sim-
ple wie nette Knobelei, deren Poten-
zial nur ungeniigend genutzt wird. us

Cabela’s

WL

Deer Hunt

STEALTH

Season
2004

weidmannsheil: wahrend deut-
sche Jager verschamt auf doofe :

Moorhiihner ballern, erfreuen sich

ausgewachsene Hatz-Simulationen in
den USA steigender Beliebtheit. Kein

Wunder also, dass die SchieRerei des

amerikanischen Klamotten-Herstel- -
lers Cabela nun bereits in die dritte :
Konsolen-Jagdsaison geht. Zu Beginn
wahlt thr Euch einen madnnlichen :
oder gar weiblichen Rotwild-Experten :
aus, den Ihr sodann bei ‘Quick-Hunt'
oder “Career-Hunt’ auf Bambis Ver-
wandte loslasst. Wahrend erstge- !
nannter Ubungsmodus lediglich zum
fixen Zeitvertreib dient, kommt die :
Karriere schon komplexer daher: :
purch Schutzenerfolge spielt Ihr Euch -
namlich frische Donnerbuchsen, bes- :
seres Equipment sowie weitere Jagd- -
grunde frei. Doch egal ob Ihr nun :
durchs verschneite Alaska trampelt,

in Floridas Biischen rumschleicht oder
die Walder von Montana unsicher
macht - der eigentliche Spielablauf
bleibt stets gleich. So suchen PS2-
Weidmanner wahlweise aus Ego-
oder Verfolger-Perspektive nach Hir-

MAN!AC 11-2003

i

UL

1- CONDITION
‘ NUTRITION

MHYDRATION

schen, die alsdann per Schultertaste
bzw. Zielfernrohr aufs Korn genom-
men werden. Doch Vorsicht beim Ge- -
weih-SchieBen: samtliche Viecher

verfigen Gber duBerst sensible Sinne

und hauen meist schon beim gerings- -
ten Rascheln ab. Darliber hinaus mus-

- sen 128-Bit-Jagermeister auf den :

271 Treffer: Wer einen Hirsch geschossen hat, schnép
und hangt die Troph&e in der heimischen Digi-Hiitte auf - makaber?

Entwickler:
Sand Grain, USA

PAL-Veriiffentlichung:
nicht geplant

Am Einzelsystem
_ Via Linkkabel
Online

Sperielle Peripherie: | Highend-Unterstiitzung:

»m

/ lenkiad  © Maus 2169 surround
t sich hernach dessen Horer lightgun © Keyboard | O 60z O DI
" 1 DO
Zustand ihres Alter Egos achten: [g ==
Sowohl Durst als auch Midigkeit wol- | ik R 0 )
len stets im Auge behalten werden. E
Leider spielt sich die Elch-Hatz zu zéh: pielspal

Niedrige Bildrate sowie langatmige

Rumrennerei schrecken Normalo- €N BOCK §ESNO0SSE
Zocker ab - Anhanger der Forsterzunft : s
schauen trotzdem gerne rein. tk
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‘Resident Evil 4

Capom NGC

Fable

Microsoft Xbox

Pikmin 2

Nintendo NGC

Star Wars Rebel Strike

LucasArts NGC

Sudeki

Microsoft Xbox
7 (astlevania

Konami P52

Medal of Honor Rising Sun
Electronic Arts PS2, Xbox, NGC

Mario Kart Double Dash!!

Nintendo NGC

Soul Calibur 2

Namco PS2, Xbox, NGC
A Gradius 5

Konami PS2

) Dark Chronicle Sony Star Wars: Knights of the 0ld R. | LucasArts
Grand Theft Auto: Vice City (dt.)| Take 2 Fluch der Karibik Ubi Soft
SOCOM U.S. Navy SEALs Sony Ghost Recon Island Thunder Ubi Soft
Silent Hill 3 Konami Enter the Matrix Atari
Madden NFL 2004 Electronic Arts DOA Xtreme Beach Volleyball Tecmo

Hersteller: Sony

Stabile 50 Bilder pro Sekunde und die
schinsten Autos der Spielegeschichte
machen den Raser zum Augenschmaus.

Tom Clancy’s Splinter Cell
Hersteller: Ubi Soft

Geniale Licht/Schatteneffekte, opulente
Polygonbauten und eine stabile Bildra-
te: "Splinter Cell” ist ein Genuss.

‘A z ol ;s:,é'-' ,-. e
Zelda: The Wind Waker Nintendo n & Saphir Nintendo
4. | Super Mario Sunshine Nintendo Zelda: A Link to the Past Nintendo
-1, | Super Smash Bros. Melee Nintendo Donkey Kong Country Nintendo
-1, | Super Bust-A-Move All Stars Taito/Ubi Soft Golden Sun Nintendo
-1, | Enter the Matrix Atari Yu-Gi-0h! Worldwide Edition Konami
N\ PL ‘ A 1] |
i & A
Tales of Symphonia Namco Gamecube Madden NFL 2004 Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
Sword of Mana Square-Enix | GBA Soul calibur 2 Namco PS2, Xbox, NGC
World Soccer W. Eleven 7 | Konami PS2 Final Fantasy Tactics Adv. | Square-Enix | GBA
% N Winning Post Koei Ps2 Indiziertes Spiel Take 2 ps2
Pokémon Pinball R. & S. | Nintendo GBA Disgaea: Hour of Darkn.. | Atlus ps2
‘W Final Fant. Cr. Chronicles | Square-Enix | Gamecube Star Wars: Knights of... | LucasArts Xbox i
Kirby Air Ride Nintendo Gamecube |- silent Hill 3 Konami ps2 !
Monster Farm 4 Tecmo PS2 Pokémon Pinball R. & S. | Nintendo GBA
Super Mario Advance 4 | Nintendo GBA F-Iero 6X Nintendo Gamecube
~ i\ Sega Ages Phantasy Star | Sega Ps2 NCAA Football 2004 Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
) )
d (] ( 0 { ( {
| = 0 edal of Honor: Fro
e

Hersteller; Electronic Arts
Jl Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse
erschreckend realitatsnah, in Surround-
Abmischung ist’s der Akustik-Wahnsinn.
Steel Battalion
Hersteller: Capcom

Fehlende Musik wird durch iberragende
5.1-Schlachtenuntermalung ausgeglichen

- nie klangen Roboterkriege dynamischer.

Hersteller: Rare/Nintendo

Kolossale Bauten, verschwenderisch
viele Leveldetails & traumhafte Textu-

& ren - so schon kann Videospielen sein!

Hersteller: Electronic Arts

Nicht ganz so eindrucksvoll wie auf der
Xbox, aber immer noch hochspannend -
trotz fehlender ProLogic-2-Abmischung.
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ndie EXperten

& A - b : __ f
GEHT 50! NAJA! WIRG!
sieht zurzeit:
MC Hammer: U Can't Touch This (Video)

hort zurzeit:
HTP: Hughes Turner Project

spielt zurzeit:
(astlevania
Vagrant Story
Viewtiful joe

Playstation 2
PSone
Gamecube

Highlight des Monats: Die Reise zum "Driver 3”-Event hatte denkwiirdigen Charakter. Iuerst
murmelt die Stewardess etwas von ‘Problemen mit der hinteren Tiire’ und dann verpasse ich
noch meinen Anschlussflug - nur gut, dass Martin Edmondson netterweise auf mich wartete.

Schultes

0Oliv

—

 SUPER!

GUT!
spielt zurzeit: sieht zurzeit:
(astlevania Playstation 2 Ring (DVD)
Conflict: Desert Storm 2 Ps2, Xbox hirt zurzeit:
Star Wars Rebel Strike Gamecube skid Row - Thickskin

Highlight des Monats: Da kommt endlich eine fortgeschrittene Version des neuen
"(astlevania” und ich muss es aus Zeitgriinden an Kollege Thorsten abgeben. Zum Gliick
triasteten mich Luke Skywalker & Co. mit bombastischen Weltraumschlachten driiber hinweg.

Otogi Xbox UFO (DVD)
Project Gotham Racing Xbox
Time Crisis 3 Playstation 2 Project: Galway ((64-Retro-CD)

Highlight des Monats: Neben den taglich neuen spannenden iiberraschungen im Umgang mit
der fremdartigen schweizerischen Kultur (dank Volontar Raphael) weckte THQ das Kind im
Manne. Die Pressevorfiihrung von ‘Findet Nemo’ war bislang mein Kino-Highlight des Jahres.

Thomas Stuchlik

GEHT 50! NAJA!
spielt zurzeit: sieht zurzeit;
Advance Wars 2 GBA Monty Python’s Flying Circus
Ico Playstation 2 hirt zurzeit:
Soul Calibur 2 Gamecube Iron Maiden - Dance of Death

ALLGEMEINE FAKTEN

Hier findet 1hr alle grundlegenden Daten: Um welches
, Genre handelt es sich iberhaupt? Wie schwer ist das
2Spiel? Wieviele Zocker konnen gleichzeitig ans Werk?

Nicht fehlen dirfen hier auch die USK-Einstufung

(sofern bereits feststehend) und der Zirka-Preis.

TECHNIK-CHECK
Hier analysieren wir die Qualitat der PAL-Anpassung in
puncto Technik und Sprachen.

SPELIELLE PERIPHERIE

Welches Sonderzubehdr wird unterstitzt?

HIGHEND-UNTERSTUTIUNG

It's @ MAN!AC: Nur Spiele mit einer SpielspaR-
Traumnote von 85% oder mehr erhalten diese
Auszeichnung.

Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem | 2 = =
_Via Linkkabel | "=} - -
Online | = | - =

Spieler

o System

16:9: Verfigt das Spiel dber einen speziellen, ana-
morphen Breithild-Modus?

60H1: Ldsst sich zwischen 50- und 60Hz-Bildwieder-
holungsrate umschalten?

Progressive Scan: Bietet das Spiel den Vollbild-Mo-
dus bzw. wird es ‘Nicht-Interlaced’ dargestellt (PAL:
nur PS2; NTSC: alle Systeme)

Surround: Wird Raumklang unterstitzt?

Prologic 2: Ist der Titel ProLogic-2-optimiert?

Delby Digital: Unterstiitzt das Spiel die Dolby-Digi-
tal-Norm (nur Xbox, PS2 in Zwischensequenzen)

D1S: Wird das DTS-Tonformat unterstitzt?
Downloads: Lassen sich aus dem Internet Extra-Le-
vel, Bonus-Charaktere oder ahnliche Goddies runterla-
den?

Soundtrack: Durft Ihr bei Xbox-Titeln Eure Lieblings-
songs von Festplatte spielen?

USK-Rating <%/\ Preis: ca. 60 Euro

j Playstation 2

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
m englische Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte

o ovinils Dorinhar

'L Keyboard  #'Maus 'y Flight-Stick
¢ Lenkiad ' Lightgun «Force Feedback

Al
gdlighend-Unterstiitzung:

Neben voraussichtlichen Veroffentlichungsterminen
und den Hersteller-Daten listen wir hier die wichtigs-
ten Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz-
uberblick auf. Ist eine Umsetzung fiir Eure Konsole
nicht geplant-oder wollt thr mehr dber ahnliche Titel
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste:
Hier schlagen wir Euch fir alle drei aktuellen Systeme
Spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das
getestete Produkt.

GRAFIK

7169 & 60H2 fDulbv Surround
Prologic 2 DTS «Dolby Digital
DIE DETAILS
Veroffentlichung:

Technische Realisation und kinstlerische Ausarbeitung
bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 3D-Optik oder
Pop-Ups flieRen genauso in die Beurteilung mit ein wie
detaillierte Texturen und vielfaltige Szenarien. Anders
als die systemibergreifende SpielspaB-Wertung
bemisst sich die Grafikwertung dabei nur an der - un-
serer Einschatzung nach - maximalen theoretischen
Leistungsfahigkeit der jeweiligen Konsole.

SOUND

Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalitat und

Qualitat von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-
flusst. Unterstitzt der Soundtrack die Atmosphare? Ist
die Gerauschkulisse passend? Waren professionelle
Sprecher am Werk? Gibt's eine packende Surround-
Abmischung?

SPIELSPASS

Die SpielspaB-Wertung betrachtet das gesamte Spiel:
Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechslung, Atmos-
phare, Komplexitat. Kurz: Macht's SpaR? Unsere Wer-
tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er-
halt .B. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine
Empfehlung fiir Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir
die ‘It's 3 MAN!AC'-Kaufempfehlung, 90% und mehr
erhalten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen
kemmen nicht aus dem Bauch heraus, wir verglei-
chen vielmehr akribisch mit Konkurrenztiteln.

P52 bereits erhaltlich
Xbox November
NGC  keine Umsetzung geplant
Entwickler:  Sega
Hersteller:  Infogrames
Website: www.infogrames.de
Pro B detaillierte 3D-0ptik
perfekte Steuerung
innovative Spielmadi
contra B langweiliger Soundtrack
B automatische Kamera nicht ausgereift
B wkuz
Alternativen:

PS2 Need for Speed: Hot Pursuit 2
(87%, MANIAC 10,/02)
L (1 | Test Drive Overdrive

 [(820n, MANIAC 08,/02)

Burnout
(819, MANIAC 06,/02)

Plays!alo - - 0/ '
sound 89 % ' 0
Grafik 4% Radl 8 ,SEi,EI,sp,aB,

Atemberaubende High-Speed-Ra-
serei, bei der praktisch alle Man-
gel von Teil 1 ausgemerzt sind.

Highlight des Monals: Wieder mal typisch - lief die Gemeinschafts-Produktion des ‘Games
Guide 2003’ zu Beginn reibungslos, verschwanden in der Endphase auf magische Weise die
Hilfte aller eingesetzten Bilder. Als hitte ich keine anderen Sorgen ...

Redakteurs-Karikaturen gezeichnet von Glenn M. Bilow

MAN!AC 11-2003

Gastredakteur

GUT!

GEHT 50!

NAJA! Wi.'IRG!J
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Jak 2: Rene

— Playstation2

gade

7] Luftiger Marsch auf Praxis’ festung: Die breiten Kabel sind durch heim-

tiickische Fallen wie Energie-Rotoren und Kanonen gesichert.

Auch Videospielhelden altern: :

Nachdem Spitzohr Jak zwei Jahre :
im Kerker vom fiesen Baron Praxis :
verbracht hat und etliche wissen-
schaftliche Experimente iiber sich er- :
gehen lassen musste, ist aus dem
ehemals frohlichen Springinsfeld ein ¢
grimmiger Krieger mit breiten Schul-
tern und verwegenem Spitzbart ge- :
worden. Grund der Gefangenschaft: -
Beim Herumspielen mit einer neuven -
Precursor-Maschine hat es Euer Alter :
Ego, seinen groRBmaduligen Ozelot- -
Kumpel Daxter, Elfenmaid Kira und
. den Allerwertesten zu treten. Aller-

den kauzigen Weisen in die finstere

Metropole einer Parallelwelt ver- -
schlagen: 'Haven City" wird von den :
Legionen der ‘Metallschadel” bela- -
gert - dickkopfige Kreaturen, die :
jeden Spaziergang auBerhalb der
Stadtmauern zum Abenteuer ma-
chen. Kein Wunder also, dass Bevil- :

[52]

kerung und Oberschicht mit Fremden
nicht zimperlich umspringen: Kaum
hat sich Eure vom Dimensionssprung
gebeutelte Truppe wieder aufgerafft,
Schloss und Riegel.

Rettungsaktion

gelassen - aber nach zwei Jahren

sprengt er endlich Jaks Fesseln: Wie :
in alten Tagen machen sich der EIf :

und sein Plappermaul auf die Treter,
um Metallschadel wie Stadtwache in

dings sind Jak und Daxter diesmal

nicht als Hupf-Duo unterwegs: Statt-
dessen orientiert man sich an Insom-
niacs Gespann "Ratchet & Clank”. Wie
das possierliche Alien und sein Robo-
ter-Freund schlagen jetzt auch Jak & :
Co. in die Action-Kerbe: Zwar gehren

273 Stadtrundfahrt: Vom Rennstadion (links) bis zu den Slums der Unterstadt :
(rechts). Wo 1hr seid, verrdt Euch die Mini-Karte rechts unten auf dem Bildschirm.

[2%] So kennen und lieben wir i
ausgiebiger Plattform-Hiipferei.

- flotter Drehkick, Faustschlag, Hopser
- und Doppelsprung nach wie vor zum
. Bewegungs-Repertoire der beiden :
. Abenteurer - aber diesmal lassen sie
landet Held Jak auch schon hinter °

der Platte, Spezial-verrenkungen wie

- Rundum-Dauerfeuer oder Schlag- -
runden die -
Mandver-Palette ab und ermaglichen -
- Eurem Helden auch den Kampf gegen
. ibermachtige Monsterheere. :
- Aber fiir einen Hiipf-Veteranen wie
. Jak versteht es sich fast von selbst, -
dass in den Feuerpausen mitunter :
und
Geschicklichkeitseinlagen auf dem
Programm stehen: In schwindelnder
Hohe Energie-Rotoren ausweichen,
tiber schwebende Kipp-Plattformen

Schuss-Kombinationen

knifflige  Sprung-Passagen

hn: Jak bei seiner erkldrten Lieblingsbeschaftigung -

&

(294 Knackig: In dieser Zwischensequenz frént Stielauge Daxter seiner Leidenschaft

. hopsen und auf engstem Raum stier-
- nackige Endgegner austricksen - da

bleibt kein Elfenauge trocken.

. Starker verandert hat Naughty Dog
auBerdem die Waffen sprechen! So -
* putzt thr mit Plasma-Pumpgun und
- zielsuchender Laserknarre einen Me-
~ tallschadel nach dem anderen von
Euer pelziger Kumpan hat sich Zeit :

dagegen den Levelaufbau: Die ku-
schelige Fantasy-Welt ist einem grau-
en Dark-Future-Moloch gewichen, in

- dem Ihr entweder zu Ful oder an

Bord eines in "GTA”-Manier gekaper-
ten Schwebe-Autos von Einsatzziel zu
Einsatzziel hechelt.

Unterwegs

- Vorbei sind die Zeiten, in denen sich

Eure Helden frisch und fréhlich auf ei-
nem riesigen 3D-Spielplatz tummeln
und frei von jeglichen Levelgrenzen
die Hinterlassenschaften der alten
Precursor-Zivilisation erforschen durf-
ten. Ab sofort wird eine weitgehend
geradlinige Levelstruktur verfolgt: thr
lasst Euch in einer Gblen Spelunke

fiir das andere Geschlecht - und gewéhrt so tiefe Einblicke.
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Playstation 2

- .
274 Mit dem gekaperten Vehikel lost
Ihr unter Zeitdruck Spezialaufgaben.

bzw. bei der ansdssigen Widerstands-
bewegung die Missions-Ziele geben,
brettert mit Hover-Bike oder Schwe- -
verwinkelten :

be-Taxi durch die
Stralen von Haven City und verlasst

am Ziel der Reise die schitzenden

Stadtmauern, um drauBen gegen
feindliches Getier zu kampfen und
Euch die Waden wund zu hipfen.

Der Witz dabei: Das grofite Hindernis

erwartet Euch diesmal nicht inner-
halb der - ungewohnt beschaulich
gehaltenen - Levels, sondern in der -
vermeintlich schiitzenden Metropole.
Denn die Fahrt durch City und Auflen- -
bezirke ist ein Abenteuer fur sich:
Iwar dirft Ihr wahlweise mehrere
Meter Uber Bodenniveau durch die °
engen Gassen gurken oder dicht Gber
dem Boden dahin preschen (die Flug-
hohe wird bequem uber eine Schul- -
tertaste gewahlt) - aber oben wie °

unten herrscht so viel Getimmel,

dass es nahezu unmadglich ist, keinen
Unfall zu bauen. Besonders heikel :
wird’s, wenn lhr ein Vehikel von Pra- -

874 “GTA" lasst griBen: Verschafft
Euch einen fahrbaren Untersatz,
indem Ihr den Besitzer rauszerrt.

xis' Truppen anrempelt oder seinen
Wachtern iber den grofen Zeh fahrt |
- dann klebt Euch von einer Sekunde :
zur nachsten die ganze Besatzungs-
macht am Heckspoiler... und die :
Kittchen, :
sondern ballert Euch geradewegs in

sperrt  Euch nicht ins
die Holle.

Rennspiel-Intermezzi

Ebenfalls nett: Zwischen manchen :
Levels macht Naughty Dog das alter- :
native Transportmittel zum notwen- :
- digen Ubel - denn nicht selten misst

Ihr unter Zeitdruck Packchen abholen,

terschiedliche Symbole fir Spelunke,

sen Euch den Weg und geben Eurem
Duo wenigstens eine vage |dee da-
von, in welche Richtung es den Len-
ker herumreien muss.

Aber Vorsicht: Theoretisch kannt Ihr

 Robert Bannert

Man poliere die alte Engine ein wenig asf, fiige eine Portion "GIA”
hinzu, wiirze das ganze mit einer Prise “Ratchet & Clank” - und fertig
ist der Action-Hit!? Leider falsch gedacht: Die possierlichen 3D-Helden,
fantastisch detaillierte Figuren und unerhart tolle Effekte erfreuen zwar
nach wie vor das Spielerauge, aber den Sprung ins Action-Genre hat man
deutlich versiebt. Denn ohne spannendes Leveldesign macht Ballern
ebenso wenig SpaR wie Hupfen: Im Vergleich zu den knackigen “Ratchet
& Clank”-Szenarien muten manche “Jak 2”-Welten wie das Erstlings-
werk des Designer-Praktikanten an, auch das halbherzig umgesetzte
Extra-System kann dem Vorbild nicht das Wasser reichen. Erschwerend
hinzu kommen peinliche Gags und die faden bis frustigen Stadtrundfahr-

ten, die wir eher als Design-Bug denn als Feature verstehen. Tolle Inszenierung, eine spannende
Geschichte, souverane Gimmicks wie der Skateboard-Park und einige wunderschine Level-Land-
schaften retten den unausgeglichenen Genre-Mix zwar gerade noch in die SpielspaR-0berliga - die
Klasse des Vorgangers erreicht man jedoch in keiner Disziplin.
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[2¥] Erinnert an die "Halo”-Wider-
. sacher: Das Monster versteckt sich
hinter einem Energieschild.

£%3 Wer sich von Feinden umringt
sieht, setzt zum Rundumschuss an.

der Mission) nie mehr zuriick. Auch
die groRe Ubersichtskarte gibt nur

- wenig Aufschluss: Spezielle Markie-
- rungen fur bekannte Lokalitdten
Geschiitztiirme ausschalten oder dhn-
lich stressige Jobs fahrerischer Natur
erledigen. Orientierungshilfe gibt
Euch dabei eine Miniaturkarte in der :
rechten, unteren Bildschirmecke: Un-
. im Level seid: Das von geschlagenen
Rebellenhort sowie Einsatzziele wei-
- macht den durch Praxis’ Experimente
veranderten Jak kurzzeitig zum blitze-
. schleudernden, weihaarigen Mons-
* terkrieger - die zahlreichen Kisten
E dagegen
bereits abgeklapperte Szenarien zwar :
noch einmal besuchen - aber prak- :
tisch findet Ihr ohne die Icon-Weg- :
weiser (verschwindet nach Abschluss i

sucht Thr in den meisten Féllen ver-
geblich - man lasst Euch in dem weit
verzweigten Stralennetz allein.

Entsprechend solltet Ihr der Sammel-
leidenschaft fronen, so lange Ihr noch

Gegnern hinterlassene, dunkle Eco

beherbergen entweder
grine Eco-Kits (heilen Blessuren)
oder Munition fir eine Eurer Wum-
dann: Durchladen und

men. Na
schieBen! rb

274 Verriickter Professor: Der ver-
schrobene Doktor hilft den Rebellen.

(T gl Konfiguration _ Spieler max.

Am Einzelsystem | 1
Via Linkkabel | =
Online | =
System

7

UsK-Rating <> | Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie:

= Lenkrad < Maus < Flight-Stick

© Lightgun © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

169 » Surround M’Pmlugic 2
602 © DTS ¢ Progressive Scan

Veroffentlichung:
PS2  Oktober
Xbox nicht geplant
NGC nicht geplant

Entwickler:  Naughty Dog, USA
Hersteller:  Sony
Website: www.naughtydog.com

Pro B3 bombastische Level-Konstruktionen
herrlich viel Weitblick
vorbildliche Steuerung
liebenswertes Fantasy-Flair

Contra B8 mitunter langweiliges Leveldesign
B nervige und frustige Herumfahrerei
Alternativen:

Ratchet & Clank
(900, MANIAC 12/02)

linx
(719, MANIAC 12/02)
Wario World
(820, MAN!AC 08/03)

Jak 2: Renegade

Playstation 2

Grafik 83 U 1 / 0

sound 70 % Splelipaﬂ
Eindrucksvoll, aber frustig:
actionreiches Comeback der
ehemaligen Jump'n’Run-Puristen.
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Spieler
Al

USK-Rating f@ Preis: . 50/60 Euro

j Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkei

deutsche Bildschirmtex

englische Sprachausgabe,

t

te
o

Spezielle Peripherie:
= lenkrad

& Maus

| Highend-Unterstiltzung:

| ©169 & sumound
© lightgun  © Keyboard | #60Hz © DTS

(e/0)

Vollbild,
originalgeschwindigkei

deutsche Bildschirmtex

englische Sprachausgabe,

L

e

p— =
Highe

d
nd

]

Lenkrad
Lightgun

Flight Stick
Force-Feedb.

169 Dolby Digital
s0hz

Soundirack

Ps2
Xbox

Herstell
Website

Xbox

Verdffentlichung:

bereits erhaltlich
bereits erhaltlich

NGC keine Umsefzung geplant
Entwickler:

Midway, USA
er:  Midway/Konami
- www.midway.com

Pro B3 ausgereifter Karriere-Modus
B3 verriickt-witzige Miniaufgaben
variantenreicher Level-Editor

B3 Heavy-Metal-Sound der Extraklasse

Contra ﬂ (lé‘nlwéise} arg karge Umgebungen ; §
B xLeiste bei Wheelies zu schnell gefallt
Alternativen:

(76%, MANIAC 11/01)

Dave Mirra Freestyle BMX 2

| Aggressive Inline

| (9%, MANIAC 10/02)

(91%, MANIAC 01,/03)

Tony Hawk's Pro Skater 4

Freestyle Metal X

Playsta

Grafik T3 % |
sound 81 9% |

Grafik 68 %
sound 81 %

tion 2

82

Spielspal

Spielspal

Gelungene Mixtur von Motocross-

und Trendsportspiel mit coolem

Meta

[54]

|-Soundtrack.

Playstation 2

4

L8 Unter dem Pantoffel: Fiir Bi

»sien? Ihr setzt Euch gerne auf

schnelle Motorrader, um der welt

schmutzigen Wortspielen umgarnen?

Hawk”-auf-zwei-Radern-Verschnitt

genau das Richtige fur Euch.

Denn “Freestyle Metal X" kombiniert :
all die Stunt/Freestyle-Freiheiten von
anderen Motocross-Spielen und wirzt
das Ganze mit etlichen Minispielen
sowie zahlreichen Neuerungen (wie

2.B. Kupplung-Gas- oder Gas-Bremse-
Turbokombinationen).

und lieben gelernt haben.

Modi iber Modi

“Freestyle Metal X" bietet diverse :
genretypische Modi, die von Euch er- :
kundet werden wollen. Zuerst eignet :
Ihr Euch im Tutorial die nétigen Tricks -
und Combo-Varianten an. Wheelies,
stuntmans und vor allem die X-Super- !
Stunts fordern Eure volle Pad-Konzen- :

tration.

Nachdem Ihr das Tutorial (im Karrie-
absolviert :
habt, durft Ihr Euer Kdnnen im ‘freies
Fahren’-Modus in aller Ruhe weiter :
verbessern. Ubt einfach das gelernte :
Trick- und Fahr-Know-how immer und

re-Modus) erfolgreich

kini-Haschen Cindy nehmt 1hr sogar ;iie
gefahrlichsten Aufgaben an - was macht man(n) nicht alles aus Liebe!

Ihr hegt anarchistische Fanta-
. Jetzt ist die Zeit gekommen, um sich
- mit den Besten der Besten in der :
Eure Macho-Attitide zu beweisen? Ihr :
liebt heiRe Bikini-Ladies, die Euch mit :

Daneben -
iiberzeugt ein ausgefeiltes Combo- :
Trick-System, das Trendsportler seit -
“Tony Hawk’s Pro Skater” schatzen :

immer wieder.

aulBerst reizvollen ‘Karriere’-Variante
zu messen. In dieser gilt es, etliche

: skurrile Mini-Aufgaben zu losen wie
Wenn Ihr diese drei Fragen mit ‘Ja’ :
beantwortet, dann ist Midways "Tony

beispielsweise Maulwirfe in ihre Hi-

¢ ernhof vertreiben oder
. gewordenen Stieren flachten.
| | In den weiteren Modi misst Ihr den
¢ kreativsten
¢ Sprung vollfuhren, die hochste Punkt-
| ¢ zahl erreichen sowie als Hohepunkt
i einen ‘realen’ Topfahrer besiegen,
¢ der sich als Endgegner der jeweiligen
. Strecke besonders ins Zeug legt. Die
. profi-Biker werden nach erfolgreicher
¢ schlammschlacht freigeschaltet und

0Nl Erster Tag eines Newbies: Weicht 4
den Attacken eines Stiers geschickt aus.

vor wild

und ‘wagemutigsten

stehen anschlieBend fir neue Re-

. kordjagden zur Verfiigung.

¢ Zu guter Letzt bastelt Ihr im Level-Edi-
¢ tor individuelle Arenakurse, die an
- seelige “Excitebike”-Zeiten auf dem
gel verscheuchen, Wélfe vom Bau- '

NES erinnern. rf

Raphael Fiore

<

274 Wer fahrt heutzutage noch iiber die Briicke? Unser Held zeigt den neusten

“Freestyle Metal X" ist ein pfiffiger “Tony Hawk”-Motocross-Ableger,
obwohl der PS-Konkurrent nichts revolutiondr Neues hervorbringt und
zudem grafische Mangel aufweist. Besonders die vielen Unsauberkeiten
wie unschine Texturen und triste Umgebungsgrafiken trilben den positi-
ven Gesamteindruck. Pluspunkte sammelt Midways Offroad-Spektakel
mit abwechslungsreichem Karriere-Modus, vielseitigem Arena-Editor
sowie anspruchsvollem Trick-System - und lasst somit viele Trendsport-
Nebenbuhler hinter sich. Ein hammernder Heavy-Metal-Soundtrack (von
Motorhead, Twisted Sister & Co.) untermalt das rasante Geschehen
schlieBlich bestens. Insgesamt ein duBerst gelungener Titel, den ich
nicht nur Trendsportfans warmstens empfehlen kann.

Trend: Unter der Briicke durchbrettern, um dem lastigen Stau zu entfliehen..
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MANIAC
TIPPS &CHEATS
HOTLINE:

0190/88241228

Hompetente Hilfe: Du kommst bei Deinem Lieblingsspiel trotz zahlloser
Wutausbriiche nicht mehr weiter? Die Suche nach dem letzten Schliissel hereitet Dir schlaf-
\ lose Nichte? Die Munition ist aus und der Mega-Zomhbie saugt Dir immer wieder das Gehirn
\ aus dem Pixel-Schidel? Du hist kurz davor, das Joypad gegen die Wand zu schleudern und die
Konsole aus dem Fenster zu werfen? Stopp! Das muss nicht sein, denn fiir verzweifelte Zocker
gibt’s unsere Tipps-Hotline. Unter O 1 90/8824 12282 (1,86 €/Min) gibt's
/ kompetente Hilfe zu allen Uideospielen. Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Deine Fragen
/ taglich von 8-24 Uhr, natiirlich auch am Wochenende. Sollten die Spiele-
" #  Experten nicht gleich den passenden Tipp parat haben, recherchieren sie in umfangreichen
Datenbénken nach der Losung Deines Problems. Du sparst Dir die Wartezeit am Telefon,
denn bei Deinem niichsten Anruf wissen unsere Profis dann Bescheid.
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3

: ARDWAR ~
: »{0]10

. DVD '
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a
4
' namco

Your Important Dealer : p— :
Tyrellstraat 13
6291 AK Vaals —
Fon: 0700-84342637 B (,M ; ;‘,{‘
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www.acme- onlme.nl
Versand erfolgt per NN zzgl. 7 € Porto/Verpackung":; 3 =
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L o o B
e “]' C




LIFE' D
vFx: | @

als mutiger Diisenjet-Pilot herum.

’>Strunz|angweilige Lizenz-Soft-

ware, standardisierte Fortsetzun-

gen und optisch aufgemadbelte Re-
makes - die Videospielbranche ist
aktuell nicht gerade eine Ausgeburt
an Pioniergeist. Umso lobenswerter,
dass wenigstens Capcom kein Risiko
scheut: Strotzt die neuste Cube-Krea-
tion des Nippon-Herstellers doch ge-
radezu vor Individualitat und Design-
Esprit. “viewtiful Joe” setzt zwar auf
derzeit landlaufige Cel-Shading-
Optik, interpretiert diese jedoch auf
vollig einzigartige Weise.

Captain Joe: In einem Level fliegt Ihr

. Gleich schleudert Joe die blauen
Bohnen zum Absender zuriick.

Joe Jedermann
Um sein auBRerliches Erscheinungsbild
kimmert sich Protagonist Joe indes

herzlich wenig, vielmehr hat der kun- :
terbunte Teenie mit weltlicheren Pro- -

blemen zu kampfen: Seine Freundin
zickt namlich beim abendlichen Kino-
besuch rum und wird urplotzlich in

’ Y
PR N .

- floBende Ninja-Schiler,
¢ knallte Tanzerinnen und sogar mit
© Raketen bestiickte Kampfjets - die

. die Leinwand gesaugt. Selbstredend
¢ springt Euer Alter Ego ohne mit der
- Wimper zu zucken sogleich hinterher

- herzlich willkommen im ‘Movie-
Land’! In der aus Hollywood-Filmen
entliehenen Spielwelt werdet Ihr
sofort von Lehrmeister Captain Blue
empfangen, der angerostete Super-
held fohrt Euch in erste Steuerungs-
kniffe ein. Demnach prigeln Cube-
Klopper via Aktionstasten los: Egal ob
simple Fausthiebe, druckvolle Kicks
oder artistische Doppelspriinge - der
kleine Joe fihrt auf Knopfdruck jedes
noch so gewagte Offensiv-Mandver
aus. Damit thr dennoch auf Eure Ver-
teidigung achtet, taumeln aberdut-
zende von Halunken durch die Szene-
rie: Rumpelnde Panzer, furchtein-
durchge-

Thorsten Kichler

[NGC Kriegsgerat: Ab und an miisst thr Euch mit Panzern rumargern - aufer einer
ellenlangen Energieleiste haben die Stahlmonster jedoch nicht viel zu bieten.

Gegner-Riege entpuppt sich als wah-
res Sammelbecken der Skurrilitaten.
Wer mit zitiertem Schurken-Trupp
konfrontiert wird, sperrt die Augen
auf: Bedrohliche Feindschlage kundi-
gen sich namlich per Totenkopf-Sym-
bol an, je nach deren Hohe miisst Ihr
alsdann in die Knie gehen oder kurz
nach oben hiipfen. Jetzt ist die Zeit fur
den Gegenangriff gekommen: Blitz-
schnelles Tastengehammer entlockt
Eurem Digi-Abbild ein wahres Stakka-
to-Gewitter an Combo-Mandvern.

Herr der Gezeiten

Alle Register zieht “Viewtiful Joe”
nichtsdestotrotz erst nach Erhalt
seiner Spezialfahigkeiten: Insgesamt
drei Extra-Optionen verdient Ihr Euch
im Laufe des Abenteuers hinzu.
Wahrend die ‘Slowdown’-Funktion a
la "Matrix” samtliche Opponenten

Bitte, kauft dieses Spiel: Eigentlich lasse ich mich ja ungern zu solch
plakativen WerbemaBnahmen hinreiBen, aber Capcoms charmant-genia-
le Zeichentrick-Prigelei hatte den Chart-Erfolg verdient. Alleine die ver-
steckten Gags reichen aus, um erwachsene Zocker firs Cel-Shading-Spek-
takel zu begeistern: Den Rocker-Iwischenboss ‘Hulk Davidson’ bzw. sein
cooles Gegrunze muss man einfach gesehen haben. Doch nicht nur
humoristisch, sondern auch spielerisch trumpft der tapfere Joe ganz gro
auf: Innovativ-intelligente Ratselpassagen, abwechslungsreiche Wider-
sacher, ausgekligeltes Leveldesign sowie herrlich intuitive Kontrollen
summieren sich zu einem unwiderstehlichen Comic-Cocktail. Apropos
Comic: An der schragen Inszenierung werden sich die Geister scheiden.

Nur gewiefte Taktiker kommen weiter: Den rabiaten Zwischenboss lasst Ihr ins
Leere laufen und haut ihm dann von hinten auf die Riibe.

[56]

Wahrend die einen tber den ‘kindischen’ Look lastern, konnen sich die anderen kaum satt sehen -
kein Wunder, angesichts eleganter Animationen nebst wunderschoner Hintergrinde. Fir den
Sprung in noch héhere Wertungsregionen reicht’s trotzdem nicht: Dafiir fallen besonders spatere
Welten schlicht zu hart aus, Einsteiger werfen da schnell die Flinte ins Korn bzw. das Pad in die Ecke.
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Ein klarer Fall fiir die Zeitlupe: Sowohl Slotmaschinen (links) als auch Energie-
saulen (rechts) lassen sich nur durch Joes Superkrafte aktivieren.

einbremst, dient der Einsatz des
‘Mach-Speed”  zur  blitzartigen
Beschleunigung Eures Reckens. Das
‘Zoom’-Feature schlieBlich liefert -
wie der Name schon sagt - eine ver-
grofierte Bildschirm-Ansicht respekti-

ve enorm verstarkte Nahkampf- :
Eigenschaften. Genialerweise dienen

die via Schulterdricker aktivierbaren
Superkrafte nicht bloR zum Prigeln,
auch diverse Ratsel verlangen nach
korrekter Anwendung des Heldenar-
senals. So musst Ihr beispielsweise
ratternde Slot-Maschinen rechtzeitig
stoppen, Propeller-Plattformen darch
Turbo-Einsatz in die Héhe treiben
oder gar Raketengeschosse ver-

langsamen und zurickschleudern. Zu
. Joe-Doppelganger, Fledermaus-Mann

dumm, dass Eure Spezialitaten
jeweils nur zeitlich begrenzt zur Ver-

figung stehen: Sobald Joes 'V'-Leiste :
aufgebraucht ist, verwandelt er sich
wieder in einen armseligen Teenager. !

Wenigstens dirft Ihr zitierten Ener-
giebalken ebenso wie Eure Lebens-

kraft durch fleiBige Sammelei von : |
jederzeit :
wieder auffrischen. AuBerdem wartet : L
¢ am Ende jedes der sechs Levels ein
Extra-Shop, der Hilfsmittel wie Bume- :

diversen Gegenstanden

rangs oder Bomben anbietet.

Knallharter Comic-Kracher
Am besten kauft Ihr Euch dort gleich
ein lebensrettendes Continue, denn
Bildschirmtode werden sonst mit
Strafversetzung an den letzten Check-
point geahndet - und der liegt zu-
meist ziemlich weit entfernt. Ebenso
humorlos kommen die kniffligen
Bossgegner daher: Riesenkrokodil,

und flammende Mega-Echse lassen
sich nur durch perfektes Timing bzw.

trotz aller

=
Windige Angelegenheit: Mit der
‘Mach-Speed’-Funktion beschleunigt Thr
den Rotor dieser kleinen Plattform.

Schauplatze - vom Spukhaus Ubers
Untersee-Boot und das Lava-Labor bis
hin zum Weltraum-Finale - hinter sich
lasst, wird mit lohnenswerten Boni
belohnt: So schaltet Ihr etwa zwei fri-

. sche (noch hartere!) Schwierigkeits-

grade frei, betrachtet ein bizarr-ami-

. santes Musikvideo namens “Viewtiful
© World”
- nochmals in Gestalt von Joes niedli-
. cher Freundin bzw. des mysteriésen
korrekte Taktiken bezwingen. Wer :
Widrigkeiten samtliche :

oder startet das Spiel

Alastor - fir ausreichend Videospiel-
Futter ist also definitiv gesorgt. tk

L lrgl'um H T (e &0 Y 0V V4T r, . )

-[ Im Fokus des Geschehens: Aktiviert Ihr ‘Zoom’- wie ‘Slowdown’-Fahigkeit, so weicht Euer Recke anfliegenden Geschossen

automatisch aus. Um die nervigen schwarzen Mini-Ninjas misst Ihr Euch aber schon selbst kiimmern.
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Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Lenkrad GBA-Link

Keyboard Card-e-Reader

16:9 v/Dnlby Surround
v 60Hz Prologic

Verdffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox  keine Umsetzung geplant

NGC  Oktober

Entwickler:  Production Studio 4, Japan
Hersteller:  Capcom
Website: WWw.capcom-eurape.com

Pro 1 geniale Comic-Optik
E1 innovative Rasteleinlagen
E3 exzellente Klopper-Steverung
herausfordernde Obermotze
Contra [l mitunter so schwer, dass nur absolute
Profis nicht frustriert aufgeben
Alternativen: Vil
keine erhatlich \

keine erhatlich T ';

| keine erhaltlich

Erxbiérimren'tréelﬁngen: herrli;.h- :
iiberdrehte, aber schwere Arcade-
Action mit herausragender Grafik.
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Playstation 2

[2¥4 Cool, aber klein: Der Splitscreen-
Modus ist fiir groBere TVs gedacht.

Genre: Lightgun-Shooter

Schwierigkeitsgrad: hoch
Speter T

_Am Einzelsystem
7h'|a Linkkabel | Z
Online | =
System M7

X8  NGC

USK-Rating \ﬁ/\ Preis: ¢a. 60 Euro

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Blldsnhurmlexle
Spenelle Peripherie:
Lenkrad © Maus

°q llghtgun » Keyboard

> Flight-Stick
Force Feedback

ngheud Unterstiitzung:

0 169 = Surround ProLogic 2
© 60 Hz O DTS Dolby Digital
Verdffentlichung:

PS2  November

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler: Namco, apan
Hersteller:  Namco/Sony
Website: WWW.Namco.com

Pro E3 Taktikeinschlag durch Waffenwahl
B3 cooler Sniper-Modus erspielbar
umfangreiche Bonusmissionen
genialer Zweispieler-Modus...

Contra [ ... mit leider sehr kleinem Bild
B Synchro erneut reichlich peinlich

Alternativen:

Vampire Night

(718, MANIAC 06/02)
| The House of the Dead 3
| (76%, Import-Test 01/03)
keine erhaltlich

,Ti',“e (;isis 3

3%
Spre!spaﬁ

Playstatmn 2

Grafik 16 %
sound T2 %

Kurze und knackige Lightgun-
Ballerei mit feinem Team-Modus

“und coolen, freispielbaren Extras.

[58]

198350

PUN‘KTZAHL

9 solo fir zwei: Splelt Tthr alleine, uhernlmml die CPU Euren Kollegen Trefft thr

ihn aus Versehen, gibt's zum Gliick nur Punktabzug.

}in Namcos Automatenumset-
zung “Time Crisis 3" wird eine
fiktive Mittelmeerinsel von einer fik-
tiven basen GroBmacht attackiert -

mitten ins Getummel. Wie beim Vor-
ganger absolviert Ihr die Hauptmissi-
on mit einem Partner, der via Split-
screen oder PS2-Link von einem
Kumpel gesteuert wird, alternativ
ubernimmt die CPU die Kollegenrolle.

anstirmenden Feindeshorden mit :
gezielten Schiissen auRer Gefecht ge-
setzt werden, bevor Ihr auf Knopf- :
druck wieder Deckung sucht und zu- :
Magazin nachladet. :
Bestimmte Feinde verlangen mehr

gleich Euer

Einsatz: Blau gewandete Basewichte

wollen Euch mit Messern und Rake- - f

tenwerfern ans Leder, die roten

Scharfschiitzen feuern in Windeseile °
auf Euch. Orange Kumpanen wieder- °

um verdauen mehrere Treffer, ihre

. gelben Kollegen schlieBlich riicken
- bei Abschuss wertvolle Munition raus.

- Wahle deine Waffe
das konnt Ihr nicht zulassen und
stirzt mit einer Lightqun im Gepack :

Als Neuerung habt Ihr nicht nur die
Standardwumme im Gepdck: Geht Ihr

. in Deckung, wechselt Ihr auf Knopf- :
: druck zum schnellen Maschinen- :
. gewehr, der Schrotflinte mit groRer :
¢ Streuwirkung oder dem effektiven :
© Granatwerfer - sofern 1hr entspre-
¢ chende Geschosse vorratig habt.

serientypisch ballert 1hr nicht einfach :
wild drauflos: Vielmehr wollen die

Habt Ihr die Hauptmission geschafft,

(&Y Eine Iugfahrt die ist Iusllg Nur die

ballernden Feinde sehen Euch nicht gern.

PISTOLE

QI

B
[£23 Finf Feinde in zwei Sekunden?
Die Krisenmissionen sind sehr knackig.

: Nebenauftrag in die Rolle einer Frei-

heitskampferin. Die ballert sich nicht
nur durch Standardszenarien: Jetzt

-~ wuseln namlich schon mal Zivilisten
- durchs Bild, die 1hr tunlichst verscho-

nen solltet. Gelegentlich packt Ihr die
Sniper-Knarre aus und betatigt Euch
mittels Zielfernrohr als Scharfschitze.
AbschlieBend warten die ‘Krisenmis-
sionen’ auf Euch: In iber 40 Kurzauf-

- tragen erfillt thr festgelegte Bedin-
- gungen wie eine Mindestabschuss-
- quote und darft Euch dabei keinen
schlapft Ihr fiir einen umfangreichen

einzigen Treffer einfangen. us

Ulrich Steppberger

Auch das neue “Time Crisis” behalt die Tugenden der Vorganger bei:
Iwar wirkt die teils flimmeranfallige Optik trotz abwechslungsreicher
Szenarien inzwischen dezent altbacken, doch bei den actiongeladenen
Gefechten fallt Euch das kaum auf. Die bewdhrte Mischung aus schnellen
Feuersalven und flotter Deckungssuche erhdlt durch die neue
7, Waffenauswahl eine fast schon geniale Auffrischung mitsamt taktischer
Note - besonders das Maschinengewehr bringt frischen Wind in die An-
gelegenheit. Wahrend Ihr die geradlinige Arcade-Mission trotz saftigem
Schwierigkeitsgrad schnell erledigt habt, bieten die freispielbaren
Tusatzauftrage neben weiterem packenden Ballerfutter einige wirklich
coole Neuheiten: Die innovativen Sniper-Einsétze fallen nicht nur span-

nend aus, sondern zeigen den Konami-Kollegen auch, wie man eine solche Funktion (fast) tadellos
mit einer Lightgun steuern kann. Wer noch eine PS2 mit Link-Fahigkeit hat, freut sich uber den
feinen Kooperations-Modus, der auf einem normal groRen Fernseher durch den mickrigen Bildaus-
schnitt leider einiges an Reiz einbiiBt. Lightgun-Fans langen bei “Time Crisis 3” auf jeden Fall zu.

Y] Der freispielbare Rettungsauftrag hat es in sich: So laufen dann schon mal harmlose Zivilisten durchs Bild (links), wahrend
die coolen Sniper-Auftrdge “Time Crisis 3” ganz neue und spannende Seiten abgewinnen.
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" Playstation2

Fire
Warrior

7] Schwerer Priigel: Euer dickes Maschinengewehr richtet zwar gehdrig Schaden

an, lasst sich aber kaum ausrichten - bei flinken Feinden unbedingt vermeiden.

Knarren statt Worfel: THQ ver-
wandelt seine legendare Brett-

spiel-Lizenz in einen astreinen Eqo-
Shooter. So kommen nicht nur Fans
des futuristischen Warhammer-Uni-
versums, sondern auch kampferische
Action-Freunde auf ihre Konsolen-
Kosten. Im Kriegeranzug des blutjun-
gen Tau-Soldners Kais stellt 1hr Euch
den Allmachtsfantasien von Erzbose-
wicht Severus in den Wegq. Der windi-
ge Prediger paktiert namlich mit dem
‘Chaos’ (ein Synonym fur das Bose)
und will so Unheil Gbers Universum

bringen. Das brachiale Abenteuer :
besteht aus insgesamt 20 Polygon- :
szenarien, die wiederum einen Tag °

im Leben Eures Alter Egos reprasen-
tieren. Genregemal bugsieren PS2-
Soldner ihren Helden via linkem Ana-
logstick durch die Gegend - der rech-
te Kniippel dient als Umschau-
respektive Zielhilfe. Erfahrene 128-

keiten zum Xbox-Knaller “Halo” fest:
So werdet Ihr von einem Schutzschild
umgeben, welches durch seine rege-

- Auch
Bit-Ballermanner stellen schon nach :
wenigen Minuten gewollte Ahnlich-

v e

e e . e AR
2 A WS v B Aaid widrd &

rekrutiert herrlich eklige Widersacher.

nerativen Fahigkeiten far taktisches
Vorgehen burgt. Zudem klaubt Euer

Bildschirm-Ebenbild neben seiner :

jeweiligen Standard-Wumme hochs-
tens ein weiteres SchieBeisen auf -
die Qual der Waffen-wahl.

Krieg der Sterne
in puncto Levelgestaltung

bedient sich Entwickler Kuju beim -

bewahrten Konkurrenz-Fundus. Be-
sonders “"Medal of Honor: Frontline”
wird als Atmosphare-ldol zitiert: Eqgal,
ob Ihr nun durch zerbombte Schit-
zengraben hetzt, auf der AuBenhlle
eines riesigen Raumers rumspaziert

- oder in Gefangnissen nach Kamera-
- den sucht - allerortens fahlt Ihr Euch
- als kleiner Teil einer gigantischen
¢ Kriegsmaschinerie. Damit der gemei-
 ne spieler dennoch seine Wertigkeit

begreift, gibt die Kommando-Zentrale

[#7] Ubler Geselle: Das ‘Chaos’-Regime

M Schmucker Effekt: Werdel thr ge-
troffen, verzerrt sich der Bildschirm.

standig per Funk frische Missionsziele
durch: Da wollen dann Schltsselkar-
ten stibitzt, Bordkanonen sabotiert,
hochrangige Generale eskortiert oder
brodelnde Hallenportale geschlossen
werden. Nur logisch, dass Eure Wider-
sacher ruppige Gegenmalnahmen
ergreifen: Von garstigen Megarobo-
tern uber glihende Totenképfe bis
hin zu mutierten Damonen reicht die
potente Feindmannschaft. Angesichts
dieser geifernden Ubermacht seid thr
sukzessive auf stirkere Schiefleisen
angewiesen: Zum Glick hinterlasst
jeder erlegte Gegner sowohl seine
Knarre als auch deren Munition - mit
Bolzenkanonen wird das “Fire Warri-

Thorsten Kiichler

Willkommen im Ego-Shooter-Gemischtwarenhandel: Entwickler Kuju
kupfert fiir seine Sternen-SchieBerei schamlos bei anderen Genre-Vertre-
tern ab und garniert das Action-Feuerwerk hernach mit einer erfri-
schenden Scifi-Lizenz. Angesichts des Ergebnisses kann man’s den
Gedanken-Dieben kaum verdenken: Atmosphirische Levelgestaltung,
effektreiche (allerdings nicht immer flissige) Optik und brachiale High-
tech-Bewaffnung lassen die Herzen aller 128-Bit-Schiitzen hoher schla-
gen. Schon auch, dass die unverbrauchite Warhammer-Vorlage durch ihre
Horror-Anleihen genug Raum fiir gruselige Szenarien nebst Schauer-Fein-
den lasst. Fur den Online-Teil hatte ich mir indes mehr Esprit gewinscht:

Allen voran den limitierten, abgenudelten Spielmodi merkt man die Eile

27] Dickes Geschiitz gegen dicke Bosse: Den Riesenroboter konnt Ihr nur per ge-
zieltem Raketenbeschuss ausschalten - wenn nur nicht dieses doofe Zeitlimit ware.

[60]

der Internet- Implementlerung (wurde erst zuletzt von Sony erbeten) deutlich an. Ein Problem, das
hingegen nur den Solo-Part betrifft, ware ebenfalls zu beheben gewesen: Die Weltraum-Expedition

wird trotz einstellbarem Hartegrad spétestens ab dem zweiten Drittel zum bockschweren SpieBru-
tenlauf. Ergo sollten sich nur gestahlte Zocker ins All wagen - fiir die lohnt sich’s dann aber doppelt.

11-2003 MAN!AC



Doppelt hdlt besser: Hier werden
wir von einem Marine unterstiitzt.

or”-Leben gleich viel unbeschwerli-
cher. Allerdings solltet Ihr schweres
Geschitz wie Brandgranaten oder

Raketenwerfer fir die hartnackigen |

Zwischenbosse aufheben, denn ‘Jug- | ||
gernaut’ (ein hinenhafter Mech-ver- |

schnitt) sowie ‘Valkyrie'-Gleiter ge-
ben erst nach zahem Dauerbeschuss
klein bei. Wenigstens dirft Ihr nach
eventuellem Ableben sofort beim
letzten, fair positionierten Checkpoint
weitermachen.

Ballern im Netz
Obschon die Solo-Kampagne selbst

fur getibte Zocker kein kurzes Vergni- |

gen darstellt, packt THQ noch einen
dicken Multiplayer-Part oben drauf:
Neben obligatorischen Splitscreen-
Scharmutzeln fir bis zu vier Spieler
geht "Fire Warrior” als erster reinras-
siger PS2-Ego-Shooter ins.Netz. So lhr
einen Online-Adapter nebst DSL-An-
schluss besitzt, warten diverse Inter-
net-Arenen auf Fuch. Maximal acht
internationale Pistoleros beharken
sich alsdann in altbewahrter Baller-
manier bei ‘Deathmatch, ‘Team-
Deathmatch’ oder ‘Capture the Flag’.
Damit jeder Teilnehmer seiner Eitel-
keit Rechnung tragen kann, stehen
auBerdem zahlreiche Charakter-

Modelle als Online-Ebenbild bereit. tk

[¢7] Flilssig: Die Splitscreen-Gefechte
geben eine unterhaltsame Figur ab.
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B3 unverbrauchtes Szenario
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| Alternativen:
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~ Playstation2

Breath of Fire

Dragon
Quarter

Cor-uapapse:
Hurrikan

27 In fast jedem Raum erwarten Euch Fallen und Uberraschungen: Hoffentlich
werden die Monster beim Offnen der Schatzkiste nicht entfesselt!

>Iehn Jahre nach dem Erstling : Das vergrabene Land

kommt Capcoms aulergewéhn- © Die Vorganger waren sich spielerisch
liche “Breath of Fire”-Serie auf die - sehr ahnlich, “Dragon Quarter” tber-
Playstation 2: In allen funf Epi- rascht dagegen mit
soden steuert Ihr den Helden vollig neuem Konzept
Ryu (rechts), in dem die Krafte und dusterer Szene-
der verschollenen Drachenmen- rie: Diesmal erwacht
schen schlummern. Trotzdem Ryu in einer tech-
spielen die Abenteuer in ver- nisch modernen Zivi-
schiedenen Zeitaltern, ahnlich lisation, die vor einer i
einer Reinkarnation durchlebt Naturkatastro- e
Ihr Jugend und Alter des ‘Aus- phe in unterirdi-
erwdhlten’ immer wieder aufs Neue © sche Stollen fluchtete und dort seit
- um base Machte zu bekampfen! - Jahrhunderten haust. Ganz schén

und weiteren Helden an den be-
schwerlichen  Aufstieq.
Der eingeblendete Coun-
ter startet bei 1.000 Me-
ter: Ihr sprintet aus
wechselnder Perspek-
tive durch unterirdische
Gange und Stadte und
sucht Aufziige
oder Vehikel,
Euch weiter nach oben bringen.
Wer jetzt einen Kerker-Marathon a la
- “"Dark Cloud” oder “Wizardy” erwar-
tet, liegt zum Glick weit daneben.
Die komplexe Handlung jagt Euch
durch einen Krimi um Verschwirung
und teuflische Gen-Experimente, die
selbst vor den berihmten Drachen

Ryu auf SNES (1993) Ryu auf SNES (1995)

Magie s s
Falls 44 s

wird Euch streng geheimes Laborma-
- terial, das Ihr auf einem Zug eskor-

(er-nppae:

Vert. Hisb

273 Die vielen Attacken lassen sich zu Combos verbinden: Experimentiert mit
verschiedenen Kombinationen, um den Schlagbonus zu optimieren.

[62]

(273 Wie in den Vorgangerspielen kann sich Ryu im spéteren Spielverlauf in einen
Drachenmenschen verwandeln und dann spektakuldre Superattacken nutzen.

- langweilig findet Ryu, deshalb macht :
er sich zusammen mit Freundin Nina

die Ryu auf PSone (1997)

nicht Halt machen. Zum Verhangnis :

tiert. Der folgende Uberfall wirft Fra-
gen auf, wer mag wohl dahinter

. stecken und welche Fracht wurde

vernichtet?

Plot-Varianten

Nach rund zehn Stunden kennt
lhr die groben Fakten, dann
folgt auch schon der Abspann -
aber nur zum ersten Mal, denn
das Abenteuer ist zum
mehrfachen Durchspielen

. konzipiert: Bei wiederholten Versu-
. chen entdeckt thr neue Handlungs-
- strange und Hohlenabschnitte, die
. schlieBlich alle Facetten des “Dragon

Quarter”-Plots liften - das nennt Cap-
com ‘Scenario Overlay System’, kurz

. SOL. Dabei startet Ihr zwar jedes

Abenteuer mit einem neuen Ryu,
konnt aber Schatze und Talente aus

: dem vorherigen mitnehmen. Bereits
. bekannte Abschnitte lassen sich so

73 Es gibt auch taktische Zauberfallen: Nina beschwdrt magische Feuersiulen, um
2.B. angstlichen Feinden den Fluchtweg abzuschneiden - wie raffiniert!
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271 In den unterirdischen Labyrinthen orientiert Ihr Euch mit dem eingeblendeten
Radar, auBerdem diirft Ihr auf eine bildschirmgroRe Automap umschalten.

271 Komplexer Schlachtplan: In den
Kampfen beriicksichtigt Ihr Hindernisse,
Etagen und Reichweite der Helden.

Y] Schon gesehen? Die vielen Hand-

lediglich die Kampftalente (rechts) sammelt ihr als Extraschatz.
lungsszenen lassen sich abkiirzen.

##E; zu locken - die zahlreich
A% vorhandenen  Extras Vé‘
vorausgesetzt. -
Der Kampfmodus startet
erst bei Korperkontakt,

schneller und komfortabler bewalti-
gen: Mit dem Féhrtenleser erspaht
Ihr Monster auch auf dem einge-

blendeten Radar und schon in * ?;.3

den ersten Kampfen konnt
[ entweder erwischt Euch das

Ihr mit harteren Attacken
angreifen als beim ersten Biest oder 1hr landet einen Erst-
spieldurchlauf. schlag - dann dirft Ihr das Match
mit einer Solorunde beginnen.
Hiebe vor Ort Die Rundenkampfe
Die Kampfe hat Capcom Ryu auf PSone (2000) ¢ htionieren mit
komplexer gestaltet, Ihr agiert sogar - Action-Punkten, die Helden und
schon vor dem ersten Schlag taktisch: - Monster fur vielfaltige Aktionen
Orks und Riesenkafer tummeln sich in = nutzen. thr konnt innerhalb eines
der 3D-Welt und konnen die Party = vorgegebenen Radius laufen sowie
horen und sehen - manche Monster — offensive und strategische Talente -
reagieren gleichgultig, andere grei- = einsetzen - etwa Extrastehler, Feuer-
fen an. Je nach Deckung kdnnt thr =~ zauber und verschiedene Waffen-
vorbeischleichen, zur Ablenkung eine ~ attacken. Naturlich nutzt Ihr auch hier
Futterspur legen oder gar Sprengfal- - Dynamit & Co., Nachlasse der Opfer
len installieren, um die Biester hinein = lassen sich sofort sammeln.

Kampftaktik

Jetzt wird’s kompliziert, denn so-
lange die Punkte ausreichen,
b diirft Ihr die Aktionen eines
Schitzlings beliebig verketten:
Ihr kénnt z.B. hinter den Feind
stirmen, eine Granate sammeln,
sie auf ein Monster schleudern
und dann ein weiteres mit
Schwerthieb und anschlie-
Bendem Todesstich aufmischen -
alles in nur einer Kampfrunde!

Bis zu drei unterschiedliche Attacken
verbindet Ihr zu durchschlagskrafti-
gen Combos. Dazu erstellt Ihr fir jede
Waffe drei Combo-Listen. Deren Slots
belegt thr mit Kreuzschlag, Stich und
anderen Talenten, die Ihr als Extras
sammelt. Neben der guten Mischung
sind auch Energiespar-Combos und
. Knockout-Kombinationen wichtig. oe

Ryu auf PS2 (2003)

Wenn Capcom mal was Neues macht, ist Lob unabdinglich: Futuris-
tische Handlung und komplexe Taktikkampfe bringen nicht nur frischen
Wind in die Serie, sondern fordern auch mehr Grips. Noch viel besser -
gefallt mir aber die Maglichkeit zu schleichen sowie der groBzigige
Einsatz von Fallen und Ablenkungsmandvern, die experimentierfreudi-
gen Spielern jede Menge Nervenkitzel respektive schadenfreudige
Lacher bescheren. Im Gegensatz zur Rollenspiel-Konkurrenz wirken die
Kampfe von “Dragon Quarter” nicht wie ein separater Modus, sondern
sind logische Folge der Spielsituation und vorweqg beeinflussbar. So
konnt Ihr richtige Hinterhalte inszenieren, spielerisch ist das ein Meilen-
stein! Dass neuerdings sogar RPGs ins Zehn-Stunden-Format gequetscht
werden, schmeckt mir allerdings gar nicht: Ihr klebt geradezu an der Handlung, kannt also nicht :
einfach mal losziehen und geheime Tempel oder Hihlen entdecken. Zudem verpassen Einfach-
spieler die Halfte, wahrend Profis diverse Kerker und Events mehrfach ablaufen miissen - egal ob -
Ihr schnell den Abspann sehen oder alle Geheimnisse ergrinden wollt, optimal ist das nicht.

A

23] Mit den Schliisseln pliindert lhr
besonders ergiebige Schatztruhen.
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listiges Fallen stellen
E3 ungewdhnliches Abenteuerkonzept

Contra [ wenig Bewegungsfreiraum
B zeitweise derbe Aliasing-Effekte
Alternativen:
| Final Fantasy 10
(88%, MANIAC 06/03)
(& | Star Wars Knights of the 0ld Republic
o (90%, MANIAC 10/03)
[ skies of Arcadia Legends
(87%, MANIAC 06,/03)

I reath of Fire DQ

Originell: Extrem kurzes RPG, das
nur Wiederholungsspielern alle
| Geheimnisse verrat.
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Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online JIE=s =

System

USk-Rating 4D | Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmlexte

@)

Sperielle Peripherie:

Lenkrad Maus
Lightgun Keyboard

Highend-Unterstitzung:

169 & Prologic 2
s0m © o1

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

f{==

Spezielle Peripherie:
Lenkrad < Flight Stick
Lightgun = Force-Feedb.

Highend-Unterstitzung:

169« Dolby bigital
60Hz- & Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  Oklober

Xbox Oktober
NGC  November
Entwickler:  Pivotal Games, England

Hersteller:  SCi/Take 2
Website: www.conflictdesertstorm.de

|
i

Pro B3 abwechslungsreiche Missionen
hochspannender Spielablauf
B eingangige Steuerung
B motivierender Multiplayer-Modus
Contra B (seltene)Dummheitsanfalle der KI
B rucklige Optik auf PS2
Alternativen:

SOCOM U.S. Navy Seals

(86%, MAN'AC 07/03)

Brute Force

(72%, MANIAC Uﬁf'ﬁjL

Tom Clancy’s Ghost Recon
|(74%, MAN!AC 05,/03)

Conflict: Desert Storm 2

82%
7 Sp’ielqurﬂ

%

Spielspal

Playstation 2

7 Grafik 75 %
sound 71 %

Xbox

Grafik 6 %
sound T1 %

| -3

Knackiger Taktik-Shooter mit

abwechslungsreichen Missionen
und motivierendem Coop-Modus.

[64]

ct

Playstation 2

JONES

“Back to Baghdad” - mit die-
sem martialischen Untertitel
wandert “Conflict: Desert Storm 2" in
USA tber die Ladentische. Hierzulan-

mussen wir jedoch keine Abstriche
hinnehmen.

| Operation Wiistensturm

Wie im Vorganger bildet das Szenario
des ersten Golf-Kriegs den Rahmen
der taktischen 3D-Auseinanderset-
zungen. Wahlweise im Tarngewand

Feindgebiet. Erneut seid Ihr dabei
nicht auf Euch allein gestellt: Als
Kommandant eines vierkdpfigen Ver-
| bandes dirigiert Ihr via Tastendruck
auch Eure drei Begleiter. Animiert die
Soldaten zum Stellunghalten, erteilt
ihnen den Befehl Euch zu folgen und
bei Feindkontakt zu schieRen, schickt
einen respektive mehrere Kamera-
den zu strategisch wichtigen Platzen
oder schliupft bei Bedarf gar person-
lich in die Haut jedes einzelnen.

| Letzteres ist meist auch bitter notig,
| schlieRlich betritt jedes Eurer Mitglie-
der mit unterschiedlicher Ausristung
das Schlachtfeld: Wahrend der eine
als ausgebildeter Scharfschitze ziel-

gehen. Die Einsatze varileren wie

7] Jetzt knallt’s: Ein irakischer Panzer hat das Feuer eréffnet - ein Treffer und
einige Eurer Kameraden segnen das Zeitliche.

britischer SAS- oder amerikanischer -
Delta-Force-Truppen schlagt Ihr Euch
zehn Missionen lang durch irakisches -

sicher Gber groe Distanzen hinweg - |
agiert, muss der Sprengstoffexperte : §
auf Tuchfuhlung mit dem Feind :

2

gewohnt vom simplen Verteidigen
einer Position Gber das Stirmen einer

- gegnerischen Verteidigungsanlage
- bis hin zur unbemerkten Infiltration
de fehlt der delikate Zusatz, inhaltlich :

einer Festung. Im Gegensatz zum
Vorganger geht das Anvisieren deut-
lich schwerer von der Hand: Die Ziel-

- Coop-Multiplayer-Modus

: Desert Storm 2

SPIEL UNTERBROCHEN
FINSETISTATISTIN

Conflict #

"n

TSI RN % awswimin

L:8 Knallhart wie im Vorganger: Spei-
chern diirft 1hr nur zweimal pro Einsatz.

¢ automatik orientiert sich nunmehr an
. ‘realen” Gegebenheiten, sprich Ihr

musst dichter an den Widersacher ran

. und das Fadenkreuz ndher am Mann

positionieren - sonst ballert 1hr ins
Leere. Dariiber hinaus beeinflussen
Eure Aktionen die Treffsicherheit: Im
Laufen sinkt die Genauigkeit, im
Liegen ist sie am hochsten.

Natarlich darft thr “Conflict: Desert
Storm 2" auch wieder zu zweit (PS2)
oder sogar zu viert (Xbox) spielen. Im
tberneh-
men Eure Freunde den Part der KI-
Soldaten - eine Xbox-Live-Funktion
fehlt ‘alleldings. 0s

Oliver Schultes

mannt und versperren

& L

=

.} Vierspieler-Spannung: " Conflict Desert Storm 2” entfaltet im (oop-Modus sein

Und wieder bin ich der “Conflict: Desert Storm”-Sucht verfallen: Die
englischen Entwickler behielten glicklicherweise das stark taktisch
gepragte Spielkonzept bei und kredenzten mit leicht modifizierten Zuta-
ten einen auBerst motivierenden Taktik-Shooter. Die abwechslungsrei-
chen Missionen verfuhren zum Experimentieren mit unterschiedlichen
Geratschaften und Vorgehensweisen, der Coop-Modus zum geselligen
Wochenend-Dauerzock. Allein funktioniert die KI Eurer CPU-Kameraden
ordentlich, nur in seltenen Situationen scheinen sie von Dummbheit iber-

Euch alsdann den Weq oder laufen geradewegs in

feindlichen Kugelhagel. Die Xbox-Fassung bietet als Boni eine (fast)
ruckelfreie Optik sowie eine Vierspieler-Option.

'/ B

*

ganzes Suchtpotenzial. Auf der PS2 diirfen nur zwei Zocker aufmarschieren.

11-2003 MAN!AC
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www.codemasters.de

Codemasters

GENIUS AT PLAY"™
is a registered trademark owned by Codemasters, *Colin McRae Rally 04°* and “GENIUS AT PLAY

FIA or any related company. “J." and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox and logos are either registered trademarks of Microsoft Carporation in the U.S, and/or in other countries

Colin McRae ist zuriick. Mit packendem Meisterschafts-Modus, brandneuem freien Rallye-Modus,
revolutionarem Test-Center und, und, und. Colin McRae Rally 04. Nie wurde der Rallye-Sport
kompromissloser umgesetzt. Mehr Spiel-Modi. Verbesserte Fahrphysik. Ultimatives Rallye-Feeling.
Colin McRae Rally 04. Da bleibt kein Gegner ungeschoren...

© 2003 The Codemasters Software Company Limited (" Codemasters”). All rights reserved. “Codemasters’

and the Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin McRae used under license. All ather copyrights or trademarks are the property of their re
and are used under license from Microsoft

are trademarks of Codemasters. “Colin McRae™"
ective owners and are used under license. This game Is NOT licensed by or assocateed with the
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holt Euch das Tempo iber die pfeilfarmigen Beschleunigungsstreifen.

Im Jahr 2080 ist alles anders, :
selbst der Rennsport: So bricht :
Acclaims “"XGRA" nicht nur mit der :
Nummerierung der "Extreme-G"- :
" heraus.
grundlegende Faktoren der futuristi- -

Serie, sondern andert auch einige

schen Zweirad-Raserei. Gleich geblie-
ben sind aber die hervorstechendsten

Merkmale - das gnadenlos hohe :
Tempo und die gewagte Kursfiihrung
der 14 verschiedenen Strecken in un- -
wirtlichen Gegenden, Technostadten :
und sogar auf dem Mars oder einer -
Knackige

Raumstation.

F

Kurven, :

schwindelerregende Gefalle und
magenumdrehende Korkenzieher-
konstruktionen fordern Euer Reakti-
onsvermégen wieder aufs AuBerste

Als Neuling im Renngeschehen star-
tet Ihr mit einer 08/15-Maschine in

- eine Qualifikationsliga, nach deren

Gewinn Ihr bei den Profis einsteigt.
wahlt Euer Lieblingsteam (die Flitzer
unterscheiden sich in Faktoren wie
Robustheit, Beschleunigung und
Hochstgeschwindigkeit) und starzt
Euch in die erste von vier Renn-

01 Unendliche Weiten: Auf einigen Strecken verlasst Ihr die eng gesteckten
Kursgrenzen und brettert iiber weitraumige, offene Flachen.

[66]

f mer

LGl Feueralarm: Der Energiesauger des neben Euch fahrenden Konkurrenten za[}fl

Eure Notreserve an - entkommt Ihr nicht schnellstens, fliegt Euer Bike in die Luft.

klassen, die bestandig schneller und
harter werden.

Schnell, schneller, XGRA?

Dabei stehen Fuch unterschiedliche

Meisterschaftstypen zur Auswahl, in
denen Ihr durch gute Platzierungen -
Punkte fur den Aufstieg sammelt:
Neben normalen Wettbewerben er- :
warten Euch Rennen mit verkiirzter :
oder verlangerter Rundenzahl und :
besonders schlechten Wetterbedin- :

qungen, Einschrankungen in Form
von Tempolimits oder Waffenverbot
sowie die fiese ‘Warmonger’-Variante
- hier werden rund um die Rennpiste

Geschitztirme aktiviert, die fleiBig

auf alles Vorbeirasende ballern.
Die "XGRA"-Bikes bedienen sich ei-

Vorganger: So seid Ihr von Beginn an
nur mit einer Primarwumme ausge-

stattet, die sich durch die Eliminie- :

g
sy ermray.

148 Blindflug: Auf den schlechtwetter-
kursen seht Ihr kaum noch was.

rung von Gegnern zeitweilig verbes-

¢ sert. Ansonsten kauft Ihr Euch nicht
- mehr zusatzliche Todbringer, sondern
. bekommt bei Erfolgen nach und nach

neue Sekundarwaffen nachgeristet.
Um die zu nutzen, muisst thr wahrend

. der Rennen nach "“Gradius”-Art griine
. Energiekugeln aufsammeln - je mehr,
nes anderen Waffensystems als ihre :

desto starkere Systeme diirft thr ein-

setzen. Neben Offensivfunktionen
: wie einem Energiesauger oder einer

Aufbesserung der Feuerrate finden

Ulrich Steppberger

- -

Und tschiss: Mit den normalen Bordwaffen eliminiert thr hachst selten Gegner.

"XGRA" steckt zwar voller guter Ideen und Vorsitze, kann diese aber
nicht recht umsetzen. So gibt’s zwar flotte Optiken zu bewundern, die
aber tendenziell eintonig und haufig arg dunkel ausfallen. RegelmaRig
rast Ihr im Blindflug uber die Pisten, was zusammen mit der schmalen
Kursfithrung den beriichtigten ‘Ping Pong’-Bandeneffekt noch verstarkt.
Besonders im Splitscreen geht Euch die Orientierung noch mehr ab. Auch
die Waffenwahl kommt unausgewogen daher: Normale Wummen zeigen
kaum Wirkung, dafir fiel der ‘Deathstrike’ arg iibermachtig aus - habt
Ihr ihn erstmal, gewinnt Ihr deutlich leichter. Schade drum, denn so wird
"XGRA” ein Fall fur treue Fans der Serie, wahrend Gelegenheitsraser
ihren Tempokick wohl besser woanders suchen.

Habt thr dagegen den ‘Deathstrike’, verteilt Ihr Instant-Tode im Uberfluss.

11-2003 MAN!AC



=S5
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Am Einzelsystem |2 4 =
Via Linkkabel |F5= - =
Online | = - B

Playstation 2

L8 Sonyraser fahren zu zweit, Xbox-
Besitzer gar zu viert im Splitscreen.

sich auch nitzliche Hilfen wie Schutz-
schilde und Turboschiibe. Echte Raser
sparen aber bis zum ultimativen
‘Deathstrike’: Visiert damit einen
Kontrahenten an und er wird durch
einen Laserstrahl von oben ohne
Abwehrchance atomisiert.

Im Auftrag der Herren
Zusatzliche Wirze ins Geschehen
bringen die Nebenauftrage: Euer
Rennstall gibt Euch namlich in jedem
Rennen Anweisungen, die Ihr erfal-
len solltet, um Belohnungen wie
Waffen-Upgrades oder freischaltbare
Konzeptskizzen zu ergattern. Mal sollt
Ihr nur eine bestimmte Mindestplat-
zierung oder Minimalgeschwindigkeit
erreichen, mal die Werbeplakate der
Konkurrenz zerballern. Rabiater wird
es, wenn ein Konkurrent auszuradie-
ren ist oder gar mehrere Fahrer auf
der Abschussliste stehen.

Neben der normalen Meisterschaft
stehen die (blichen Spielmodi wie
Arcade-Einzelrennen oder die Jagd
nach Rundenrekorden an. Alternativ
geht thr mit menschlichen Kollegen
an den Start: Auf der PS2 balgen sich
maximal zwei Raser um den Sieger-
pokal, wahrend die Xbox-Fassung mit
einem Vierer-Splitscreen protzt. us

424 Laberbacken: Die Konkurrenz
schwafelt Euch regelm@Big an.

MAN!AC 11-2003

Igames.de

o~
Usk-Rating <6 >/ Preis: ca. 60 Euro :!
g
! =
Playstation 2 : R
Vollbild,
7Y Originalgeschwindigkeit

( E/D ) englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

Lenkrad Maus Flight-Stick
Lightqun Keyboard Force Feedback

Playstation 2

i
|| Highend-Unterstiitzung:

16:9 Surround -/Pmlugi( 2
60 Hz DrS Dolby Digital

GameCube

Xbox
Test beruht auf NTSC-Version,
E PAL-Update folgt
E/D ) englische Sprachausgabe,

— .5 einstellbare Bildschirmtexte

4 Stunden
Online-Shoppen o

LS
most Wanted

Spezielle Peripherie:
Lenkrad Lightgun
Flight-Stick force Feedback

faa-l

Playstation 2
55,99

Highend-Unterstiitzung:
16:9  Dolby Digital * Downloads
60Hz soundtrack

GameCube

Veroffentlichung:
PS2  Oktober

Xbox  Oktober
NGC Dezember

| Entwickler:  Acclaim Cheltenham, England
Hersteller:  Acclaim
Website: www.acclaim.de

Pro B mehr Strecken als im Vorganger
B3 rasantes Tempo in hoheren Klassen
E3 Soundeffekte nutzen Surround gut aus
Contra B Kursfihrungen zahmer als bei Teil 3
B trotzdem standiger Bandenkontakt
B Wwalfensystem unausgewogen

Alternativen:

Wipeout Fusion
(82%, MANIAC 03/02)
Quantum Redshift
(80%, MANIAC 12/02)
XG3: Extreme-G Racing
(841%, MANIAC 06,/02)

Playstation 2 0 /

| Grafik 75 % 5 A0
sound 74 % SpielspaB im
s PC CDROM

0 == : ‘ ‘ NOKIA N-GAGE __ |
arafik 76 % | 7 Bl : . _DVDSANIMEDVD /[
sound 76 % SpielspaB [ TRADING CARDS

7 Blitzschneller Zukunftsraser, der
an ungliicklichem Design und
fehlendem Feinschliff krankt.

Artikel mit einer Alterstreigabe von 18 Jahren ligfern wir ausschiiefilich gegen Altersnachweis
Versand per Nachnahme 2,50 Porfo+Post-NN & Zahlscheingebiihr . Preisnderungen vorbehalten
Ab einem Software-Bestellwert von 99 EUR Porfoirei , bei Nachnahme Sendungen entfallen nur noch die Post NN & Zahischein Gehihr




L8 Wie ich mir, so ich dir: Vince
schmeift sich unter den Tresor und
plattet dadurch den Feind. .

Konfiguration  Spieler max.
1

Am Einzelsystem
Via linkkabel =

Online =
System

USK-Rating 0 Preis: ca. 60 Euro

Spieler

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

E/D

Spetielle Peripherie:
Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
16:9 # Dolby Digital
Vs0H Soundtrack

Downloads

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Beep Industries, USA
Hersteller:  Microsoft
Website: www.xbox.de

Pro K3 witziger Hauptcharakter
E3 sehr gute (manuelle) Kamera
E3 hochgradig spaBiger, schwarzer Humor
B3 innovative Art, Gegner zu besiegen

Contra B langatmige und nervige Ratsel
B mit der Zeit eintonige Musik

Alternativen:
P52 Stitch Experiment 626

(68%, MAN'AC 08,/02) |
Xbox * Rayman 3: Hoodlum Havoc |

B (86%, MAN'AC 04,/03)
Super Mario Sunshine
|{93%, MAN'AC 11/02)

0/0‘ 4

Spielspal

Grafik 78 %
sound 70 %

Voodoo-Hokuspokus mit witzigen

Einfallen und einigen nervig-
langwierigen Puzzle-Einlagen.

[68]

L8 Schau mir in die Augen, Kleines: st sie nicht sii}, unsere Voodoo-Puppe - mit

L

ihrem charmanten Blick und dem Herz am rechten (Stoff-)Fleck?

Vince, die (beinahe) unzerstor- -
> - 1x1 des Voodoo-Zaubers
: Neben den altbekannten Doppel-
. springen, Kopf- und Wirbelattacken
- stehen Euch tber 30 verschiedene :
- Voodoo-Angriffe zur Verfiigung. Letz-
: tere konnen erst eingesetzt werden,
nachdem Ihr die entsprechenden -

bare Voodoo-Puppe ist die
schragste Erscheinung, die je als
Jump'n’Run-Held herhalten musste.
Dabei hat Vince sich fiir diese abge-
fahrene Aufgabe keinesfalls aufge-
drangt. Doch das Schicksal wollte es,
dass seine Schopferin Madame Char-
maine von dem Second-Hand-Anfiih-
rer Kosmo entfihrt wird. Wahrend
dieser bitterbosen Aktion gelingt es
der Zigeunerin, Euch mit ihrem preis-
gekrénten Zombiepulver zu berie-
seln. Sogleich erfreut sich Vince
(neuen) Lebens und erhalt telepa-
thisch seinen ersten Auftrag: Befreit
Eure Schopferin aus dieser misslichen
Lage!
Das

urkomische Treiben

jedoch keine Zeit, das neue Lebens-
glick zu genieBen. Im Gegenteil:
Euch erwarten hollische Ausgeburten
und schreckliche Orte en masse.

sentiert sich der Held als Jazz-Meister.

findet
hauptsachlich in der funkig-souligen
Welt von New Orleans statt. In 30 de- -
tailverliebten 3D-Levels bleibt Euch :

Voodoo-Symbole aufgesammelt und
den Voodoo-Meter gefillt habt.

Nun zeigt der freakige Vince, was er
alles draufhat. Er schneidet sich mit-
tels rostiger Kettensage in Sticke,
zondet sich selbst an, l&sst sich von

“ BGH zeit zum Luftholen: Hoch oben hat

Vince Ruhe vor feindlichen Attacken.

- tonnenschweren Gegenstanden plat-
- ten oder nutzt gleiRende Blitze, um
- sich mit angenehmen 100.000 Volt

braten zu lassen. Wahrend diese wit-
zig-grausamen Rituale bei Euch keine
bleibenden Schaden hinterlassen,
winden sich Eure Feinde vor Schmer-
zen - die zerstérerische Voodoo-Fern-
wirkung macht’s moglich.

Rétsel einfach gemacht

Zu den Hipfeinlagen gesellen sich

- simple Rétsel hinzu: Schleppt zum
. Beispiel eine Gasflasche den Berg
¢ hoch, um ein Flugzeug mit dem nati-

gen Treibstoff zu versorgen. Nutzt

¢ dieses Vehikel, um anschlieBend die

Mini-Mission zu beenden. Oder
besorgt Euch eine Trompete, um mit
dem Blues-Skelett ein Duett zu spie-
len. Davor solltet Ihr aber erst den
berihmten Jazz-Club aus dem dorti-
gen Ortsviertel besuchen, damit aus

. dem geplanten Gig kein musikali-

sches Fiasko wird. rf

Raphael Fiore Gut geklaut ist halb gewonnen. Voodoo Vince iiberzeugt durch eine

1.} Gefahr droht: Der Knochen-Dino hat Euch zum Fressen gern und schreckt ergo

tadellose Grafik, die nur selten ins Stottern kommt und mit vielen necki-
schen Details aufwartet. Auch der Hauptcharakter hat sich schnell in
mein Herz gehipft, mit all seinen siRen Eigenschaften und dem witzi-
gen Pausen-Klamauk (wann jongliert ein Held schon mal mit seinem
Auge?). Dazu gesellen sich einige wirklich neue Ideen, die thr im
Jump’nRun-Sektor so noch nicht gesehen habt. Vor allem die witzigen
Voodoo-Attacken sind immer wieder fiir einen Lacher gut und wunderbar
liebevoll in Szene gesetzt. Doch bei aller Begeisterung komme ich um
Kritik nicht herum. Einerseits kupferten die Entwickler viel von bekann-
ten HiipfspielgraBen wie "Super Mario Sunshine” oder “Jak and Daxter”
ab (all die verschiedenen Sprung- und Angriffsvarianten kamen schon zigfach zur Anwendung).
Andererseits sind die Ratsel derart langatmig und nervig, dass der Frustfaktor an diesen besagten
Stellen in unerreichbare Hohen schnellt. Nichtsdestotrotz ist “Voodoo Vince” ein unkonventionelles
Xbox-Abenteuer, das vielen darbenden Jump'nRun-Fans gefallen wird.

auch nicht vor unverdaulichen Stofffetzen zuriick.
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Jm Fabr 1912 entoeckt Wilfried M. Voynich cin mysteridses versehlisseltes Buch,
Mehr als 90 Falve spiter gelingt es endlich, dic Worte 2u entziffern.

Das Abenteuer beginnt, wenn das Geheimnis geliftet ist,

www.baphometsfluch3.de

Fiir geheimnisvolle Infos und mysteridse Gewinne: SMS* mit Keyword “BAPHOMET"” an 82005.

2 PG L PlayStation.2

CD-ROM — WAL TP ACE.

© 2003 Revolution Software Limited. ™ Broken Sword is a registered trademark of Revolution Software Limited. ™ Broken Sword = The Sleeping Dragon is a trademark of Revolution Software Limited. Used under license. Renderware is a registered trademark of Canon Inc. Partions of this software are Copyright
1998-2002 Criterion Software Ltd. and its Licensors. THQ and the THQ loga are trad ks and/or registered ks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners. “PlayStation” and the “PS" Family logo are registered trademarks of Sony
Computer Entertainment Inc. Al rights reserved, Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States andior other countries and are used under license from Microsaft.  *EUR 0,49 pro SMS.




spie|g[ Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem
Via Linkkabel

Online

USK-Rating \6 Preis: ca. 40 Euro

Test beruht auf NTSC-Fassung,
7T PAL-Update folgt

m geplant: englische Sprachausgabe,
deutsche Blldsthurnlexte

Spezielle Peripherie: mghend Unlemm!ung:

| Lenkrad Maus 16:9  © Surround
‘} ' Lightgun Keyboard | © 60Hz © DIS
Xbox = .*-..ﬁ.r_
L)
Vollbild, i
Originalgeschwindigkeit !

m englische Sprachausgabe, |
deutsche Bildschirmtexte i
Highend-Unterstiitzung: |

16:9 /Du[by Digital
60Hz - Soundtrack

Spetielle Peripherie:
Lenkrad  Flight Stick
Lightqun « Force-Feedb.

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox  bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Outrage Games, USA
Hersteller:  THQ
Website: www.outrage.com

Pro B3 einfallsreiche ‘Time Dilation’-Attacke
E3 wandlungsfahiger Charakter
sehr eigener Grafikstil...
Contra [ ..., der aber leider monoton ausfallt
B teilweise nervige Gegnerformationen
B dezenter Abwechslungsmangel
Alternativen:

Rygar - The Legendary Adventure
(81%, MANIAC 06,/03)

~ | Otogi: Myth of Demons

~ (79, MAN!AC 10/03)

PN. 03
(770, MANIAC 09/03)

66" 6%

Grafik 72 %
sound 74 %

Grafik 72 %
sound T5

Ungewohnliche SciFi-Action mit

einigen coolen Ideen, aber auch
etwas eintonig und nervig.

[70]

[#¥4 Erst kniffeln, dann metzeln: Wer in
der ‘Time Dilation’ (oben) gut reagiert,
pléttet Feinde besonders effektiv.

In ferner Zukunft hat die
Menschheit ‘Plast’” fur sich

entdeckt - das organische Wunder-

material des Planeten Proteus lasst |
sich von talentierten Kopfen zu aller-

lei praktischen Maschinen umformen.

Klar, dass prompt fiese Gestalten ei-
nen Nutzen draus ziehen wollen:
Ausgerechnet der genialste ‘Plast’-
Bearbeiter schldagt sich auf die Seite
des Bosen und entwickelt eine be- -

sonders wirkungsvolle ‘Echo’-Varian-
te des Stoffes. Als junge Nachwuchs-
kraft Nevin seid Ihr nun auf dem
Weg, das Schlimmste zu verhindern,

landet aber nach einer Attacke allei-
ne auf dem Planeten. Zu Eurem Glick :
hat die Weltkugel durch die Experi- :
mente ein eigenes Bewusstsein ent- :
wickelt und stattet Euch mit einem :
speziellen Anzug aus, durch den Ihrin

23 Als waffenstarrender Plast-Mech trefft Ihr entfernte Ziele
besonders gut, seid im Nahkampf aber verwundbar.

p.03 Draufhauen ohne Reue: Nicht selten riicken Euch zwei oder mehr Feinde

gleichzeitig auf die Pelle - schnelle Treffercombos sind darum lebenswichtig.

- praktische Formen morphen kdénnt.
. Auf dem Weg durch die fremdartige :
© Welt werdet Ihr standig von feindseli- |
¢ gen Kreaturen des Erfinders angegrif-
- fen. In Eurer Standardform macht Ihr :
- ihnen mit einem Energieschwert den
- Garaus und schnetzelt sie mit Schlag-
. boattacken vor: Durch rhythmische
. Tastendricke steuert Ihr einen Cursor

und Stichcombos nieder.

- Die Mensch-Maschine :
Spater verwandelt Ihr Euch auf Knopf-
druck in einen mit dicker Wumme
mit
dem Ihr auch groRe Brocken weg- :
putzt. Dritte im Bunde ist die raubkat- :
zenartige Schleichform, mit der thr :
ven Wummen- und Schwertupgrades
sonst unerklimmbare Wande hoch- :
- krabbelt oder kurzzeitig unsichtbar an

ausgestatteten Pseudomech,

per Prankenhieb fir Schaden sorgt,

i Wachen vorbei schleicht.

Lauern Euch eine GrofRzahl Gegner
auf, lost thr (gentigend Energievorra-
te vorausgesetzt) die praktische
‘Time Dilation’ aus. Damit haltet Ihr

© die Zeit an und bereitet in einem Ge-

schicklichkeitstest verwistende Com-

auf Feindsymbole - je weiter der
Weg, desto schneller der Takt und
schwerer die Aufgabe. Nach dem
gleichen Prinzip befreit Ihr regel-
maRig Schlisselstellen in der Land-
schaft, an denen Ihr Euch mit frischer
Ausriistung versorgt: Neben effekti-

winken z.B. neue Moves und mehr
Lebensenergie. us

Ulrich Steppbe;ger stil hat ”Alter Echo” jede Menge, aber auch ein paar Macken: So sieht
3 die abstrakte Optik zwar nett aus, kommt aber gelegentlich ins Ruckeln
] 3 und bleibt zudem im Laufe des Abenteuers weitgehend gleich. Das
kampflastige Geschehen fordert bei einigen Gegnern einen Schuss
Taktik, neigt aber besonders bei der Attacke von mehreren Feinden zur
Uniibersichtlichkeit, was kréftig an Eurer Energie knabbert. Dies ist
besonders argerlich, wenn Euch mal wieder der Saft fir eine ‘Time
Dilation” ausgeht. Diese schicke Spezialattacke fordert aber viel Feinge-
fiihl und fithrt schon mal zu Frustanfallen. Wer sich daven nicht beirren
lasst, bekommt ein solides und etwas kurzes Actionspiel, das seine
interessanten Ideen nur bedingt ausnutzt.

bi8 Die monochrome Farbung 1eigtian, dass Ihr gerade mit
dem zeitlich limitierten Unsichtbarkeitsschutz agiert.
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Disney's
Extreme

QKeilsqrad e2arid

Spieler

USK-Rating jﬂ Preis: . 40 Euro

Playstation 2

‘ vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

© Lenkrad
Lightgun

| Highend-Unterstitzung:

| @169 © suround
eomz © 015

> Maus
< Keyboard

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,

| LE/D ] & 2
einstellbare Bildschirmtexte

? Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Lenkiad © Flight Stick ~ #16:9 & Dolby Digital
Lightqun © Force-Feedb. 0z Soundirack
—e s,
&=
Vollbild,

QOriginalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

@Atk v 169
Card-e-Read. v/ 60Hz

Surround
ProlLogic 2

Lenkrad
Keyboard

Extreme Skate Adventure

Playstation 2

Grafik 80 %
sound 79 t%

%

Spielspal

Grafik 79 %
sound 79 0

Grafik 79 %
Sound 79 0y

Optisch tadelloser wie kinder-

freundlicher, wenn auch etwas
simpler Disney-Trendsport.

[72]

@ . —— e
Die Szenarien des Pixar-Hits “Toy Story 2” wurden am schonsten umgesetzt -

kein Wunder, ist doch schon die Vorlage computergeneriert.

»Wahrend altere Trend- :
sportfreaks im nachsten :
endlich handfeste :
Neuerungen finden, wurde die Tech- :

nik des vorigen Teils kurzerhand fir
ein kindgerechtes Spin-Off-Projekt :

"Tony Hawk”

genutzt. Da fir "Disney’s Extreme

dachtigen Mickey und Donald auf- :
grund ihres Konami-Engagements :
nicht zur Verfigung stehen, verpflich- :
tete Activision kurzerhand ein ande- :
res Filmtrio aus dem reichhaltigen Li- -

zenzstall.

Disney Hawk’s Pro Skater

Neben einer Ladung fréhlich grinsen-
der Kids gehen Akteure aus “Der K-
nig der Lowen”, “Toy Story 2" und !
“Tarzan” auf die Piste. Auch die :

Verdffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich
Xbox  bereits erhaltlich
NGC bereits erhaltlich

Entwickler:
Hersteller:
Website:

Toys for Bob, USA
Activision
www.loysforbob.com

Pro B3 liebevolle Umsetzung der Disneyfilme
eingangige Steuerung
K2 einsteigerfreundlich
Contra B geringer Umfang
B niedrige Trickzahl
B fir Trendsportfreaks wohl zu leicht

Alternativen:

Tony Hawk’s Pro Skater 4
(91, MANIAC 01/03)
Tony Hawk's Pro Skater 4
(91%, MAN!AC 01/03)
Tony Hawk's Pro Skater 4
(gl%lild!ﬁN!A( 01/03)

Schauplatze orientieren sich eng an
den Zelluloid-Vorlagen, weshalb Ihr
z.B. Andys Zimmer oder diverse

Dschungelszenarien wie den Elefan-

tenfriedhof erkundet. Pro Film war-

wechseln kénnen nur die Kids, die

17104

REInIT

. In Tarzans Dschungel rollt thr auch
mal hoch oben in den Baumwipfeln.

: sich zudem auf einem Rummelplatz

namens ‘Olliewood’ tummeln.

- Steht Ihr auf dem Skateboard, erwar-

ten Euch die iblichen Aufgaben:
Saust frei durch die Landschaft und
probiert Eure Tricks aus (fur Kinder ist
extra eine vereinfachte Steuerung
eingebaut), bevor Ihr Euch per Knopf-
druck bei Freunden Aufgaben abholt.
Meist geht es darum, Objekte zu
sammeln oder Aktionen auszuldsen,
nur selten sitzt Euch dabei ein Zeitli-
mit im Nacken. Spart Ihr auBerdem in

- einem Level 25 charakterspezifische
ten drei Levels auf Euch, an die die je- °
- weiligen Figuren gebunden sind - frei
skate Adventure” die ublichen Ver-

Extras auf, schaltet thr fur Euren Zei-
chentrick- oder Renderhelden beson-
ders spektakulare Moves frei. us

Ulrich Steppberger

1497

INONT TTAND

50.000,
UM TU GEWINNEN

Woody, Tarzan und Simba haben es geschafft: Dank bewahrter “Tony
Hawk"-Technik passt’s spielerisch, zumal der Schwierigkeitsgrad ziel-
gruppengerecht sank - zwar muss auch das Trickrepertoire einige
Kirzungen hinnehmen, aber das lasst sich angesichts der feinen Aufma-
chung verschmerzen. Besonders die Optik gefallt, zumal sowohl Charak-
tere als auch Umgebungen wunderbar nahe an den Filmvorlagen gestal-
tet und selbst die Aktionen entsprechend angepasst wurden: Wenn die
Redaktionslieblinge Timon und Pumbaa als Duo loslegen, schmunzelt
selbst der verbissenste Trendsportjunkie. Die “Extreme Skate
Adventures” lohnen sich nicht nur fur junge Zocker, zumal auch der
(giinstige) Preis stimmt.

100

160 ouLrr

.8 Unfaires Duell? Gegen den humorigen Charme des Duos Timon und Pumbaa
kommt der eigentliche “Kdnig der Lowen”-Held Simba nicht an.

11-2003 MAN!AC
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(271 Hoffentlich reicht’s: Fairness diirft
Ihr von den Gegnern nicht erwarten,

}Brummiparade, zum Zweiten:

Nach der urigen, aber arg kurzen
Raserei "18 Wheeler” bringt Sega
nun auch den aufgemotzten Nachfol-
ger "King of Route 66" von der Spiel-
halle auf die PS2. Diesmal tuckert Ihr
iber den namensgebenden Kult-

mehr zu tun.

Im Story-Modus tretet Ihr auf 18 Etap-

pen gegen die fiesen Fahrer der "Tor-
nado’-Spedition an, die auch vor un-

fairen Manovern nicht zuriick schre- -

B Pl AL

¥ ulich steﬁﬁb_érger
Highway quer durch den westlichen : ¢
Teil der USA und habt jetzt einiges :

294 Die Cockpit-Ansicht ist bei
Stadtfahrten oft zu uniibersichtlich.

cken, um vor Euch ans Ziel zu kom-

- men. Zwischen den nervenaufreiben-
. den Duellen flitzt Ihr gelegentlich un-
* ter Zeitdruck nur mit der Zugmaschi-
ne zu neuen Auftraggebern oder kop- -

- pelt frische Lasten mit einer Prise
. Feingefihl maglichst schadlos an.

Habt Ihr die Konkurrenten ab-

: gehangt, wartet eine Reihe weiterer
. Spielmodi auf Euch. Neben den obli-
: gatorischen Rennen gegen einen
. CPU-Konkurrenten oder einen Kum-
pel via Splitscreen betatigt thr Euch

u.a. in acht Minispielen als Begleit-
schutz oder Verschrotter argloser
Kleinwagen. Fur einen Kniff Taktik
(dank Routenplanung) sorgt die

- ‘Queen of Route 66'-Variante, bei der
- Ihr meist in Stadten fir Schanheits-
- koniginnen innerhalb eines knappen

Zeitlimits Objekte sammelt. us

Mehr Masse, aber zu wenig Klasse: “King of Route 66” bietet zwar eine
ganze Menge mehr Inhalt als der beriichtigte Quickie “18 Wheeler”,
aber ansonsten zieht der Nachfolger im direkten Vergleich den Kirzeren.
So fiel die Grafik erstaunlicherweise schwacher aus, neben technischen
Macken wie Pop-Ups kommt vor allem das Design reichlich lieblos und
trist daher. Spielerisch sorgen beim Story-Modus unfaire Gegner, die vor-
zugsweise kurz vor Ziel beliebig an Euch vorbeiziehen, fiir machtig Frust,
wahrend die ‘Queen’-Rennen ohne strenges Biffeln der Idealroute kaum
schaffbar sind. Schade drum, denn von Umfang und Grundidee ware
genug Potenzial fiir einen launigen SpaB vorhanden - die "Route 66 ist
somit nur was fur genugsame Brummilenker.

Am Einzelsystem

via Linkkabel _ ;‘:&;‘EHET:
[=5]

Online

Konfiguration/Spieler max. FIAIICHd

Sega AM2, Japan

www.sega.com

USK-Rating \6 Preis: ca. 60 Euro
Playstation 2
) Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Maus | 2169 © Suiround
Keyboard 501z © 015

Veroffentlichung:
| PS2  Dbereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Big Mutha Truckers
(75%, MANIAC 01/03)

| Big Mutha Truckers
* | (nicht getestet)

18 Wheeler: American Pro Trucker
(70%, MAN!AC 08/02)

Playstation 2
Grafik 65 %
sound§1 % 2
Mittelprachtiger Brummiraser mit
mehr Inhalt als der Vorganger,

aber grafisch ode und frustig.

¥ Ihr Tuning Experte

® Konsolen-Tuning
XBOX, P52, PS1, Dreamcast, Oldie-Konsolen...
zum Abspielen von Importen ...

© AnschluBkabel aller Art

RGB-taugliche SCART-Umschalter, RGB oder S-Video Leitungen |

Joypadverlingerungen, Converfer zum AnschluBl an VGA

®© Zubehor

Playstation Pad ‘s am PC verwenden, Import €D 's fir PSone,
Dreamcast, Memory Cards ...

@ Konsolen incl. Umbav lieferbar !!!

http://www.wolfsoft.de

Probleme mit Ihrer Konsole?
Wir baven um/reparieren...

@ 02622-83517

ezial

ten

_-—_-_'—'_'—-—

woofer

1:355-6 R pe—

DVO-Piay
Exzellente Lurus Kompy p;
il Reterenz Ambijoper® ™!

ey EV

| Highend-Unterstitzung:
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[#74 Splitscreen-Kampfe finden nur im
Stadion statt, dafiir gibt’s CPU-Gegner.

Playstation 2

lashdown

Rides
= Gone Wild

Speler
Am Einzelsystem | 2

 Via Linkkabel | -

Online | =

USk-Rating el Preis: ca. 45 Euro

i Playstation 2

Test beruht auf NTS(-Fassung,
| PAL | 4
PAL-Update falgt

m geplant: einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

L
spetielle Peripherie:

< Lenkrad < Maus © Flight-Stick

© Lightgun © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

169 surround  © Prologic 2

© 60 Hz © DTS © Dolby Digital

Verdffentlichung:
PS2  September
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Rainbow Studios, USA
Hersteller:  www.rainbowstudios.com
Website: www.acclaim.de

Pro B3 jetzt auch hohere Wellen

abwechslungsreiche Stadionkurse
B3 schick designte AuBenrennen
interessanles Stuntsystem

Contra B Grafik stellenweise sehr ruckelig
B unanstandig lange Ladezeiten

Alternativen:

| splashdown

| (87%, MANIAC 12/01)

plashdown

| (88%, MANIAC 10,/02)

Wave Race Blue Storm

(90, MANIAC 06/02)

Playstation2

Grafik 80 % |
sound 7§ %

0o

SEEL

Gute Fortsetzung der Wasser-

flitzerei mit flippigeren Kursen,
aber auch technischen Mangeln.

[74]

[£¥] Bei den Rennen rund um die Welt lasst Ihr Euch auch von apokalyptischen
Verhéltnissen nicht bremsen - hier dient eine iiberflutete Stadt als feuchter Kurs.

}Die launige Seadoo-Raserei -
“splashdown” wechselte nicht
nur den Hersteller, sondern schldgt -
beim zweiten Teil auch eine neue
Richtung ein. Diesmal wurde bei der -

Gestaltung auf ausgefallenere Umge-
bungen Wert gelegt - entsprechend -

seid Ihr nicht mehr in gewohnlichen

Landschaften unterwegs, sondern
flitzt u.a. durchs Bermuda-Dreieck,
eine versteckte Pirateninsel, ein
versunkenes Gruselschloss oder arkti-
sche Regionen, in denen nun auch &
mal méchtigere Wellen rollen als

bisher.

Wilde Fahrt voraus

Zusétzlich andert sich der Kursverlauf ©
zwischen den Runden, wenn z.B. her-
absturzende Eisblocke oder explodie- :
rende Gebdude neue Abzweigungen |
freigeben. Neben den acht flippigen
Freiluft-Kursen findet sich auch ein :
Dutzend Stadionkurse fiir traditionel-
lere Piloten: Wie beim Vorgdnger @ &=
saust lhr Gber kinstliche Parcours :

TIME:
oa:54.22

i3 X & 1)0

271 Bei den Freesiyle-Weﬁhewerhen
sind coole Stunts Pflicht.

Rampen, die Euch hoch in die Luft
schleudern.

nur eine Aktion ausfithren, sondern

rennen fordern feinfiihlige Lenkung.

* Kombinationen sind maglich und fiil-
: len Euer Boostmeter auf, ohne dass
¢ Ihr in héheren Schwierigkeitsgraden
- nur noch die Gischt der Konkurrenz zu
- sehen bekommit.

. Neben den mehrstufigen Meister-
. schaften tretet Ihr zu Zeitrennen an,
fahrt auf speziell designten Minikur-
- sen mit kniffliger Wegfihrung gegen
voller Steilkurven, Schikanen und -

die Uhr oder zeigt in Freestyle-Wett-

- bewerben Eure Kunststiicke. Natirlich
- darf auch ein Splitscreen fur zwei
AuBer der Kursgestaltung wurde auch -
das Tricksystem (berarbeitet: Bei :
Spriingen kénnt Ihr jetzt nicht mehr

Spieler nicht fehlen, auBerdem inves-
tiert Ihr durch Eure Leistungen
gewonnene Punkte in den Kauf zahl-

. reicher Extracharaktere, neuer Outfits

- bis zu drei Stuck verketten - rund 70 oder anderer Gags. us

Ulrich Sleppberge: Fiir sich allein ist “Splashdown 2” ein gutes Spiel, auch wenn die Qua-
litéten des Vorgangers nicht erreicht werden: So kommt die Optik bei
den AuBenkursen regelmaRig deutlich ins Ruckeln, die aufgebohrte
Wellenphysik wurde mit einer weniger hiibschen Wassergrafik erkauft.
Auch die penetrant langen Ladepausen fallen heutzutage reichlich unan-
genehm auf. Dafiir gibt's die gewohnt gute Steuerung, abwechslungsrei-
che Stadionrennen, solide Spielmodi und ein komplexeres Tricksystem,
das dennoch akzeptabel von der Hand geht. Allerdings steht und fllt die
Freude an “Splashdown 2“ damit, wie Euch die Designanderungen
zusagen: Durch die flippigeren Kurse und den héheren Schwerpunkt auf
Stunts fallt das Renngeschehen nun spirbar anders aus als friher.

i

> & m’?ﬁ.‘\
Die Stadionkurse wurden vor allem optisch angenehm aufgepeppt und
erfreuen alte “Splashdown”-Veteranen.
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weitere Infos @ www.media-games.net

== > EAMES J=1=1-dWn\\

U6-Bahnhof Endstation Alt-Tegel
An+Verkauf @ . Reparaturen e = = g =3 I e |
+Tausch () +Umbau : Plz ASS0OP

+++24Std. Lieferung | Kostehlgsé Preislisten | Alle Neuerscheinungen | Tel. Beratung+++

PlayStation.c . > <o

Unser PS2 incl. Spiel Angebot: Unser X-Box incl. Spiel Angebot:

PS2 NEU + Spiel gﬁabraucht 1 99 9 5 € X-Box NEU+ Spiel g“ebraucht 1 99 95 €
far nur: m:mm - ‘ fur nur: w:&m -

gebraucht NEU 5 gebraucht NEU
GTA: ViceCitydt.  24,95€ 29,95€ Resident Evil 24,95€ 29,95€ i Futurama — 49 95€ Shenmue 2 24,95€ 29,95€

DoA 2 14,95€ 19,95€ Futurama ————  49,95€ . | Desert Storm 24,95€ 29,95€ Mechassault 24,95€ 29,95€
Ausnahmezustand 14,95€ 19,95€ Shooter 24,95€ 29,95€ Shooter 24,95€ 29,95€ Tony Hawk 3 14,95€ 19,95€
Virtua Fighter 4 19,95€ 24,95€ Dark Cloud 64,95€ 69,95€ Jedi Outcast 14,95€ 19,95€ Eggo Mania 14,95€ 19,95€
SEGA COP 19,95€ 24,95€ Dark Chronicle s 59,95€ DoA 3 19,95€ 24,95€ BigMutha Trucker 24,95€ 29,95€ |
+++ Mehr als 800 verschiedene Spiele im Laden erhaltlich +++ +++ Mehr als 200 verschiedene Spiele im Laden erhaltlich +++ ]

? NINTENDO

T GAMECUBE. +++Unsere Konsolenangebote+++
= n & 1 +++Alle Konsol it Pad, Kabeln und Garantie+++

Unser NGC incl. 3 Spiele Angebot: 3 T
Ga be NEU+ 1 99 95€ X X-Box gebraucht + Spiel 169,95€
Memory Card+ 3 Spiele fur: ] PS2 gebraucht + Spiel 159,95€

gk oA ¥ NGC gebraucht + MC + Spiel 149,95€
Rocky 14,95€ 19,95€ Pikmin 14,95€ 19,95€ Eﬁ Nintendo 64 gebr.+ Spiel 34,95€
Resident Evil 17,95€ 19,95€ Metriod Prime  24,95€ 29,95€ i
ResidentEvil0  24,95€ 29,95€ Jedi Outcast 14,95€ 19,95€ < PS1 gebr. + incl. Umbau 49,95€
Zelda:TWW Bonus 44,95€ 49,95€ Sonic Mega Col. 24,95€ 29,95€ 1
Cepar 12,95€ 16,95€ S.SmashB.Melee 19,.95€ 24,95€ @ Dreamcast gebr.+ VMU= Spiel 89,95€
+++ Mehr als 175 verschiedene Spiele im Laden erhaltlich +++ o Super Nintendo gebr.+ Spiel 24 95€

+++ Selbstverstindlich fiihren wir auch alle aktullen Neuerscheinungen, Weitere Infos auf Anfrage+++

GAME BOY ADVAINCE Wir fiihren auch ein groRes Dreamcast Sortiment
The King of Fighters EX+ Gekido+ Spiele, Konsolen und Zubehor alles zu glinstigen
; i i Preisen!!! DC org. VMU Neu oder RGB-Kabel fiir 9.95€
CT: Special Force+ Guilty Gear X+ 69 ; 95€ Dreamcast g

Lady Sia fur nur:

Vo~ PS2 Memory Card

JG==+ 16 MB von BigBen! Doppelt soviei1 9 95€
Speicherkapatzitit wie eine 3 )

Standart Memory Card

Der Wahnsinn! 24 Std. ihre Top-Hits online bestellen!
Vieles zum kleinen Preis! Unser Onlineshop unter:

www.media-games._net

- ; Fiir FSK 18
www.media-games.net Kopie von Ausweis

erforderlich

Wir freuen uns uber ihren Besuch:
Geoffnet von Mo-Sa: 10-20 Uhr

Anbindung:U-Bahnhof Alt-Tegel (U86)

. BESTELL-HOTLINE:
L O30/437768555




~ Playstation 2 S=

Konfiguration
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
" Online | =
System Ma7]

Spieler Spieler max.

USK-Rating < : ca. 60 Euro

: Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

spezielle Peripheri
P P

© Lenkiad  © Maus
© Lightgun  © Keyboard

| Highend g
19 16:9
| © 60Hz

© Surround
© 015

Xbox
[ 2
| MPar ) Vollbild,
‘! - Originalgeschwindigkeit
| m englische Sprachausgabe,
(|l einstellbare Bildschirmtexte
| Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

|| Lenkrad  FlightStick <+ 16:9 + Dolby igital
Lightgun - Force-Feedb. | 60Hz Soundurack

| 'ﬁ‘_’f“z‘ kleine Balken,

| e Originalgeschwindigkeit
| [ £/ | englische Sprachausgabe,
< englische Bildschirmtexte

ezielle ;‘_:[,.Imm\:.
Lenkrad +/GBA-Link 16:9
(ard-e-Read.  60Hz

Surround
Prologic 2

1 | Keyboard

Playstation 2

Grafik 75 %

sound 3 %

Grafik 74 %
sound §3 % &

Massiv aufgebohrtes Edel-Golf

it massig Kursen und Optionen
- viel besser geht’s nicht.

[76]

Turnieren sieglos ausging, holt Elec-
tronic Arts zum Grand Slam aus:

“Tiger Woods PGA Tour 2004” schlieft

namlich nicht einfach nur nahtlos an
den ohnehin schon starken Vorgan-
ger an, sondern packt im diesjahrigen
Update noch tonnenweise Neuerun-

raktere erhoht, speziell bei der Kurs-

anzahl sieht jegliche Konkurrenz alt :

aus: Satte 19 Platze, die groBteils Ori-

ginalkursen nachempfunden wurden,
versetzen Konsolensportler in den |
siebten Himmel. Damit Ihr Euch auf :
den zahllosen Lochern auch verniinf-
tig austoben konnt, kamen zu den

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhdltlich

Xbox bereits erhaltlich
NGC bereits erhaltlich

Entwickler:  Electronic Arts, Kanada
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronicarts.de

Pro B3 lebensechte und detaillierte Grafik
E3 ausgekligelter Analogschwung
Ed gewaltige Anzahl an Kursen und Modi
unglaublich detaillierter Spielereditor
Contra B keine alternative Drei-Klick-Steuerung
B Online-Spiel auf PS2 nicht in Europa

Alternativen:

swing Away Golf
(79%, MANIAC 01/01)
~ Outlaw Golf

(81%, MANIAC 05/02)
Ace Golf

(78%, MAN!AC 08/02)

m Gegliicktes Comeback: Dank des zuschaltbaren Bodengitters fillt das Putten im
Gegensatz zum Vorganger wieder ein gutes Stiick leichter.

Wahrend das reale Vorbild
g dieses Jahr bei den Major- :

CADDY TIFP:
AIM: 3 1IN RIGHT
1FTI1 IN LONG

bewahrten Spielmodi

werden kann.

und  Mini- |
disziplinen wie Tempogolf oder Ziel- :
- schussiibungen zwei dicke Langzeit-
* Varianten: Auf einer Weltreise puttet |
Ihr anfangs in Duellen noch nicht :
- anwahlbare Charaktere frei, wahrend
. die ausgewachsene PGA-Tour nun
* dank einer Laufzeit tiber zehn Jahre
- hinweg praktisch zur Lebensaufgabe :
gen und Ergénzungen aus. So wurde
nicht nur das Kontingent der echten :
PGA-Spieler wie auch der SpaRcha- : Details ohne Ende
© Wer mag, bastelt sich dazu ein virtu- :
elles Alter Ego im ungemein umfang- :
. reichen Editor, mit dem lhr nicht nur -
die Gesichtsziige Eures Profis bis ins :
kleinste Detail beeinflusst: Mit Preis-

GAMEFACE
APPEARANCE

1ahllose Maglichkeiten offen.

geld und viel Spielpraxis modifiziert
Ihr zusatzlich Klamotten und Konnen.
Auch auf den Griins hat sich so man-

i ches getan: Wie letztes Jahr kdnnt Ihr
. zwar

nur noch per analogem
Schwung den Ball Richtung Zielfahne
dreschen, dafir kam mit dem Chip

. ein weiterer Annaherungsschlag dazu
. und das Putten wurde erleichtert -
i ein zuschaltbares Bodengitter verein-

facht deutlich die Orientierung beim
Anvisieren des Lochs. Die Online-
Optionen der PS2-Fassung fielen mal
wieder der Europa-Schere zum Opfer
- schade. us

Ulrich Steppberger

Beim Tempogolf diirft 1hr sogar zu
zweit im Splitscreen ran.

Viel Masse mit Klasse: Dieses Jahr fallt das rituelle EA-Sportspiel-Update
wirklich bombastisch aus, auch “Tiger Woods” macht da keine Ausnah-
me - bei so vielen starken Neuerungen brummt einem fast der Schadel.
Die bombastische Kurszahl alleine wére schon genug Grund zur Freude,
doch die lange motivierenden Tour-Modi und der famose Charakter-
Editor runden das brillante Bild ab - da verzeiht man auch gerne, dass
sich in Sachen Optik kaum etwas gedndert hat. Auch das optionale
Putting-Gitter ist eine willkommene Ergdnzung, die besonders Neulin-
gen das Leben erleichtert. Fande sich jetzt noch das alte Drei-Klick-
Schlagsystem wieder als Alternative ein, ware mein Golfergliick perfekt
- aber auch so fihrt praktisch kein Weg an “Tiger Woods” vorbei.

274 Knifflige Sache: Das Zielscheiben-
schieBen ist eine schwere Ubung.

11-2003 MAN!AC



Entwickler:
| THQ, USA
Hersteller:
THQ

Am Einzelsystem
Via Linkkabel

WWE Wrestlemania XI

- schen. Neben den normalen Matches

D Steve Austin zeigt Shawn Michaels
eine neue Perspektive der Welt.

l THQ ist (schon) wieder mit :
> einem neuen Wrestlingspiel am
Start: "WWE Wrestlemania XIX" ver- :
wahnt die nimmersatten Fans mit -
allen erdenklichen Spielvarianten. :
Der ‘Revenge’-Modus sticht dem ge-
neigten WWE-Liebhaber dabei zuerst
ins Auge: Bosewicht Vince hat die
Karriere Eures Wrestler-Alter-Egos zer-
stort. Um Euch an ihm zu réachen,
kampft 1hr in der nass-kalten Hafen-
gegend, in einem verlassenen Ein- :
kaufscenter und in weiteren Szenari- °
en - immer auf der Suche nach dem :

g i 2

Sind wir hier im Zoo? Bubba Ra\;'
flichtet als erster aus dem Kafig.

- In der ‘King of the Ring’-Variante bie-

ten sich Euch zahlreiche Maglichkei-
ten, die wahren Superstars zu verdre-

- raus: Mit dem A-Knopf packt Ihr Euren
- Kontrahenten an der Gurgel und zeigt
: ihm via A- oder B-Button wer der
Fiesling. Am Ende folgt der grofle :
¢ Showdown. . zielle Super-Attacken werden schlieR-
¢ lich mit A/B-Doppeltastendruck aus-

- gefuhrt, um dem angeschlagenen

1 www.thq.de

: USK-Rating « Preis: ¢a. 50 Euro
" stehen Hardcore-, Ladder-, Table-, N

- Cage- und andere Spektakel zur Ver-

- fugung. Dabei darft Ihr einen von Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Uber 40 muskelbepackten Wrestlern
wie Hulk Hogan, The Rock oder Ama-
zone Stacy Keibler wahlen.

Spielerisch habt thr den Dreh schnell GBA-Link
(ard-e-Read.

Lenkrad
Keyboard

16:9
60Hz

Surround
Prologic 2

Ps2  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  bereits erhaltlich
Alternativen:
P WWE Smackdown: Shut Your Mouth
(85%, MANIAC 01/03)

I |WWERaw
B | (70%, MAN!AC 08/02)

Legends of Wrestling 2

Wurf- und Sprungmeister ist. Spe-

Gegner den Rest zu geben. rf

\HN

Alles schon mal da gewesen: "WWE Wrestlemania XIX” gelingt es
problemlos, mich schon nach kurzer Zeit zu langweilen. Obwohl das Spiel
mit einem ausgefeilten, schier unbegrenzte Maglichkeiten bietenden +
Wwrestling-Superstar-Editor aufwartet und auch mit Spielvarianten nicht LS ==
geizt. Die Wrestler sehen zwar auf den ersten Blick hiibsch aus, in
Bewegung verwandeln sie sich jedoch in staksige Polygon-Prigler. Der 60 o
originalgetreue Einmarsch-Sound sorgt fir die richtige Stimmung, S——
wahrend des Kampfes fehlt es allerdings an musikalischer Abwechslung 0
- insgesamt eine ordentliche Vorstellung. Nichtsdestotrotz hat das Wrest-
ling-Genre einiges mehr zu bieten - die deutlich originelleren Titel "Def
Jam Vendetta” und "WWE Smackdown” zeigen wie's geht!

(72%, MANIAC 05/03)

www.gameactivity.ch

USA Games
Sir.98.- / Euro 64.-
PS2  SFr.B85.- / Euro 56.-

Jetzt bestellen!
Pro Evolution 3

JAP Games
Sfr. 105.- f Euro 69.-

XBOX  SFr.85.- / Euro 56.-
Jetzt bestellen!
Operation Flashpoint

Demnachst: Demnichst:
Ghasthunter SWAT: Global Strike Team
Manhunt Amped 2

Tony Hawk's Underground Rainbow Six 3

WWE: Here comes the Pain  Prince of Persia Sands of Time
Need for Speed Underground True Crime Streets of LA

True Crime Streets of LA Medal of Honor Rising Sun

SFr. 85- / Euro 56.-
Jetzt bestellen!

PC SFr. 75.- / Euro 49.-
Jetzt bestellen!

Freedom Fighters. Psychotoxic
Demnachst: Demnichst:
Star Wars: Rogue Leader 3 Doom 3
MGS: The Twin Snakes Hall Life 2
True Crime Streets of LA Breed

Mario Party §
Mario Kart Double Dash
1080 Avalanche

Four Horseman of the Apocalypse

No One Lives Forever 2

Max Payne 2 The Fall of Max Payne

Die Nr. 1 fiir IMPORT GAMES!

Top Preise!
Schnell und zuverlassig!

Grosses Sortiment an 2nd hand Video
Games und DVD's! Weltweiter Versand!
Bezahlung per Kreditkarte oder Vorkasse.

Handleranfragen erwiinscht
0@1
» 4
5
info@gameactivity.ch

Telefonisch erreichbar von:

Mo-Fr 10.30 - 20.00/ Sa 10.30 - 16.00

www.gameactivity.ch

Your No. 1 Dealer for Video Games
Game Activity - G&G Games
Rassligasse 9, 6004 Lucerne

PH: ++41(0) 4141001 50

Breite Auswahl von
Zubehdr fiir alle Systeme!

oo

F .
MRPLAY GAMES

~ “©Mputer ynd videospie'®
¥ Tel: 034204/ 37 882
Fax: 034204/ 37 843 %,

@

“usgnz - 0apIN an®

1 Nor foar Handler

Tel.:
Fax:

Trraddelink

SpislegroBbBhandel
Eltastralbe &8
T35S 32 Tuttlimgen

ALLE SYSTEME

Handleranfragen unter:
D741/ 79001 - 79002
D741/ 79003=2
wwww. tradelink.de




.:8 Krieger Tahu in seinem Element: Uber schwim

zum groRen Lego-Skorpion durch - Kontakt mit Lava endet aber schnell todlich.

P Arger auf dem Lego-Planeten
Mata Nui: Die bdsen Bohroks stiebit-
zen die Elementarkréfte der Toa-Krie-
ger. Diese lassen sich das natirlich
nicht gefallen und erringen in sechs
Regionen ihre Macht zuriick. Dazu
greift jeder Toa auf seine speziellen
Fahigkeiten zuriick: So setzt Tahu sein
Flammenschwert gegen feurige Geg-
ner ein - Pohatu verschiebt dagegen
Felsen, um simple Ratselchen zu
losen. Neben zahlreichen Hipf-
einlagen erwehrt Ihr Euch mittels
zielsuchenden Geschossen Eurer Geg-
ner, die dazu notwendige Energie
saugt Ihr aus der Umgebung auf. Fir
weitere Abwechslung ist gesorgt:
Kopaka surft verschneite Berge
hinunter und jagt dabei Bohroks. Gali
taucht zudem durch tiefe Gewdsser
und Hahlen.

Optisch prasentieren sich die Welten
passabel, doch ungenaue Steuerung
und miese Kollisionsabfrage nerven.
AuBerdem sind die sechs linearen
Welten schnell durchgespielt und
bieten zu wenig Ratsel respektive
Geheimnisse, was die Langzeitmoti-
vation weiter in den Keller treibt -
schade! ts

Surfens ballert thr auf Bohroks.

[78]
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Konfiguration/Spieler max.

1

Entwidkler:
Argonaut, England

Via Linkkabel | =

Hersteller:

™ A e
Ohline www.electronicarts.de
System Iali .

USK-Rating <°/ Preis: ca. 50 Euro

Electronic Arts

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

@)

|
|| sperielle Peripherie:

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
O Lenkrad © Maus 0169 «Prologic 2
> lightqun © Keyboard | © 60Hz © DTS
| —opilg,
] Originalgeschwindigkeit

deutsche Sprachausqabe,
deutsche Bildschirmtexte

Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad - Flight Stick 169 ¢ Prologic 2
Lightqun  Force-Feedb. 60z Soundtrack
Verdffentlichung:
PS2  Oktober
Xbox Oktober
NGC  Oktober
Alternativen:
Futurama
(63%, MANIAC 09,03)
uturama
(630, MAN!AC 09/03)
Donald Duck Quack Attack
(70%, MAN!AC 07/02)
-
Pla atio .
; |
Grafik §9 9% [
sound 48 % pielspa
DO ' =
Grafik 57 % ' J
sound 48 % pielspall

 Playstation 2

Freaky Flyers

Ilalo-Mﬁthlegem-Bﬁsewicht Pauli Atchi hat es nicht leicht: Auf dem letzten

Platz fliegend, muss er sich auch noch mit beweglichen Speeren herumschlagen.

P Die Fun-Racer Saison hat begon-
nen: Noch bevor die groBe Konkur-
renz (ab Seite 26) um den Genre-
Thron kampft, schickt Midway 14 ab-
gefahrene Charaktere in die Lifte.
Steigt in ein Propellerflugzeug oder
auf einen fliegenden Teppich und
schwebt in 13 Levels Gber schneebe-
deckte Walder, heille Wiistengebiete
sowie ferndstliche Landschaften. Die
Levels iiberzeugen dabei mit vielen
beweglichen Objekten: Diese miissen
groRtenteils abgeschossen werden,
um diverse Nebenaufgaben in einem
Rennen zu losen. Bringt zum Beispiel
einer Mafia-Familie Respekt bei,
indem Ihr ihre Fluchtautos zerstort
und so einen gerade laufenden
Bankiberfall vermasselt.

Gekonnt werden nach jedem zweiten
Level verschiedene Minispiele einge-
streut, die sich wohlwollend von
08/15 Aufgaben abheben. Schlagt
u.a. die mexikanischen Banditos in
die Flucht und beschitzt gleichzeitig
das amerikanische Fort.

Insgesamt ein gelungener Fun-Racer,
der jedoch zu kurz geraten ist und ei-
nen Vierspieler-Meisterschafts-Modus
schmerzlich vermissen Iasst. rf

.08 Tracy Torpedoes schiitzt das US-Fort
vor mexikanischen Sombrero-Gangstern.

Konfiguration/Spieler max.

Entwickler:

Am Einzelsystem | 2 2 !V“dway:. UsA
- I -
Via linkdkabel | /= | = ¥ Migway /Konami
Online | = | -

system Im .

USK-Rating \'“! Preis: ca. 60 Euro

www.midway.com

Vollbild,

(&)

oOriginalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

> lenkrad © Maus

Lightgun
Vollbild,

|

Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

| @169
Keyboard | #60Hz © 0TS

Highend-Unterstiitzung:
Surround

Spetielle Peripheri Highend-Unterstiitrung:
lenkiad © Flight Stick 169 Dalby Digita
Lightqun ~ Force-Feedb. 60Hz  Soundtrack

Veriffentlichung:
PS2  Oktober
Xbox  Oktober

Alternativen:

NGC  keine Umsetzung geplant

Looney Tunes Space Race
(71%, MANIAC 03/02)

Mad Dash Racing
(610, MANIAC 05/02)

Lego Drome Racers
(46%, MANIAC 10/03)

Grahkﬁd.ﬂ;n )
sound 60 %

arafik 59 % |
sound §0 %

ol|
.l‘i-
"I
B
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Ighters

L] Nette Unterstiitzung: Beim Ballern
hilft Euch eine fixe Auto-Zielhilfe.

% Herzlich willkommen im virtuel-
len Traum jedes Kommunisten: -

Die Sowjetunion hat den Zweiten

Feind Gberrannt. Als Rebell

macht Ihr Euch demnach auf, Stalins :
Buben wieder von der amerikani- :
schen Ostkiste wegzujagen, Wer sich
bei Sabotage-Einsatzen aus der Ver- :

folger-Perspektive geschickt anstellt,
schart bald ein treues Gefolge an KI-

Freiheitskampfern um sich. Die cle- :
veren Burschen haren brav auf Eure -

E Toll mszemert Das virtuelle New
York gldnzt mit riesigen Gebauden,

\

rk und Gencss en e sowjstischen
rmen zur ersten Sendung nach den

Amiisant: Zwischen den Auftragen
schaut 1hr Propaganda-Meldungen an.

- gen sich namlich gegenseitig bzw.
- sollten in einer sinnvollen Reihenfol-

Aktionstasten-Kommandos und ge- -

ben selbst im Massengefecht eine

- gute Figur ab. Ohne strategische Vor-
Weltkrieg fur sich entschieden und :
sogleich auch den verhassten US- -
Chris :

planung scheitert Eure Revolte trotz-
dem: Die einzelnen Missionen bedin-

ge absolviert werden. Wollt Ihr hin-
gegen lieber Eure realen Kumpels mit
Schrotflinte oder Granaten piesacken,
so bietet der Mehrspieler-Modus ent-

- sprechendes Splitscreen-Futter: Mit

gerade mal drei Arenen und nur
einem Kampfmodus fallt diese Drein-
gabe jedoch recht dirftig aus. tk

Thorsten Kuch!er

Ihr Potentzial schipft die Rebellion auch auf dem Cube nicht aus: Teils
undurchsichtiges Leveldesign sowie nervige Ki-Patzer plagen alle drei
Next-Gen-Fassungen von “Freedom Fighters”. Selbst die hakelige Steue-
rung wurde ohne groBe Veranderungen auf Nintendos Wirrfel portiert,
Damit ist aber auch schon Schluss mit dem Gemecker, denn in Sachen
Atmosphare und Action-SpaR spielt der Aufstand-Simulator ganz oben
mit. Wer sich nicht am berdreht-sarkastischen Plot start, wird mit Non-
stop-Ballereien, hochspannenden Auftrigen und brillanten Orches-
terklangen entlohnt. Schade bloB, dass der Multiplayer-Part so mager
daherkommt - die Thematik ware prima fir Coop-Missionen geeignet.
Wegen fehlender Alternativen sollten Cube-Inhaber dennoch zuschlagen.

Entwickler:

_Am Einzelsystem j 10 int, "Dénemalk
_ Via Linkkabel | Hersteller:

Konfiguration/Spieler max.

0"1 5 . Electronic Arts
Lol =M www.electronicarts.de

— bl

Originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe, |
- deutsche Bildschirmtexte ‘

E/D

Spetielle Peripherie:
lenkrad  GBA-Link
Keyboard  (ard-e-Read.

Highend-Unterstiitrung:
V169 ¢ suround

60Hz  Prologic 2

Veraffentlichung:
P52 bereits erhltlich
Xbox  bereits erhaltlich
NGC bereits erhaltlich
Alternativen:

Conflict: Desert Storm 2
(Test auf Seite 64)

Brute Force
(72%, MANIAC 08/03)

nflict: Desert Storm

(83%, MAN'AC 09/03)

erafik80% I o

amecube R i e

sound 85 % pre

Super Bust-A-Move

All

NGC Optisch gibt sich auch das neue
"Madden” wieder gewohnt edel.
> Samtliche Verbesserungen in EAs
Vorzeige-Football wie der aufgemotz-
te Franchise-Modus und bessere Kon-
trolle wahrend der Matches finden
sich auch auf Nintendos Gamecube
wieder.

In Sachen Grafik und Prasentation
gibt's wie gewohnt nichts zu
meckern, die ‘Connectivity’-Optionen
(via GBA-Link) verweigerte unsere
Testversion allerdings hartnackig -
wir reichen unsere Erkenntnisse hier-
zu in der nachsten MAN!AC nach.
Wirfel-Footballer greifen bedenken-
los zu, planen aber gleich den Kauf
mehrerer Memory Cards mit ein -
“Madden NFL 2004 erweist sich hier
namlich als wahrer Nimmersatt. us

MAN'AC 11-2003

Via linkkabel | -
Online | -

Electronic Arts
www.electronicarts.de

USK-Rating el > Preis: ca. 60 Euro

S Vollbild,

e Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

V169

60Hz

Surround
Prologic 2

tenkrad ¥ GBA-Link
Keyboard  Card-e-Read.

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich (39%, MAN'AC10/03)
Abox  bereits erhaltlich (89%, MANIAC10/03)
NGC bereits erhaltlich

Allemativen e DR

L 2K3
(aﬁﬂu MANIAC 04/03)

| BT [NrL2KG
(asm MANIAC 04/03)
1 ad)

23
(asw.., MANIAC 04/03)

[ Grafik 80 ™

| sound76% B L IS
BOmDb3 e Footb 0
gestop 3 Optio

ﬁ Bunte Ballspielereien: Die farben-
frohe Knobelei bleibt sich treu.

[»Das alljahrliche  Update  der
schnuckligen Blasenplatzerei findet
diesmal auf dem Gamecube statt: Bei
den "Super Bust-A-Move All Stars”
blieb erwartungsgemal das meiste
beim Alten, eime Hand voll neuer
Kugelvarianten sorgt immerhin for
einen Hauch frischen wind, wahrend
die ‘Blasen abschieRen’-Variante
schnell an Reiz verliert.

Deutlich launiger fallen wiederum die
Duell-Optionen aus, bei denen nun
vier menschliche Knabler gleichzeitig
ran dirfen. Da auch wie immer viele
anspruchsvolle Puzzles dabei sind,
werden Serienfans - und solche, die’s
werden wollen - erneut bestens
bedient. us

3 (! gkeltlsarad Stelib {
§ Entwicder: Konfiguration/Spieler max. HANHS{EY
EA Tiburon, USA Tailg, Japan
Am Einzelsystem
Hersteller: Hersteller:

Taito /Ubi Soft
www.1aito.com

_Am Einzelsystem I
Via Linkkabel |
Online |

USK-Rating <.t > Preis: ca. 30 Euro

? mittlere Balken,

s Originalgeschwindigkeit i

"t/ | einstellbare Bildschirmtexte

Speze Periphetie: Highead-Unterstotiung
lenkrad GBA-Link 169  Surround
Keyboard  (ard-e-Read. ~ 60Hz ~ Prologic 2

Veroffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  bereits echaltlich

Alternativen:

Super Bust- -A-Move 2
(35“0 MANIAC 12102)

Grafik 58 %
sound §4 %

Gewohnt spaRige Puzzelei: nichts
neues, aber trotzdem toll.
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% Am 7. Oktober ist es soweit: Der
Handheldsektor verabschiedet
sich auf absehbare Zeit von der Nin-
tendo-Monokultur, wenn der finanz-
starke Konkurrent Nokia mit seinem
Spielehandy N-Gage den Ring betritt.
Allerdings kann man die beiden Gera-

Ium Systemstart packt Nokia

einen Stapel bekannter Namen aus: “MotoGP”, S

“Red Faction”, “Pandemonium”, “Tony Hawk’s Pro Skater” und “Tomb
Raider” (von links) kennen Zocker bereits von Heimkonsolen.

der GBA sich in seinen beiden Aus-

fuhrungen ausschlieflich als Spiele-
maschine versteht, ist das N-Gage in
erster Linie ein Multifunktionshandy, -
das eben durch die neue ‘System 60~ |

Komponente ‘Videospiel” nun auch

- legt Ihr fur ein N-Gage stolze
te nicht direkt vergleichen: Wahrend :

Der Handyriese Nokia steigt mit dem N-Gage in

den Videospielsektor ein - muss der
GBA um seinen Handheld-Thron
zittern? MAN!AC nimmt den Heraus-

forderer genau unter die Lupe.

- Triband-Unterstutzung USA-tauglich

. ist und zudem auch als tragbares

Radio und MP3-Player seinen Dienst
- verrichten kann.

iblichen Java-Zockereien be-
herrscht. Dieser Unterschied spie-
gelt sich auch im Preis wieder: Wah-
rend der aktuelle GBA SP fur 125 Euro
iber den Ladentisch wandert,

(= [T

349 Euro hin - sofern Ihr
nicht ein gunstigeres Bundle
zusammen mit einem Mo-
bilfunkvertrag  ergattert.
Dafir bekommt Ihr aber wie
erwahnt ein vollstandiges

Handy, das dank praktischer

NocLA

Klein, aber oho: Die N-
Gage-Spiele passen auf
winzige Speicherkarten.

Steuerung

Fir den amerikanischen Markt
ideal, dirfte die Baseball-Simula-
tion hierzulande kaum jemanden
interessieren: Die statische Dar-
stellung von Pitcher und Schlag-
mann sieht ordentlich aus und
macht es dank eingdngiger
Einsteigern
leicht, verschiedene Wurfvarian-
e ten auszufithren. Allerdings kann
das Geschehen auf dem Feld nicht mithalten und erinnert
grafisch teilweise an selige C64-Zeiten - als Skurrilitat nett
anzusehen, aber selbst fiir Hobbysportler eher fade.

auch

Normalerweise firmiert die knuf-
fige Knobelei im Konsolensektor
unter dem Namen
| Move”, am launigen Spielprinzip
1 hat sich aber auch in der N-Gage-
Variante nichts geandert. Zwar
reagiert die Blasenballerei etwas
! trage und fordert Euren Augen
durch die kleine Darstellung eini-
z = ges ab, doch ansonsten klappt's
wie immer. Dank Bluetooth-Technologie dirfen bis zu vier
Leute gegeneinander ran, dafir findet sich (das “vs” im Titel
deutet’s an) kein reiner Puzzle-Modus mehr - schade.

R aito [ DD R R eaa

Und noch ein Knobler: Sega packt
den “Tetris”-Verwandten auf
eine Speicherkarte, bei dem Ihr
wie gewohnt mehrere glubsch-
augige Knuffelkugeln zusam-
menfiigt, um so dem Kontrahen-
ten nervige Hindernisse in die
Stapelrohre zu bugsieren. Gra-
fisch fallt der Geschicklichkeits-
: - test getreu der Ur-Vorlage natir-
lich recht simpel aus, auch spielerisch gibt's keine Besonder-
heiten zu erwahnen. Dank Link kannt Ihr Euch mit Freunden
duellieren, was den Langzeitreiz etwas erhht.

“Bust-A-

11-2003 MAN!AC



NOKIA

SIM- und Spielekarten wurden auf der Riickseite untergebracht, Komfort spielte
dabei leider keine groBe Rolle: Zuerst misst Ihr namlich den Akku herauspfrie-
meln und danach Euren Wunschtitel in den vorgesehen Platz hineinfingern.

MaBarbeit

Nokia verweigert sich mit seinem
neuen Gerat dem Trend zur Miniaturi-
sierung: Zwar sind die MaBe 134 x 70

x 20 Millimeter immer noch kleiner :

als beim normalen GBA, im Vergleich

Mobiltelefonen kommt das N-Gage
aber deutlich groRer daher.

Das qualitativ hochwertige 4.096-Far-
ben-Display weist eine hohe Auflo-
sung von 176 x 208 Pixel auf, die je-
doch nur etwa den halben Platz eines
GBA-Bildschirms besiedeln - feine
Details konnen problemlos, aber
klein dargestellt werden. Haken an
der Sache: An die Hochkant-Formatie-
rung mussen sich traditionelle Zocker
erst gewdhnen. Dafdr setzt Nokia bei
seinem Handheld-Hybriden auf mo-
derne Videospieltugenden in Form
von verstarktem 3D-Polygon-Einsatz,
der das mit hochkaratigen Namen

gespickte Start-Lineup
veredelt: “Tomb Raider”,
“Tony Hawk's Pro Skater”
oder die von der ehemaligen id-
Ikone John Romero produzierte Um-
setzung “Red Faction” werden nicht
in Bitmap-Optiken gepresst, sondern
wie ihre groRen Konsclenkollegen in
Vektorwelten wandeln. Leider lagen

ten kein genaueres Bild machen
konnten - frihe Versionen sahen zum

verbesserungswiirdig aus. Den Weg
in die Redaktion fanden dagegen
einige Debitspiele von Sega, THQ
und Taito, deren Wertungen lhr unten
findet. Insgesamt sollen punktlich
zum Systemstart Gber ein Dutzend

Titel in den Regalen stehen, die Euch -

jeweils 40-50 Euro kosten werden.

Skurrile Handhabung

Die Bedienung des N-Gage lost zwie-
spaltige Gefuhle aus: An das dezent
schwammige Steuerkreuz gewohnt
man sich nach kurzer Zeit zwar eben-

. lhr die Schale hinten abnehmen,
. den Akku (der Handy-typisch
- nach ca. vier Stunden Spiel- /4

. Teil ebenso vielversprechend wie

so wie'an den schwachen Druckpunkt
- der als Feuerknopfe herhaltenden

Zahlentasten, doch der Komfort eines
GBA wird nicht erreicht. Wirklich Ias-
tig fallt der wechsel der Spiele-Spei-
cherkarten aus. Die kommen namlich
auf der Rickseite des Gerates in ei-
nen Slot neben der SIM-Karte, der

- nicht direkt zuganglich ist: Wollt Ihr
uns diese Titel noch nicht vor, wes- :
¢ halb wir uns von den fertigen Produk-
zu den derzeit handelstblichen Winz-

einen anderen Titel einlegen, musst

zeit leer ist) mihsam her-
auspopeln und dann am
kleinen Einschub herum-

fingern - wahrlich keine 3§
komfortable Losung. Das

hat auch Nokia erkannt
und gelobt fir die Zukunft
Besserung: Da der Spieleteil

als ‘System 60’-Komponente
konzipiert ist, werden kanf-
tige Handymodelle da-
mit sicherlich praktischer
ausfallen.

Lohnt sich das N-Gage
fur Hardcore-Zocker als

echte GBA-Alternative? Eigentlich

- nicht, denn das spezialisierte Ninten-

do-Gerdt ist zwar im 3D-Bereich nicht
so potent, hat aber in seiner Bestim-
mung nicht zuletzt dank gréRerem
Bildschirm, langerer Betriebsdauer
sowie einer dicken Softwarebiblio-
thek die Nase vorn. Als spielendes
Handy ist das N-Gage aber eine inter-
essante Alternative, zumal die erste
softwaregeneration des-
sen Fahigkeiten sicher
noch lange nicht
ausreizt - die 7Zu-
kunft wird span-
nend. us

Gewdhnungsbediirftig: Zum Telefonieren miisst hr
das N-Gage seitlich ans Ohr legen.

d Der rasante Igel schafft den
| Handy-Sprung tberraschend gut:
“Sonic”-Veteranen freunden sich
mit den klassischen zehn Vollgas-
Levels schnell an und hipfen wie
1 7u besten Zeiten durch die Land-
schaft. Grafisch macht die far-
benfrohe Bitmap-0ptik einiges
1] her, das Hochkantformat erweist
| sich allerdings als unibersicht-

HERSTELLER: Sega P :

ega Virtua Ten

Die kultige Affenkugelei ist einer
der ersten Titel, der mit den 30-
Fahigkeiten des N-Gage arbeitet
1 - allerdings bekommt Ihr davon
noch nicht allzuviel zu sehen,
denn die grobschlachtigen Sim-
pellandschaften glanzen nicht
gerade mit einer hohen Bildrate.
Das unverwistliche Grundprinzip
wurde dennoch prima portiert:

HERSTELL ega

Filzballfetischisten werden zum
N-Gage-Start gut bedient: Zwar
| wurde im Vergleich zum Heim-
konsolenvorbild einiges abge-
speckt und z.B. die Welttour ver-
einfacht, das Geschehen auf dem
Platz spielt sich dennoch ange-
| nehm flott und facettenreich. Die
Courts gefallen mit schicker Bit-
Jd map-Grafik, wahrend die Anima-

lich. Als feiner Kmff erweist sich die ‘#’-Taste, welche ins
Querformat schaltet: Zwar wird dann nur noch der halbe
Schirm genutzt, es macht das Spiel aber leichter.

Iwar macht die Steuerkreuz-Kontrolle feine Mandver nicht
gerade leichter, aber viele Levels und das freizockbare
Minispiel-Trio sorgen fiir Motivation.

tionen der Schldgerschwinger eher durchschnittlich ausfielen.
Einziges Argernis ist der hohe Schiwerigkeitsgrad, denn die
CPU-Gegner hauen Euch anfangs schnell vom Feld.
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“ Game Boy Advance

.“( ;
/ },

ne w IS

@ Wenn der Feind in der Ubermacht ist, nutzt Ihr geschickt das Terrain. Hier
postiert hr Euch am besten im unzuganglichen Gebirge und in den Waldern.

Goldene Zeiten fur Hobbystrate-
gen: Nach dem bereits hervorra- -

genden Prequel kénnen sich Game-
Boy-Generéle auf neue Missionen,
Einheiten und Bosewichte im
“Advance Wars”-Universum freuen.

Iwar fiel das umfangreiche Tutorial

des Vorgangers weg, doch dank
langsam ansteigender Lernkurve
avancieren selbst Einsteiger nach und
nach zum cleveren Taktiker. Dazu

erklart. Far manche Einsatze kénnt thr
auBerdem (6fters als im Vorganger)
Kommandeure nebst eigenen Vorzi-

gen wahlen. Fir Abwechslung ist ge-
sorgt, denn in den Missionen hat
nicht immer die Vernichtung des Geg-
ners hachste Prioritdt: Mal wollen

feindliche Hauptquartiere oder La-
bore eingenommen, mal Pipelines
innerhalb einer bestimmten Zugzahl
zerstort werden.

Entwickler: Intelligent Systems, Japan

www.nintendo.de

Hersteller: Nintendo
VY Spieler max. 4
natige Module| 1

Preis: ca. 40 Euro

o Nel o !
Grafik 71 % | U
sound 68 % | pielspa

Iug um Zug

sich wenig gedndert. Noch immer

quadratischen Spielraster. Dabei miis-
sen natdrlich die Starken und
Sschwachen Eurer Einheiten bedacht
werden. So kann die Infanterie zwar

- Gebaude einnehmen und den Nach-
stehen in den ersten Levels digitale
Freunde helfend zur Seite: Einzelne :
Spielelemente sowie die Hinter- :
grundgeschichte werden hier nett :

straBen kommt Ihr viel schneller vor-
an, wahrend Angriffe aus Waldern
Eure Gegner Uberraschen. Neu sind

. nun ausbrechende Vulkane sowie
- stationdre Geschitze und Raketen- @
! silos, die nach Einnahme bose Uber- :
! raschungen fir Eure Gegner bergen. |

P

(Fluss Hald Barg Sea Ebne
[42 Im praktischen Editor bastelt lhr
einfallsreiche Karten.

. Wichtig dabei ist auch der Nachschub: -
: Fir jede erfolgreiche Einnahme von -
: Gebduden und der Erfullung von
: Einsatzen winken Credits, mit denen :
. Ihr umgehend neues Kriegsgerat in
© Euren Fabriken bauen durft. Zur Repa-
- ratur bringt Ihr dezimierte Einheiten
* ins Hauptquartier oder zu Stitzpunk-
- ten. Nach erfolgreichem Spielen der
- ersten 30 Missionen erwartet Euch
Am rundenbasierten Spielprinzip hat -
- Maps und Herausforderungen.
taktiert Ihr Eure Einheiten abwech-
selnd mit dem Gegner auf dem :
- Kumpels gezockt und getauscht wer-

- vier Spielern. Fur funf Karten reicht
schub sichern, doch gegen Panzer .
oder Artillerie haben sie keine Chan- :
ce. Um langsame Soldaten schnell an
bestimmte Orte zu transportieren, °
packt lhr die Jungs in Transportschiffe
oder -flugzeuge. Doch Vorsicht: Auch
die Umgebung birgt viele Hindernis- :
se. Schwere Geschitze und Kanonen -
iberwinden niemals hohe Higel
oder Berge. Nutzt die Landschaft da- = J
her klug zu Euren Gunsten: Auf °

P
:}ﬁﬂrhlltrlt

29000 1
2000
6000

In Euren Fabriken produziert thr
Nachschub fiir die Front.

die ‘Advance Kampagne’ mit neuen

Genial: Per komfortablem Editor
erstellt Ihr eigene Karten, die mit

den konnen. Im Multiplayer-mModus -
gebt Ihr nach jedem Zug den GBA
weiter oder zockt per Verlinkung mit

- S e v

(L1} Gefechte werden wie im Vorgan-
ger nett animiert in Szene gesetzt.

TN
e e i e

w1 F I

erfreulicherweise nur ein Modul. ts

bombardieren - leider aber nur einmal pro Plattform.

EYBl  Thomas Stuchlik So muss ein Strategiespiel aussehen, denn der peppige Taktik-Titel

kommt fast ohne anstrengende Zahlentabellen aus. AuBerdem werden
gerade Genre-Einsteiger langsam an die tiefgrindige Materie herange-
fihrt. Trotzdem bietet “Advance Wars 2 dem fortgeschrittenen Zocker
SpielspaR fur Wochen. Fiir Motivation sorgt dabei die umfangreiche Kam-
pagne, die mit massig abwechslungsreichen Missionen besticht und auch
zum wiederholten Spielen einldt. Die Gegner-KI straft dabei unkluge
Zuge sofort ab. Vorbildlich auch der Multiplayer-Modus: Ob mit nur einem
GBA abwechselnd, einem Modul oder voller Ausstattung - gesellige wie
einsame Game-Boy-Generale finden hier einen wahren Strategie-Schatz.
Besitzern des Vorgangers wird jedoch wenig Neues geboten.
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SEARCH:

In den unendlichen Weiten des :
e - . :

~ Internet finden sich zahllose :
interessante Seiten und Kuriositaten - :
solange man weil}, wo man suchen
muss. Deshalb stellen wir Euch in die- :
ser Rubrik regelmaRBig unterhaltsame
und informative Websites vor, deren
Besuch sich fir jeden Zocker lohnt. :

Diesmal geht es um die besten An-
laufstellen, wenn thr Euch far Spiele
jenseits der aktuellen Konsolen-
Generation interessiert. Unsere Surf-
tipps liefern Euch geballte Informatio-
nen rund um drei Jahrzehnte Spiel-
hallenkultur und alle erdenklichen
Modulklassiker. us

s« = s Kijller List of Video Games == =

L1

http://www.klov.com ” JI

Die “Killer List” tragt den hochtra-
benden Namen nicht zu Unrecht:
Praktisch jeder nur erdenkliche Spiel-

hallenautomat der letzten 30 Jahre -
ist hier mit einem Eintrag vertreten - :

rund 4.000 Gerdte wurden bislang

i

Battlezone

3
i)
\

[

I

It

§
§

Paradebeispiel: So lang fallen die
umfangreichsten ‘KLOV'-Eintrage aus.

[84]

archiviert. Zwar finden sich nicht zu

- jedem spiel seitenweise Fakten,

doch die Macher haben allerhand
zusammengetragen: Neben den
praktisch obligatorischen Screen-
shots werden Werbeflyer ebenso
verwaltet wie Abbildungen der
Originalgehduse und Logoplaketten.
Hardwarefreaks freuen sich Uber
detaillierte Beschreibungen der zu-
grundeliegenden Technik, wéhrend
Gelegenheitsspieler in der ‘Trivia’-
Rubrik allerlei skurrile und interes-
sante Anekdoten aufspiiren. Welche
akribische Kleinarbeit das 'KLOV'-

| Team in die Webseite investiert hat,

entdeckt Ihr bei bekannteren Oldies
wie z.B. "Battlezone”, von dem so-
gar eine 3D-Nachbildung des Auto-
maten sowie das eingescannte
Originalhandbuch fur Spielhallen-
besitzer angeboten wird.

Neben der reinen ‘Video Games'-Lis-
te existiert eine Schwesterseite fur

. alle, die uber den Tellerrand blicken

wollen: Das ’International Arcade

Museum” (den Link dazu findet Ihr
auf 'KLOV') archiviert namlich auch
andere Unterhaltungsautomaten wie
Flipper, einarmige Banditen oder
Musikboxen aus allen Jahrzehnten.

=« = The Video Game Museum ===

LT

http://www.vgmuseum.com |

Das von einer internationalen Truppe
einsatzwilliger Freaks aufgebaute
"Video Game Museum” setzt weni-
ger auf trockene Zahlen und Fakten

denn auf die visuellen Aspekte der
Zocker-Historie. Das wird bereits :

beim ersten Blick auf das liebevoll
und farbenfroh gestaltete Logo (sie-

he unten) klar: So finden sich zwar i

zu knapp 50 Systemen bis hin zur al-
ten Playstation die notigsten techni-

schen Daten und Abbildungen der

Hardware, den Lowenanteil der um-

fangreichen Webseite machen aber

grafische Spielereien aus. Dabei er-

1Up _a=iS
4990700 + I+ 4990700

Viel Mithe gespart: Im Museum lernt
Ihr 2.B., dass der Abspann des bein-
harten Kult-Shoot'em-Ups “Viewpoint”
(Neo Geo) reichlich fade ist.

PUSH. P2 START

Nicht nur das Hauptlogo (unten), auch
die Meniis wurden hiibsch designt.

freut Ihr Euch u.a. an einer kleinen,
aber feinen Sammlung an Spriterips
aus Bitmap-Spielen sowie diversen
Werbescans. Im Mittelpunkt stehen
allerdings zwei Screenshot-Galerien,
von denen besonders die "Endings”
reizvoll sind: Uber 1.700 Spiele von
Uralt-Autornaten bis hin zu topaktu-
ellen GBA-Knallern wurden in mih-
samer Arbeit durchgezockt und das

: jeweilige Ende in einer Reihe Bild-

schirmfotos festgehalten. Wer also
schon immer mal wissen wollte, wie
sein ‘Lieblingsoldie eigentlich aus-
ging oder wie die alternativen
"Metroid”-Abspanne aussehen, der
ist hier goldrichtig.

o T/IZ UIDED GAME MUSEOM -
AL

s : / b

www.retrogames.co.uk: Eigentlich die web-
seite eines Fachhandlers, der sich auf Oldie-
konsolen spezialisiert hat, aber auch fiir Nicht-
Kéufer interessant - findet sich doch unter
dem Menipunkt ‘Museum’ eine ansehnliche
Abhandlung iiber eine solide Auswahl wichti-
ger Systeme der Videospielgeschichte. 7u je-
dem Gerat bzw. Hersteller werden in knapper,
aber informativer Art die wichtigsten Infos
prasentiert und mit zahlreichen Abbildungen
der Hardware garniert,

www.system16.com: Urspriinglich nur auf die ||
namensgebende Automatentechnik von Sega
spezialisiert, findet Ihr hier inzwischen zu vie-
len anderen Spielhallenherstellern interessan-
te Infos. Die einzelnen Firmenabteilungen
wurden wiederum nach technischen Gesichts-
punkten in einzelne Rubriken kategerisiert,
wo |hr iber die betreffenden Spiele neben
zahlreichen Abbildungen auch detaillierte An-
gaben zur entsprechenden Hardware oder
Scans von skurrilen Werbeflyern findet.
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Nachbestelladresse:

Cybermedia GmbH
Bestell-Service
Wallbergstr. 10

86415 Mering

Pro Heft
3,30 Euro inkl.
Versandkosten

3 ICH BESTELLE DIE ANGEKREUZTEN Hefte! Den Gesamtbetrag
lege ich in BRIEFMARKEN (6x 55 Cent) bei.

Name, Vorname

Stralle, Nummer

PLZ, Wohnort

SCHICKT MIR DIESE AUSGABEN:
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ProO HErT 3,30 Euro IN BRIEFMARKEN (6 x 55 Cent)

A [ ] O Aboservice:

. Consodata
MAN!AC Abo

Postfach 1410

L 82143 Planegg

i) J_i' ‘i' LT W tel. 089/85709227

Ich abonniere MAN!AC fiir zundchst 12 Ausgaben (ein Jahr)
zum Vorzugspreis von 39 Euro (Ausland 49 Euro).

Will ich MAN!AC nicht |anger haben, teile ich dies der Aboverwal-
tung vor der Erhalt der 12. Ausgabe mit. Andernfalls verldngert
sich mein Abo um ein weiteres Jahr.
Mein Abo kann ich jederzeit bei Consodata, MAN!AC-Abo, Postfach
1410, 82143 Planegg zum Ende der Bezugszeit kiindigen.
Die GameTracks-CD erhalte ich gleich nach Bezahlung geschickt.

Gewiinschte gegen bequem per Bankeinzug
1ahlungsweise: Rechnung (geht am schnellsten)

Name, Vorname

StraBe, Nummer

PLZ, Wohnort

Datum, 1. Unterschrift
Widerrufgarantie:
Diese Vereinbarung
kann innethalb ei-

2. Unterschrift (kenntnisnahme der Widerrufgarantie) ner Frisl von 14 Ta-

gen widerrufen. Zur
Wahrung der Frist,
die mit Absendung
El‘r‘(l\lmilm dieser Bestellung
beginnt, genugt
| l | | I } l 1 l die rechtzeitige Ab
s sendung des Wider-

BLZ rufs an Consodata,
| | | [ 1 ||| | manmcaboserice,
Konto-Nummer Posti T 10,

82143 Planeqg.




Freaktum-NacI}Iese

P Teilweise stimme ich Stefan Medic
(siehe Leserbrief letzte Ausgabe,
Anm. d. Red.) zu. Teilweise. Import-

tests interessieren mich persénlich -
auch recht wenig. Zwar behaupte ich -
Videospiel-Sammler :
- neue Spielewelten aus. (...) Mein Bru-
nicht das Verlangen, Titel die auch als :
PAL-Version erscheinen, schon ab :
. Rechenleistung kann nicht realisiert :
zu missen. (...) Ist aber nicht zu
erwarten, dass der Titel den Sprung in
i dran bleiben an der Zukunft.
keinesfalls auf einen Importtest ver- :

mich selbst
schimpfen zu dirfen, jedoch habe ich

Japan-Release in den Handen halten

deutsche Gefilde schafft, sollte man

zichten. Besteht die Gefahr einer Indi-

vorzufinden.

Uberhaupt nicht zutreffend finde ich :

die Behauptung, die Specials mis- -
sten raus: Gut, die Ausgabe 09/03 °
hatte zwei etwas ungliickliche Som-
merloch-Themen, aber den SNK-Be- :
richt wegzulassen ware eine Sunde
gewesen, selbst wenn ich in meinem
Leben noch kein “King of Fighters”, :
“Metal Slug” 0.8. gespielt habe. Eine :
Konsole, die sich nach zwélfjshriger
Geschichte und Nischendasein noch :
immer behaupten kann, hat diese -
zwei Seiten Bericht verdient. Viel in- -
teressanter als das eigentliche
Zocken ist for mich (der des Studiums -
wegen wenig Zeit zum Spielen fin-
det) die Geschichte. Wegen mir :
kann’s ruhig ein Special zur Historie

eines jeden Programmierteams ge- °
ben. So was wie letztens die Ge- :
schichte Uber Atari - das ist es, wa- |
rum ich mir die MAN!AC kaufe und
kein anderes der wenigen Multifor-
mat-Magazine, bei denen ich Gefahr '
laufe, das Geschwatz eines vermeint- :
lichen Experten zu bekommen, des- :

sen Horizont nicht Gber PSone hinaus- :

geht bzw. alles was vor dieser Zeit :
liegt, ignoriert wird. (...) :
Zur aktuellen Ausgabe: Gut, dass Ihr :
daran gedacht habt, das CD-Cover als
Download auf Eure Internet-Seite zu
stellen. 5o was ist sehr lobenswert.
Normal interessieren mich Previews
kaum, aber dieses Mal machten mir :
“Killzone”, "The Movies” und "Ever-
quest” den Mund wéssrig auf die :
Spielezukunft. Der Potenzial-Balken :
ist ‘ne gute Idee. Da aber meist iber :
potenzielle Top-Spiele im Vorfeld be- -
richtet wird, glaube ich nicht, dass die :

(86]

: }ln der aktuellen Ausgabe gibt es ja

- gut aus. Lasst doch die Sticker einfach

. geholfen sein. Zu Stefans Freaktum-

; Markierung allzu oft die 5 unter-
S

schreiten wird. (...)
Der ‘Next Level'-Teil ist etwas zum

- schmunzeln. Jetzt kocht wieder die -

Gerichtekiche, was die nachste Kon-
solengeneration angeht. Der Artikel :
versetzt einen beim Lesen in ange-
nehme Euphorie und man malt sich

der sprang als PC-Zocker mit den Wor-
ten “Das kann nicht sein. Eine solche :

werden!” aufgeregt im Zimmer her-
um. Es war einfach nur kostlich. Also -

Zum Schluss noch eine Anregung: Wie

- wire es, wenn Ihr mal einen Seiten- -
zierung oder ist das Spiel fir den :
westlichen Markt zu ‘freakig’, win- -
sche ich mir doch einen kleinen Test

index ins Netz stellt. Ich suche mich :
nach Specials in den alten Ausgaben
immer fast zu Tode - eine Ubersicht :

auf der Website ware da sehr ge-
schickt.
Bastian Schafer, via E-Mail

sehr viel Kritik an Eurem Heft, den
Gimmicks und noch so ein paar ande-
ren Sachen. Erstmal vorweg: Alle, die
Euer Heft kritisieren, kaufen es ja.
Sprich, sie halten es fur eines der bes- :
ten wenn nicht sogar das beste auf :
dem Spielemarkt - sonst wiirden sie

. es sich ja nicht holen.

Dennoch, die Kritik ist teilweise ge- :
rechtfertig. Wen - auRer irgendwel-
chen kleinen Kindern - interessieren
Aufkleber? Ich kenne niemanden, der
irgend etwas auf seine Konsole kle-
ben wirde, sie sehen auch so sehr

weg und bringt im Gegenzug ofters
CDs oder coole Poster. Alternativ

Heft, damit durfte in der Regel allen
Kritik: Die meisten Leser (vor allem

ben, auch einmal die Anfange der Vi-
deospiele kennen zu lernen und zu
erfahren, was vor "Gran Turismo”,
" " Hinch i cor
Halo” oder “GTA” los war. Da sind °
gerade Reportagen wie Gber das :

¢ "super Mario Sunshine”,

Neo-Geo sehr hilfreich und informa-

¢ tiv. Andererseits muss man sagen,
. dass gerade eine Reportage aber :
Game-Babes ein wenig ausgelutscht

ist.
Importtests sind immer sehr interes-

hiesige PAL-Territorium kommen
wird. Ich wirde es begriiBen, wenn
Ihr gerade bei den Importtests ofters
kuriosere Titel vorstellen wirdet und
nicht nur Mainstream-Sachen wie

"on
sy Crystal Chronicles” oder "Arc The
Lad”. (...)

“ pich muss einfach mal was zum -
. Leserbrief ‘Weg vom Freaktum’ los-
. werden. Also ich personlich bin be- :
- geisterter Sammler von Videospielen :
- (15 Konsolen und ca. 250 Spiele) so-
- wie Japan-Fan und es ist immer wie-
. der schén zu sehen, was es im Land
- der aufgehenden Sonne so Neues
- gibt. (...) Und ja, auch das Neo-Geo
- ist noch interressant, weil es eine ab- :

solute Sammlerperle darstellt. Also

- mehr Specials fiir Freaks! (...)
: Markus Eschbach, via E-Mail
: essieren, da man schon Monate im
. Voraus einen Findruck von dem Spiel
- hat, welches spater dann auf den hei-

: P Wenn MAN!AC-Leser Stefan Medic
. der Meinung ist, Eure Heftinhalte
. schweifen vom Wesentlichen ab, soll- -
. te er einsehen, dass auch er nur ein -
. weiteres Opfer des Zeitgeistes ist und
- die einzig richtige Konsequenz zie-

hen: Namlich die Kaseblatt-Konkur-

. renz abonnieren. Damit ware er be- -
- packt Ihr ein paar Seiten mehr in Ever -
- anderen Freaks den Gefallen und be-
. richtet auch weiterhin am Rande iiber :
¢ alte Konsolen wie z.B. das Neo-Geo,
jungere) sollten die Maglichkeit ha- :

stimmt besser bedient. Tut mir und

Bastion! Ein Leser der ersten Stunde.

- Arcade-Rubri

P ich lese schon seit zehn Jahren

- Spielemagazine und noch langer
- zocke ich Videogames. Euer Magazin
- ist auch eines meiner ersten gewe-
sant - gleichzeitig aber leider auch :
frustrierend wenn man weiR, was :
man verpasst weil das Spiel nie ins :

sen. Ich habe aber meistens die
gesamte Bandbreite des Marktes
genutzt und mir meine Informatio-

~ nen von so vielen anderen kompe-
. tenten Zeitschriften wie nur maglich
- geholt. Aber seit jeher vermisse ich
- eine Berichterstattung tber Arcade-
. Automaten.

Final Fanta- :

Ich verstehe nicht, dass das Thema

von Zeitschriften noch nie aufgegrif-
. fen wurde, obwohl Automaten doch
Marius, via E-Mail

zum Thema Videospiele gehdren und

Cybermedia Verlags GmbH * MAIL!AC
WallbergstraBe 10 = 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

stark mit den Heimkonsolen ver-
wachsen sind. Ich kann mir nicht vor-
stellen, dass ich der einzige bin, der

: sich fur dieses Thema begeistert, da

Automaten doch sehr viel Spal3 berei-

. ten und auch immer den neuesten
- stand der Technik zeigen. Mich wir-

den Tests von Automaten sehr inter-

mischen Konsolen erscheint (z.8.
“Soul Calibur 2”). (...) Ein anderes
Beispiel: Als ich mir Euren Import-Test
zu "F-Zero GX” durchlas, habt Ihr
etwas von einem “F-Zero AX"-Auto-
maten erwahnt. thr kénnt mir nicht
einfach so ein paar Appetitanreger
hinschmeiBen - da bekomme ich Lust
auf mehr!

" Erfillt daher meinen sehnlichsten
spielhallen, Importe, Spieleklassiker
. sowie einfach Uber alles, was das Ein-
. erlei von Gamecube, PS2 und Xbox
- vergessen macht. thr seid die letzte

Wunsch und fiihrt eine Arcade-Rubrik

. mit Automatentests ein. Das wiirde
meinen Gberaus. positiven Gesamt-
. eindruck Eurer Zeitschrift vervoll-
: kommnen.
Philipp Storck, via E-Mail :

Stefan Koch, via E-Mail
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MAN!AC-MEINUNG NR.11

Jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach Eurer Meinung zu einem

aktuellen Thema. Hier erfahrt Ihr, wie die Umfrage ausgegangen ist.

In Ausgabe 09/03 ging es um Sex und Erotik in

Videospielen. Wir fragten, ob Ihr nackte Haut als

Designmangel-Ablenkungsmandver seht oder

mehr davon sehen wollt. Hier das Ergebnis:

o Mit expliziten weiblichen Reizen wollen die
Entwickler von Qualititsmangeln ablenken.

o Wenn es zu der Art von Spiel passt (z.B.
Beach Volleyball), finde ich nackte Haut o.k.

@ Je weniger die Madels anhaben, desto besser!

Wenn Du die MAN!AC schon

i seit fast zehn Jahren liest, dirf-

R te Dir unsere ehemalige Arca-
de-Rubrik (startete Mitte 1998)

ten wir - in mehr oder weniger
regelmaBigen Abstdnden - iber
aktuelle Spielhallen-Automaten und
das Drumherum.

Grund fiir das allméahliche Einschla-
fen der festen Rubrik ist schlicht und
ergreifend mangelnder Themen-
nachschub - von der ehemaligen
Arcade-Goldgraberstimmung blieb
nicht mehr viel Gbrig. Fast aus-
nahmslos alle Hersteller haben ihr
Engagement in Sachen Videospiel-
Automaten drastisch  zuriickge-
schraubt. Ergo erscheinen nur noch
selten  Spielhallen-Kniller wie

2”. Sollten dennoch besonders inno-
vative oder spektakulare Arcade-
Maschinen ihren Schatten voraus
werfen, werden wir ausfiihrlich in
Form von Specials berichten. ‘Richti-
ge’ Automatentests wird’s jedoch
weiterhin nicht geben: Dafiir ist der
Aufwand (Spielhalle mit entspre-

||‘ ‘ PEPAT N

> UPDATE: Aufgrund eines Druckfehlers
auf der Spieleverpackung riefen EA/Lucas-
Arts das Mammut-Rollenspiel “Star Wars
Knights of the 0ld Republic” aus dem Han-
del zurick. Mittlerweile diirfte die PAL-Ver-
sion jedoch zu kaufen sein. Fir unser
versprochenes PAL-Update hat’s leider nicht
gereicht: Es folgt in der nachsten Ausgabe.
P MEA CULPA: Nicht TDK (wie falschli-
cherweise im Software-Ticker gemeldet),
sondern Vivendi Universal versoftet die
Weltraum-Abenteuer des “Kampfstern Ga-
lactica”.

P MEA CULPA: Der Track “Bahram
Battleship™ stammt natirlich aus
"1.0.E.: The 2nd Runner” und
nicht aus dem Vorganger wie
auf unserer Musik-CD
angegeben.
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- P ich sende Euch meine Kritik auf

fragwirdige Screenshots

Kompaositionen im ‘Mix’ jedermann

- zuganglich zu machen. Da wird Wun-

derbares komponiert, von fantas- :
und -
- keiner bekommt es so wirklich mit -
- oder vielmehr, man kommt an diese °

tischen Musikern eingespielt

Kompositionen einfach nicht ran. Ich

- danke Euch!!
“F355 Challenge” oder “Soul Calibur

Misato, via E-Mail

diesem Wege, da Ihr auf Eurer Umfra-

. ge zu wenige Mdglichkeiten angege- :
. ben habt. Die Idee ist klasse! Generell

fand ich auch die Trackauswahl super,
trotzdem waren nicht alle Lieder
meins. Dennoch wiirde ich mich Gber

eine zweite CD freuen, und wollte :
- fragen, wann die erscheinen soll...
Clemens Eisenberger, via E-Mail

- P oie idee mit der cD finde ich :
© auBerst positiv. Da es in der heutigen
© Zeit zu fast jedem Spiel einen mehr
oder weniger sinnvollen Soundtrack :
. gibt und diese teilweise auch extrem :
teuer sind (da eben nur als Import
. erhaltlich), kann man Gber schlappe :
© 50 Cent Preisaufschlag wirklich nicht
meckern. Fur die gebotene Qualitat :
(0.k., einige Ausrutscher waren :
schon dabei) gebe ich gerne et- :
was mehr Geld aus. Und da Ihrja -
die Soundtrack-CD mit ‘#1 be-
titelt habt, gehe ich sehr stark :
a—g davon aus, dass weitere
5 Scheiben folgen werden. :

© zur Titelauswahl: Zwei Kracher waren

- wirklich Geschmacksache. (...)
. chenden Automaten suchen, vor Ort
. ausgiebig zocken, mit normaler Ka- °
: mera
: schieBen) viel zu hoch.
noch ein Begriff sein. Dort berichte- -

- Stimmen zur Musik-CD
; ) :
- P Die GameTracks-CD ist absolut spit-
© ze - ich habe soooo lange drauf ge-
wartet, dass endlich mal jemand auf :
die Idee kommt, diese wunderbaren

dabei, der diistere “Silent Hill 2”-

. Track sowie das geniale "Metroid End
. Theme” - wirklich allererste Soft-
¢ ware-Sahne. Weiterhin sehr gut ins
- hr gingen die “Zelda”-Stiicke, "Ha-
‘o

"o "o

. "Code: Veronica”, "Primal” sowie
“Iridion 2". Der Rest war eher Durch-
schnitt, gar nicht gefallen haben mir
“Auto Modellista” und “Zone of the
Enders 2”. Aber ich denke, das ist

Matthias Reiplinger, via E-Mail

- P pas war ja mal wirklich eine gelun-

gene Uberraschung nach dem etwas
mageren Bericht in der Juli-Ausgabe,
der meines Erachtens viel zu ober-
flachlich ausgefallen ist. Jedenfalls

hoffe ich, dass nach der ‘#1’ noch -
: weitere Soundtracks folgen werden.
Die Zusammenstellung ist Euch wirk- -
lich sehr gut gelungen und stellt vie- :
le Sampler, die hierzulande breit ver- :

marktet werden, in den Schatten.

Was mich personlich noch extrem
uberrascht hat, war die Musik zu " Pri-
mal”: Im Spiel ist mir (vielleicht durch

aufgefallen, wie schon das Stiick
arrangiert ist.

Christian Hedemann, via E-Mail

P ich wollte Euch fir den genialen

. Einfall danken, eine CD mit Tracks aus

Videospielen zu verdffentlichen. (...)

Von Eurer €D habe ich zwar noch kei-

nes der Spiele gezockt, dennoch bin
ich sehr Uber die musikalische Qua-
litat der Sticke tiberrascht. Besonders
qut gefallt mir der Track aus "Zone of
the Enders: The 2nd Runner”. Ich hof-

. fe doch, dass lhr ab und an solch eine

(D wieder verdffentlicht. (...)

P Als ich heute meinen ortlichen -

Zeitschriftenhandler aufsuchte, war
ich hellauf erfreut, eine €D in Eurem
Heft zu sehen. Diese Scheibe ist wohl
das Beste, was Ihr in den letzten Jah-

ren vollbracht habt. Bitte, bitte viel
mehr davon, dann aber hoffentlich
* mit ein paar Klassikern. Das “Zelda”-

Thema war ja immerhin teilweise
vorhanden, das Original-"Mario"-The-
ma hat mir aber schon etwas gefehlt.
Ansonsten kann man sich Uber die
Songauswahl ja bekanntlich streiten,

aber alles in allem war die Idee und :

auch der Inhalt oberste Spitzenklasse.
Bennet Schwark, via E-Mail

Schreib mal wieder: /

Jeden Monat leitet MAN!AC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen miissen - die
Hersteller und Entwickler selbst. Falls 1hr schon
immer eine Rechtfertigung fir ein verpatztes
Spiel hiren, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftsplanen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort “Direkter Draht”.

B ich will ein Lob fir die, bis auf Lied

1 bis 3 und 16 duRerst gelungene CD
aussprechen. Solch ein Extra konnt thr
gerne wieder bringen, wobei dann
ein Hinweis auf dem Cover, dass eine
Musik-CD enthalten ist, genigen soll-
te. Soll heien: Ich fand es unschon,
dass Ihr das schéne Cover so zer-
schnippelt habt.

Christian Graff, via E-Mail

P Tut uns Videospielern und Samm-
lern bitte den Gefallen, und lasst sol-

- che (Ds kiinftig weg. Es ist fur mich
den Dialog im Vordergrund) gar nicht -

ein Unding, das Cover deswegen mit
einer Ausstanzung zu verschandeln.
Dass ich aber noch mehr bezahlen

- muss (und selbst wenn es nur 64

Cent sind!) fur etwas, das ich beim
besten Willen weder brauche (da
man sich die meisten Tracks sowieso
direkt von der Spiele-Disc anhoren
kann) noch verlangt habe, argert
mich ziemlich. (...)

Die Losung mit dem Herausschneiden
des Covers, des Meinungszettels so-
wie - speziell in diesem Falle - des
Gutscheins ist genauso stimperhaft
gelost. Mir als Designer verschlagt es

- bei solchen Anblicken die Sprache.
Oliver Kriiger, via E-Mail

Alexander Zach, via E-Mail

Vielen Dank fir die unzdhligen
i positiven (und wenigen nega-
¥ tiven) Reaktionen auf unsere
MAN!AC GameTracks-Musik-CD. Und
wie lhr schon richtig bemerkt habt:
Es steht “#1" dahinter...
Noch eine Anmerkung zur Auswahl
der Stiicke: Wir haben uns natiirlich
bemiht, eine moglichst breite
Spanne an Videospiel-Musik auf die
Scheibe zu packen. Auf einige unse-
rer Favoriten mussten wir jedoch
aus diversen Grinden (z.B. lizenz-
rechtliche Probleme oder Unwillen
einiger Hersteller) verzichten - wir
arbeiten aber daran.
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Ein starkerer Druck auf den Analog-Button erhiht die Kontakt-
flache auf der leitenden Membran und damit den Stromfluss.

Beim kompletten Eindriicken der Buttons wird ein zusatzlicher Kontakt geschlossen
(2). Zur Abfrage der Xbox-Schultertaste rotiert ein Dreh-Poti mit (3).

P Der erste Analoge

Bereits aus der Spielhalle bekannt, eroberte der
erste Analog-Controller, das Paddle, mit unzahli-
gen “Pong”-Konsolen heimische Wohnzimmer.
Auch bei der ersten Atari-Konsole V(S im Jahre
1977 gehirte er zum Standard. Uber den Dreh-
knopf konnte man nur eine Achse steuern
- Klassiker wie “Space Invaders”,
“Pong”, “Breakout” oder “Circus
Atari” bendtigten auch nicht mehr.
SchlieRlich wurde das Paddle aber
vom digitalen Joystick mit zwei Ach-
sen verdrangt.

P Wegweiser N64-Pad
Im PC-Bereich schon lange Zeit Standard, wur-
den analoge Steuerkniippel im Konsolen-Uni-
versum erst mit dem Nintendo 64 (1996) seri-
; ¥ enmiBig eingefithrt. Das mitgelie-
: " ferte Steuergerat bot fiir den
} ‘* 2 u;u? | Starttitel USI?DE[ Mario 64" opti-
lm@ .| male Kontrolle. Leider bendtigte
| i das separat erhaltliche Rumble-
“g’ Pak eigene Batterien. Kurz danach
legte Sony mit ihrem analogen Play-
station-Controller nach, der erst in der zweiten
Generation das Rumble-Feature erhielt.

U 1
1] J
P> MANIAC 10/03: liber den PC ins Netz (2)
Mit der PS2 durch die Firewall

> MAN!AC 09/03: iber den PC ins Netz
PC und Konsole teilen das Internet

P MANIAC 08/03: Online-SpaR
Per USB-Adapter ins Internet
P MANIAC 07/03: Lichtdimmer fiir GBA

Umbauchips fir Display-Beleuchtung

[88]

Das Funktionsspektrum moder-
ner Controller hat in den letzten
Jahren stark zugenommen. Gerade

bei den aktuellen Konsolen bieten die
Pads neben obligatorischen Digital- -

Buttons auch drucksensitive Knopfe,

Pendant.

Digitale Buttons

Digitale Knopfe beruhen auf einem
einfachen Prinzip: Sie funktionieren :
wie ein Schalter, der einen Stromkreis
- Analog-Sticks _
Bei analogen Mini-Joysticks, die auf
. jedem Pad im Doppelpack auftreten,
verwenden die Hersteller wiederum :
Poti-Drehregler, die jeweils eine Ach- :

schlielt bzw. 6ffnet. Dazu haftet an

der Button-Unterseite ein Metallplatt- -
chen, das bei Tastendruck auf zwei
Metallstreifen gepresst wird. Dadurch
schlieRt sich der Stromkreis und das -
Signal wird an die Konsole ibermit-
telt. Analog unterbricht beim Loslas-
sen der Stromkreis wieder.

. Analoge Buttons
. Schwieriger wird’s bei analogen !
- Tasten. Hier kommt statt dem Platt- :
- chen an der Unterseite eine leitfahige ;
- Halbkugel zum Einsatz. Bei Tasten- :
- druck berihrt diese einen flexiblen
Streifen auf der Platine. Je fester man :
- drickt, desto groRer wird die Kon-
- taktflache. Das erhoht die Leitfahig-
© keit und den Stromfluss (sieche Abbil-

dung oben).

- Schultertasten
- Bei den Schultertasten der
kommt obige Technik zur Anwen- -

dung, wahrend bei Xbox und Game-

cube ein langer Schaltweg vorhanden -

ist. Im Nintendo-Pad werden die L-

eingestellter Lage wechselt der wi-

nung im Stromkreis, die per Analog-

konzentrisch. e

: Geschehen am Bildschirm
: passend. fs

. Good Vibrations

FUr ein vollendetes Spielerlebnis darf
auch das ‘Rumblek’-Feature nicht
fehlen. Durch die Vibration des Pads
in Euren Handen spiirt 1hr jeden virtu-

ellen schlag bei Beat’'em-Ups oder

Crash bei hitzigen Autorennen. Fir

. diesen Effekt sind kleine Elektromo-
- toren in den Pads verschraubt. Daran

hdangen exzentrische Gewichte, die

- bei Rotation eine Unwucht erzeugen
- (siehe Abbildung Mitte unten). Als
. Folge schwingt der Motor und damit
ps2 -

das Pad. Um den Rutteleffekt zu dif-
ferenzieren, sind die zwei Controller-
Motoren der Xbox und der PS2 mit
verschieden groRen Gewichten be-

- stickt. Schade: Beim Gamecube hat's
und R-Tasten an zwei Potentiometer
~ mit Schieberegler gehéngt @).
Analog-Sticks sowie stufenlose Schul-
tertasten fir mehr Kontrolle und
groRere Spieltiefe. Um deren Arbeits-
weise zu ergrinden, widmen wir uns -
aber erst einmal dem digitalen :
¢ Digital-wandler abgefragt wird. Beim
: Microsoft-Pendant kommt ein Poti :
: mit Drehregler zum Einsatz, das nach :
dem selben Prinzip funktioniert - nur

nur fir einen Motor gereicht. Zusatz-

- lich wird vom Spiel noch die Drehzahl
Durch solche Potentiometer (kurz -
Poti) fliet standig Strom - je nach

beeinflusst, was zu sehr unterschied-
lichen Wirkungen fuhrt: Vom kaum

- merklichen Schwingen bis zum har-
derstand. Das beeinflusst die Span- -

ten Schlagen untermalt das Pad das
immer

se abfragen. Je nach Neigung geben @ =S

die Poti die veranderte Lage und

Spannung weiter. 9 9

Die in den Controllern eingebauten Elektromotoren erzeugen durch halbrunde
Gewichte Schwingungen (von links nach rechts: PS2, Xbox und Gamecube).

Bei allen Herstellern gleich: Zwei
Potentiometer (4 + 5) fragen die X-
und Y-Position der Analog-Sticks ab.

11-2003 MAN!AC



Component A/V Kabel

Mini Pad

e

RGB-Cable 7 in 1

= e

Playstation 2

bin1

Blue Lightnin
Wheelg *

Wolfsoft greift Besitzern von Kompo-
nenten-tauglichen Fernsehern und
Beamern unter die Arme. Vor dem
Anschluss des zwei Meter langen
YUV-Kabels solltet Ihr
aber das PS2-

Bigbens ‘Mini Pad’ eignet sich nur fur
kleine Hande, denn der Controller
samt geschrumpften Analog-Sticks
und Buttons mit gutem Druckpunkt
ist eine Nummer kleiner als das
Sony-0riginal.

Kompatibilitat satt: Mit diesem zwei
Meter langen Kabel finden PSone,
Ps2, Xbox, Gamecube, N64, Dream-
cast und sogar Saturn Anschluss in
RGB-Qualitat (N64 ausgenommen).
Fur optimale Bildqualitat sollte aller-

Video-Signal auf , Rutschfestig- | dings immer

‘¥ Cb/Pb Cr/Pr 4 keit wird durch | nur eine Kon-

umstellen, um die gummier- | sole ange-

ein  optimales te Unterseite | schlossen

Bild zu geniefen. garantiert. sein.

Hersteller:  Wolfsoft Hersteller:  Bigben Hersteller:  Bigben

System: PS2 System: PS2 System: PS2, Xbox, Gamecube, DC
-‘ Preis: a. 30 Eura Preis: ca. 12 Euro L Preis: a. 15 Euro

Higend-l(omponemen-bel von Wolfsoft:
Das YUV-Zubehdr mit vergoldeten Kontakten
und separaten Audio-Ausgangen bietet

brillante Bildqualitat zum fairen Preis.

| MANIAC Wertung v v'v'v'v/

Palladium 3.1

Fast unglaubliche 1.000 Watt
Gesamtleistung soll die
Palladium-Surround-Anlage bie-
ten. Dabei werden Dolby
Digital 5.1 sowie Prologic
unterstutzt, DTS aber leider
nicht. Zum System geharen [
neben funf Satelliten-Boxen,
die sich an Tisch oder Wand schrau-
ben lassen, auch ein Subwoofer samt
eingebautem Verstarker. Im Liefer-
umfang finden sich noch optisches
Toslink-Kabel (passend fir PS2 und
Xbox) sowie diverse Cinch-Klinken-
Adapter. Anschluss finden Audio-
Quellen am analogem Stereo-Ein-
gang, am optischen oder am koaxia-
len Anschluss, die jeweils nur einmal
vorhanden sind. Mit dem separaten
Bedienteil samt Obersichtlichem
Display pegelt Ihr zundchst die Boxen
mittels Testsignal ein. Leider |dsst sich
die Gesamtlautstarke nur in groben
schritten einstellen. Die billig an-
mutende Fernbedienung mit futzeli-
gen Folientasten kann dabei kaum
tberzeugen.

Im Betrieb sorgt der Subwoofer fir
machtige Oberbasse, bei hoheren

MAN!AC 11-2003

Nichts fir groBe Pranken: Griffiger Klein-
Controller mit exakten Mini-Sticks und
passabler Verarbeitung, aber lauem Digi-
Kreuz. Schnappchenjager greifen zu.

| MANIAC Wertung v'v'v/

Lautstarken dberdrohnt er aber alle
anderen Klange. AuBerdem gibt sich
der Hoch- und Mitteltonbereich oft-
mals dumpf und blechern. Im heimi-
schen Wohnzimmer erweisen sich die
Boxenkabel meist als zu kurz. Trotz-
dem bleibt das System eine gunstige
Surround-Alternative, die auch am PC
und DVD-Playern betrieben werden
kann.

Hersteller:  First Wise Media T
System: PS2, Xbox, Gamecube
Preis: ca. 220 Euro

| Brauchbare Surround-Anlage mit viel Power
und gunstigem Preis - leider kann die Klang-
qualitat nicht mithalten. Zu wenig Anschlosse

l sorgen fir haufiges Umstopseln.

| MANIAC Wertung  v'v/v/

praktisches Kabel mit vergoldeten Kontakten
und guter Verarbeitung fir Multi-Konsoleros:
Dennoch bleibt Euch fur ein tadelloses RGB-

Bild die Umsteckerei nicht erspart.

| MANIAC Wertung

VvV VvV

PS2, Xbox,
USB) lassen sich an das ‘Blue Light-
ning Wheel” anstdpseln. Dabei kann
Gas und Bremse beliebig auf Ful-
pedale oder Schaltwippen gelegt
werden. Ebenso durft Ihr die Lenk-
empfindlichkeit einstellen (30°, 60°
oder 90°). Halbwegs Halt findet das
Steuerrad mittels vier groen Saug-
napfen. Lapprige Lenkung, miese
Lenkposition und minimalistischer

Gamecube und PC (per

Rumble-Effekt tber-
zeugen allerdings
kaum.

Hersteller:

Bigben

System:

PS2, Xbox, Gamecube

Preis:

Unterdurchschnittliches Steuergerat mit
Schaltwippen und FuBpedalen. Negativ:
schlechtes Digi-Pad, ungenaue Steuerung
und kaum vorhandener Vibrations-Effekt.

| MANIAC Wertung

ca. 40 Euro

LUBEHOR-REFERENZEN

Playstation 2

JOYPADS
pual shock 2

-

XS Pad

Hersteller: Sony

Hersteller: Bigben

Hersteller: Nintendo

Preis: €a. 30 Euro

Preis: ca. 20 Euro

Preis: ca. 35 Euro

Fazit: Das Sony-Original ist mit
robuster Bauweise und prazisen
Analog-Sticks nicht zu toppen.

| MANIAC Wertung: vv/v/v'v'
LENKRADER
Driving Force

Fazit: tadellose ‘S-Controller’-
Kopie mit hochwertiger Verar-

beitung und gutem Handling.
MANIAC Wertung: v'v'v/v*

360 Modena Racing Wheel

Fazit: Perfekter Analog-Stick,
tadellose Ergonomie - das Origi-
nal-Pad setzt sich an die Spitze.

MANIAC Wertung: v'v'v'v'v'

Force Feedback Wheel

Hersteller: Logitech Hersteller:  Thrustmaster Hersteller: Logitech
Preis: ca. 90 Euro Preis: ca. 80 Euro Preis: ca. 80 Euro

Fazit: hochqualitatives Lenkrad
mit Force-Feedback und Schen-
kelhalterung.

| MANIAC Wertung: vv/v/v'v/
SONSTIGES
Scorpion 3 (Ps2)

Fatit: griffiges Lizenz-Steuer-
gerat mit Pedalen und guter
Verarbeitung.

MANIAC Wertung: v'v"v'v

Logitech Z-680 (Ps2, Xbox, NGC) |

2

Fazit: ordentliches Force-
Feedback-Lenkrad mit separat
erhaltlichen Pedalen.

MAN!AC Wertung: v'¢'v*

Flight stick (NGC)

N
]

100-Hz-Kompabilitat.
| MANIAC Wertung: vv/v/v/v/

Hersteller:  Blaze Hersteller: Logitech Hersteller-  Thrustmaster
Preis: ca. 30 Euro Preis: ca. 500 Euro Preis: a. 40 Euro
Fazit: Top-Lightgun dank giins- Fazit: 5.1-Komplettset mit Fazit: gut verarbeiteter Steuer-
tigem Preis, Handlichkeit und fettem Subwoofer und THX- knippel mit wahlbaren Tasten-

Zertifikat - fur alle Plattformen.
MAN!IAC Wertung: v'v'v'v'v'

voreinstellungen.
MANIAC Wertung: vv'v'v'v
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P Freischaltereien:

Wenn Ihr bestimmte Missionsziele in :

"Otogi Myth of Demons” erfiillt,
werdet Ihr mit Accessoires, Zauber-

sprichen oder neuen Waffen be- :
lohnt. Unsere Liste verrat, was lhr °

woflr tun masst.

Prayer Beads
Stage 16 unter 1:10 durchspielen
Needle of Fury
Stage 6 unter 1 Min. durchspielen
Providence Mirror
hinter den roten Arkaden am Ende
von Stage 16
Sutra of Aggression
Kudara in Stage 9 besiegen
Soryu-Magie Level 1
lasst Staff Raven in Stage 2 fallen
Soryu-Magie Level 2
Golems Ravine in Stage 19 in weni-
ger als 2 Minuten schlagen
Soryu-Magie Level 3
Stage 22 in unter 1:38 schaffen
Suzaku-Magie Level 2
in Stage 17 in der Ndhe des Tores
auf der Klippe anfangs zu finden
Byakko-Magie Level 1
liegt in einem Brunnen in Stage 4
Byakko-Magie Level 3
Stage 20 in unter 1:38 lésen
Genbu-Magie Level 2
in der Sdulenreihe in der Néhe des
Feuersees von Stage 15
Genbu-Magie Level 3
Stage 23 in unter 1:38 gewinnen
Trainigsschwert
in Stage 11 eine 400-Treffer Combo
schlagen
Punisher
unterhalb des Hiigels rechts beim
Levelboss von Stage 6 zu finden
Sword of Voracity
in Stage 26 60 Gegner titen
Orchid Malevolence
Hdry in Stage 25 titen
Skylarks
Stage 14 in unter 2 Min. schaffen

[90]

. Ergattert in allen Levels den ‘Rainbow
V'-Rang. Jetzt beginnt Ihr ein neues :
© Spiel und wahlt den Charakter mit 5
. dem V-Rang mit der Z-Taste aus. Jetzt :
~ spielt Ihr im Super-Modus und dirft
Eure Gegner mit unendlichen Special |
© FX zerstauben.

e

i > Man lebt nur neun Mal: ;
. Wenn Ihr die Automatenumsetzung
. "Time Crisis 3" zu schwer findet, :
. konnt Ihr mit einer etwas zeitauf- :
. wandigen Methode unendlich viele :
© Continues herausspielen. Dazu zockt
. Ihr den ‘Arcade-Modus’, bis keine :
. Credits Gbrig sind. Nachdem Ihr den -
© ‘Game Over’-Bildschirm gesehen
habt, beginnt lhr ein neues Spiel. -
¢ Jetzt ist’s schon ein Continue mehr. |
¢ Bei jedem neuen Spiel wird Euch jetzt
¢ immer ein Continue mehr gewahrt. |
i Wiederholt diesen Vorgang, bis Ihr
{ neun Continues angesammelt habt
: und verliert das Spiel ein weiteres
: Mal. Jetzt kénnt thr, mit einer unend-
! lichen Anzahl an Versuchen, ent-
: spannt durch die bleihaltigen Levels -
. spazieren, Am zeitsparendsten ist es,
* sich in den ersten neun Spielen ab-
* sichtlich abschieBen zu lassen. Legt
~ die Lightgun zur Seite und wartet, bis |
© Eure Leben heruntergezshlt wurden. |
- Wenn Ihr die PS2 abschaltet, musst :
- Ihr den Freitod-Marathon natirlich
. von vorne beginnen.

" Playstation 2

287878
PONK TTARE

{'3g,.

231 selbst fiese Elektro-Ninjas lassen
Euch dank unendlicher Continues kalt.

HUNTER THE RECKONING: WAYWARD

Trophdenjagd:

Um alle im Spiel enthaltenen
Cheats richtig nutzen zu kénnen,
solltet Ihr Euch die folgenden
Trophden verdienen. Jeder Bonus
schaltet einen Cheat frei. Unsere
Liste gibt an, wie lhr Euch die
Trophéen erspielt.

Nephrack
Nephrack besiegen
Team Up
spielt den Iweispieler-Modus
durch
Gun Bunny
Downtown durchspielen und alle
Gegner mit den Start-Fernkampf-
waffen erledigen
Looter
alle Silberstiicke sammeln
Life Saver
alle Unschuldigen im unteren
‘Prison Hospital’-level retten
Pit Fighter
Downtown durchspielen und alle
Gegner mit den Start-Nahkampf-
waffen erledigen
Rogue Hunter
besiegt den Rogue Hunter
The Machine
besiegt den Machine-Boss
Warrior
alle Midtown-Gegner besiegen
chaingun -
bastelt die Chaingun zusammen

Deserter
zuviele Unschuldige im unteren
Level des Prison-Hospital lassen
Grenade Launcher
den Granatwerfer bauen

Cheats:

Mit den Trophaen diirft thr jetzt die
folgenden Cheats aktivieren. Ach-
tung: Thr misst das Spiel einmal
durchgespielt haben, damit die
Tricks Gberhaupt funktionieren.

Mastercheat
QHARXILILl « «
alle waffen
Exex + 4 ¢+ ¥
Klingen scharfen
llie® § 4 ¢+ ¥
maximale Munition
> a it ity
maximale Gesundheit
A AOOEILIER
Mega Nahkampfschaden
+ $RIRI ¢4 X 20
Monsternachschub an/aus
EEEO®® A L1111
Klingen werden umsonst iiberholt
R4+ EI I
starkere Monster
HEEANI2I2 ¢+ ¥
unendlich Munition
XAGOHA ¢ ¥
unendlich Leben
=== 44A 40

Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen
mehr bei eurem Lieblingsspiel? 0b zu wenig
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline
weil bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet Ihr un-
ter 0190/88241228 (1,86 Euro/Min) kompe-
tente Hilfestellung zu allen Videospielen fir
Playstation, Dreamcast und Nintendo 64.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen taglich von 8-24 Uhr, natiirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re-
cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
ken nach der Lasung des Problems. Bei Eurem
nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und
Ihr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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P Freispielbare Cheats:

den Spielablauf manipulieren. Pau-
siert und benutzt die Kombinationen
im Cheat-Meni.

Wasserkopfe
AXBYA
explosive Hihner
XXYAB
Helium-Modus
XAYBX
Leitlupen-Modus
YYBXA
Papier-Modus
BAXYA
Sprint-Modus
AAXBY

P Freispielbare Charaktere:

Diverse Bonus-Soldner werden an-
wahlbar, wenn Ihr die entsprechen-
den Spezial-Missionsziele der Einzel-

spieler-Kampagne erfillt. Unsere
Liste verrat, welche Séldner sich hin-
ter welchem Spezialauftrag verber-

gen. Die ersten sechs Soldaten ergat-
tert Ihr auf jedem beliebigen Schwie-
rigkeitsgrad. Die Ubrigen bekommt
Ihr nur mit dem angegebenen Rang

wahrend einer ‘Quick-Mission” im |

Missions-Modus.

W. Jacobs
Campaign-Mission 1
H. Ramirez
Campaign-Mission 2
K. Henkel
Campaign-Mission 3
J. Stone
Campaign-Mission 4
S. Grey
Campaign-Mission 5
B. Gordon
Campaign-Mission 6
A. Galinsky
Campaign-Mission 6 Rang: Rekrut
D. Munz
Campaign-Mission 2 Rang: Veteran
N. Tunny
Campaign-Mission 3 Rang: Elite
L. Cohen
Campaign-Mission 4 Rang: Rekrut
G. Osadze
Campaign-Mission 5 Rang: Veteran
S. Ibrahim
Campaign-Mission 6 Rang: Elite

MAN!AC 11-2003

. P Edelsteine zu Affenkipfen:

- Solltet thr die Positionen der Noten

- AMPLITUDE §

. P Verwischungseffekt:

© Fur Extremzocker wurde wohl dieser
sobald Ihr alle Missionen im Single-
player-Modus erledigt habt, durft thr

Cheat entwickelt. Gebt ihn ein, nach- :
dem der aktuelle Track zur Halfte ab- :
gelaufen ist. ‘L3" und ‘R3’ bedeutet :
einen Klick mit dem linken oder rech- :

© ten Analogstick. Der aktivierte Cheat °
- ) unendlich Munition:

- Ebenfalls im Hauptmenii kénnt Ihr
- mit diesem Cheat Euer Munitionsar-
- senal ins Unendliche aufstocken. Der
. Code gilt nur fur die PS2-Version.

Uberzieht den Bildschirm mit psyche-
delischen Schlieren.
RIRIR3IR3L3L3L3L3IR3

Sobald Ihr wahrend des Spielverlaufs

- diese Kombination eingebt, verwan-

deln sich alle Edelsteine in Affen-
kapfe.
L3L3L3L3R3R3IR3R3L3

Playstation 2

R

THE GREAT ESCAPE

- P Levelauswahl:

In der PS2-Variante von ‘The Great
Escape’ kannt Ihr vom Hauptmeni
aus in die Levelanwahl gelangen,
indem Ihr folgenden Cheat benutzt.
HLER2@RIO®LI2ZR2ZE®

M@O®L2RTR211® W L1R1L1R1

~ P Alle Filme freischalten:

Auch dieser Cheat funktioniert nur
mit dem PS2-"The Great Escape”. Ein-

mal im Hauptmeni eingetippt, eroff-

P 2ufillige Notenplatzierung:

eines Tracks schon auswendig kon-
nen, stellt Euch dieser Cheat vor eine
neue Herausforderung. Nach der Ein-
gabe im laufenden Spiel werden die
auftauchenden Noten zufallig im
Level verteilt.

XX+ <=RIR3=> >

P Transparente Panels:

Der folgende Code muss wie gehabt
im laufenden Spiel benutzt werden.
Nach der korrekten Eingabe hort thr
ein Tonsignal. Wenn Ihr jetzt ein neu-

~es Spiel startet, erwarten Euch durch-

scheinende  Monochrom-Texturen
anstatt der bunten Farbflachen.
L3R3L3L3R3L3R3IR3L3

P Ttunnel-Modus:

- Dieser Cheat verzerrt die Spielebene
- in eine Tunnelperspektive. Die Tas-
- tenkombination misst Ihr eingeben, -

wahrend Ihr spielt.
I31313R3R3R3L3R31L3

P Tempest-Modus:
Gebt diesen Code ein, nachdem Ihr

- bereits den oben beschriebenen ‘Tun-
- nel-Modus’ aktiviert habt. Das Spiel-

feld sieht jetzt aus wie der Klassiker
"Tempest”.
LI3I3I3R3R3R3L3R31L3

P song Nr. 26:
Erst wenn lhr alle 25 Standardtracks

- auf dem “Insane’-Schwierigkeitsgrad = |
geldst habt, dirft thr Euch an “Spaz-

tik” einem Beitrag von “Cosmonaut
lero" messen.

- net Euch der Code den Zugang zu °
- samtlichen Spielvideos.

RIZE®@®RZRITEE®LIRT

P Munition und Gesundheit:
Solltet Ihr “The Great Escape” auf der

- Xbox zocken, kénnt Thr mit diesem
- Cheat unendlich viel Munition und ei-
- ne unverwiistliche Gesundheit erlan-

gen. Dazu packt Ihr eine Pistole sowie

ein Medipak in Euer Inventar und -

pausiert das Spiel. Jetzt gebt Ihr die
Kombination ein.
YXLRLRXYLYYR

P Levelauswahl:

Escape’-Modus auf der Xbox freizu-
schalten, begebt Ihr Euch ins Haupt-

meni und fihrt die unten angegebe- -

ne Tastenkombination aus.
YRYXYRXLXXXY

P alle videosequenzen:

Ihr samtliche FMV-Sequenzen in

voller Lange bewundern. Dazu gebt

Ihr (vom Hauptmeni aus) die nach-
folgende Kombination ein.
LLYXXRRYYXLR

274 Die Wachsoldaten schrecken Euch
nicht mehr, wenn Ihr unsterblich seid.

MADDEN NFL 2004
P Football 101:

Um schnell an eine Menge Tokens zu
gelangen, solltet Ihr vorzugsweise

~ den ‘Football 101'-Modus zocken.
- Hier kénnt Ihr alle Spiele in Eurem
- ‘Playbook’ hurtig abwickeln, um die

Tokens einzusacken. Mit einer ent-
sprechenden Anzahl dieser Wertmar-
ken kénnt Ihr Eure Sammlung an
‘Madden’-Sammelkarten aufstocken.

- P ‘Mini Camp’-Modus:

Um die begehrten ‘Madden’-Sam-
melkarten freizuschalten, misst Ihrin
samtlichen Schwierigkeitsgraden die
Aufgaben des ‘Mini Camp’-Modus mit
einer Gold-Auszeichnung abschlie-
Ben.

P cheerleader-Karte:

- Die Cheerleader- bzw. ‘Pump up

Crowd’-Sammelkarte ergattert Ihr,
wenn Ihr mit einem Team die Spiel-
szene im ‘Mini Camp’-Modus last. Das
Team, mit dem Ihr gespielt habt, ist

. dann auf der Karte zu sehen.

P spielerhandel:
Im ‘Franchise’-Modus erstellt 1hr

. einen neuen Spieler und setzt alle
- seine Attribute so niedrig an, dass

seine durchschnittliche Bewertung ei-
ne zwolf ergibt. Kennzeichnet ihn fur

. wenig Geld als ‘Free Agent’ und kehrt
Um die Levelanwahl und den ‘Great

zum ‘Franchise’-Modus zuriick, wo Ihr
die Werte des Retortensportlers auf
die Hochstmarken aufpumpt. Den
frischgebackenen Footballer kannt 1hr

. jetzt fur einen beliebigen Topspieler
. eines Teams Eurer Wahl eintauschen.

P umgeht den ‘salary Cap:
Auch auf Microsofts Spielekiste diirft

Uberarbeitet den Vertrag eines unge-
liebten Spielers, so dass er keinen Un-
terzeichnungs-Bonus bekommt. Jetzt
konnt thr den armen Tropf an ein be-
liebiges Team verkaufen, ohne einen

. negativen Eintrag in Eurem ‘Salary
| Cap'-Reg

ister mitzuschle

L. =) 0] [0

(27} Mit einem perfekten Team dirft
1hr auch apartere Taktiken riskieren.
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Cheats:

Haltet wahrend des Spiels die Tas-
ten L1 und L2 gedriickt. Der Bild-
schirm blitzt kurz auf, dann konnt
Ihr die folgenden Codes eingeben.
Ihr diirft auch mehrere Cheats hin-
tereinander eingeben.

volle Energie
tHAJHAO®OXRS
Select
Unverwundbarkeit
+JHAIJHAOXRA
Select
alle Extras freischalten
+HAIJHAOXRO®
Select
volle Aufladung
‘HAIHAOXRR «
Select
fiinf Extraleben
‘HAJEHAOGORXR §
Select
unendlich Munition
JHAJERAOXR»
Select

Playstation 2

~ Game Boy Advance

Levelcodes:

Drickt und haltet beim Spielen die
Tasten L1 und L2 . Jetzt gebt Ihr ei-
nen Levelcode aus unserer Liste ein.
Weitere Cheats konnt thr herausfin-
den, indem Ihr an den letzten bei-
den Stellen der Kombinationen an-
dere Tasten ausprobiert. Es funktio-
nieren keine Schultertasten.

Planet Express
‘HAIJEANAL $
Select
Kanal
‘HAJHANAL>
Select
U-Bahn
‘HAIERANALY
Select
altes New York
{HAJVEHANAL -
Select
Rotlichtviertel
+tHAIJERARALA
Select
Uptown

‘HAIERANALS
Select
neues New York
tHAJHANALR
Select
Canyon
tHAJEANA- ¢
Select
Mine
tHAITHANA> >
Select
Minentunnel
+HAVEHANA
Select
Miillhalde 1
tHAIHANAS «
Select
Miillhalde 2
‘HA JEHANA~ A
Select
Miillhalde 3
JHAIJHANA>O®
Select
Martkplatz
‘HAIHANAY ¢
Select

P Beim ersten Take

Falls Ihr mal einen Stunt vergeigt,
weil Ihr z.B. zu langsam wart oder Eu- |
er Fahrzeug zerdeppert habt, solltet
lhr auf die Start-Taste hammern, |
bevor der Regisseur “Cut” schreit. Ihr :
gelangt in ein Menii, van dem aus Ihr
den aktuellen Versuch abbrechen und
von vorne beginnen konnt. thr dirft
diesen Neustart jederzeit im Spielver- :
lauf anwahlen. Der Clou dabei: Ob- !
wohl 1hr nochmal anfangen konnt, :
wird der vorangegangene Versuch :
nicht als solcher gezahlt. Ihr gaukelt :
dem Spiel also vor, jede Aufgabe im
ersten Versuch erledigt zu haben und :
streicht so einen saftigen Punkte- :

bonus ein.

p Handbremsen-Kehre

Dieses Manaver muss jeder Stuntman
im Schlaf beherrschen. Ubt den Trick
maéaglichst froh im Spielverlauf. Nahe-
zu alle kniffligen Lenkmanéver wie :
Haarnadelkurven und U-Turns kénnt :
Inr so mit quietschenden Reifen, aber :

ohne Zeit zu verlieren, losen.

[92]

Ausgewahite Komplettlosungen bieten wir
im Faxabruf (1,86 €/Min) an. Wie Ihr Faxab-
ruf-Dokumente empfangt, erklart die Anlei-
tung Eures Faxgerats.

0190,/829076201

Aggressive Inline (1 Seite)

Blood Omen (8 Seiten) 0190,/829076202
DOAX (4 Seiten) 0190/829076214
Drakan (8 Seiten) 0190/829076211
Final Fantasy 10 (2 Seiten) 0190,/829076203

Gran Turismo Concept (2 Seiten) 0190/829076212
Legend of Zelda WW (4 Seiten) 0190/829076222

Lost Kingdoms (2 Seiten) 0190/829076215
Munch’s 0ddysee (6 Seiten) 0190/829076204
Pikmin (2 Seiten) 0190/829076205
Ratchet & Clank 0190/829076218
Shenmue (5 Seiten) 0190/829076206
Silent Hill (2 Seiten) 0190/829076221
Soul Reaver (4 Seiten) 0190,/829076207
Spiderman (2 Seiten) 0190/829076208
Splinter Cell 0190,/829076219

Super Mario Sunshine (6 Seiten) 0190/829076216

Tekken 4 (2 Seiten) 0190/829076217
Tenchu (4 Seiten) 0190/829076220
Turok Evolution (2 Seiten) 0190/829076213
Virtua Fighter 4 (7 Seiten) 0190/829076209
V-Rally 3 (2 Seiten) 0190,/829076210

. > Um in ein Extralevel
: zu gelangen, masst Ihr lediglich
folgendes Passwort eingeben.

C0s freischalten:

Anstatt, wie im Vorganger, auf das
Originaltrio Andy, Sami und Max be-
schrankt zu sein, dorft Ihr im zwei-
ten Teil von "Advance Wars” aus
einer Vielzahl freispielbarer COs
wahlen. Allerdings muasst Ihr be-
stimmte Voraussetzungen erfillen,
um die COs anwdahlen zu kénnen.
Unsere Liste verrdt Euch, wie Ihr
welchen CO bekommt.

Drake
“Green Earth’-Kampagne
durchspielen
Eagle
“Green Earth’-Kampagne
durchspielen
olaf
"Blue Moon'-Kampagne
durchspielen
Grit
“Blue Moon -Kampagne
durchspielen
Hawke
alle Kampagnen durchspielen

ADVANCE WARS 2

Hachi
alle Kampagnen auf "Hard"
durchspielen
Kanbei
Yellow Comet -Kampagne
durchspielen
Sonja
"Yellow Comet -Kampagne
durchspielen
Adder
alle Kampagnen-Modl durchspielen
Jess
rekrutiert Drake oder Eagle
Lash
alle Kampagnen-Modi auf Hard
durchspielen
Colin
rekrutiert Grit oder Olaf
Sensei
rekrutiert Kanbei oder Sonja
Nell
erreicht im Kampagnen-Modus
eine A-Bewertung
Sturm h
erreicht im Kampagnen-Modus
eine A-Bewertung

z8L5HGSCP4x§tHIKOBtL.

Neotanks:

Die machtigen Neotanks erhaltet
1hr, wenn lhr eine bestimmte Stadt
einnehmt und dort die ‘Lab Map’
ergattert. Jetzt musst 1hr eine ver-
steckte Mission losen, danach ver-
fiigt Ihr iiber die Neotank-Technolo-
gie. In der folgenden Liste konnt lhr
nachsehen, welche Stadt Ihr in den
vier Kampagnen jeweils einneh-
men masst.

Orange Star
Mission: "Flak Attack”
die Stadt im Norden Eures HOs
Blue Moon
Mission: "Toy Box”
die Stadt im SuBersten Sidwesten
auf einer Insel
Yellow Comet
Mission: "Show Stopper”
die Stadt im SuBersten
Siidwesten
Green Earth
Mission: “Sinking Feeling”
die Stadt ganz im Siiden

11-2003 MAN!AC



THE METAL IDOL

D oratichst mingesiens JU. .UUU

i W E dddn e &y liin bin' WidiEchZaWEradnT

\ k & Ab,e.ztami,ha wny anaell \
i _ ” v : = ;
S AN'ME/\%///V' RTOAI_ Ode.r bestell t.jllirekt bei Anime Virtual!

www.anime-virtual.de



Lo
WL'I-'L
L -
L
S
R
Lo
Loy

=~ Playstation 2

Breath of Fire

Playstation 2

}Capcoms wundersames ‘Scenario
Overlay’-System (SOL) bringt Rol-
lenspieler zum Gribeln: Wenn man
die Story zigmal durchspielen soll, wo

ist dann das Ende und wie optimiert :
man den Spielverlauf dafur? Keine :
Panik, unsere Tipps geben die Ant-
wort. Auch wenn Euch der Replay- :

Spielverlauf einsetzen durft.

Faktor des Abenteuers abschreckt,

solltet Ihr reinlesen: Vielleicht bringt
Euch das komplexe SOL-System doch :

noch auf den Geschmack.

spart die Drachenkrifte!

In Eurem Helden Ryu schlummern die :
Krafte des Drachen Qjin, die sich zum :
ersten Mal im Duell mit Ninas Peini- :

ger zeigen: Nach dem Millschacht-

Event erscheint rechts oben im Bild :
ein Wirfel, der diese Kraft symboli- :
siert = noch konnt Ihr die neue Dash- :
Funktion beliebig benutzen. Beim Du-
ell am Bahnhof verwandelt Ihr Euch :

dann erstmals in den Drachen und

der D-Zahler erscheint unter dem -

wirfel: Sobald Ihr von nun an die
Drachenkréfte im Kampf oder auf der
Flucht vor Monstern (z.B. Dash) nutzt,
steigt dieser Zahler. Sobald er 100
Prozent erreicht, ist das Spiel verloren

-egal an welcher Stelle im Abenteu- :
er Ihr Euch befindet oder wie kraftig -

Leitreise mit Speichermarke

. starken Profis die Party mit Bonuser-

: fahrung und Schatzen. Deshalb raumt -

¢ Ihr nicht nur das komplette Spiel,
sondern auch einzelne Abschnitte
mehrfach ab. Dazu misst Ihr die
Speichermodi genau kennen: Entwe-
der nutzt thr eine Speichermarke

‘Ende’ - letzterer Spielstand kostet
nichts, wird aber beim nachsten
Laden geldscht.

Interessant ist die erste Variante: Ihr
dirft namlich jederzeit ins Options-
menii wechseln, mit der L2-Taste
‘Aufgeben’ und zu diesem Marken-
Spielstand zuriickkehren. Alternativ
. habt Ihr die wahl, das komplette

Abenteuer neu zu starten.

- Jetzt kommt der springende Punkt:
was die Helden in den Taschen

#¥] Sobald Ihr die Drachenkrafte ergattert, erscheinen rechts oben im Bild Wiirfel
und Drachenzdhler - bei 100 Prozent Drachenpower verliert Ihr das Spiel!

[94]

die Helden sind. Fur optimale Spiel-
zeiten musst Ihr ein Gefuhl dafur :
bekommen, wie oft Ihr die Krafte im

Statt die Drachenkrafte zu nutzen, :

oder Ihr klickt im Optionsmend auf :

tragen, geht dabei verloren - aber

Hior it
wvin Telecurder

[£24 Per Marke konnt Ihr nur an den Telecodern speichern (links): Wahlt im Options-

Dragon
Quarter

menii ‘Aufgeben’, um mit dem Spielstand eine Zeitschleife zu starten (rechts).

alle Schatze und Talente, die Ihr dem
Item-Madel anvertraut habt, bleiben
erhalten! Das ist kein Trick oder Bug,
sondern ein Werkzeuq fur Zocker, die

- den Handlungsverlauf bereits bestens
* kennen:
: konnt Ihr damit natirlich schon beim

Mit unserem Know-how
ersten Spieldurchlauf frohlich experi-
mentieren. Feenzichter brauchen
ebenfalls keine Bange haben, auch
der Fortschritt der Kolonie bleibt er-
halten.

Doppelt abgezockt

Die Zeitschleife nutzt Ihr, um die Hel-
- den zu trainieren und optimal aus-
. zurusten: Speichert vor Boss-Kampfen
¢ oder einem ertragreichen Kerker mit
© speichermarke und beginnt so die
| Zeitschleife. Im Optimalfall befindet
. sich das Item-madel in der Nahe.
© Folgt nun der Handlung, réumt mas-

sig Schdtze ab und gewinnt mit

schnellen Siegen maglichst viele Par-

ty-Erfahrungspunkte  (‘Party-EXP’).

E
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Playstation 2

[¢74 Bei dem Item-Madel (links) lagert Ihr Eure besten Schatze fiir spatere Durch-

ErTe ST CLID

1z s
TiKrafiverst
BGweiten]

B Heilungukit

wCrolierSuaub
" Irodel

@Megallilfwkiv
Multimedizin
ERuttunpulit

Burt

wh swn.

laufe ein: Nur die Speichermarken kénnt thr nicht in andere Spiele iibernehmen.

Diese findet Ihr im Gegenstandmenu, :
mit dem Befehl ‘Gruppe’ lassen sie

sich auf die Party-Mitglieder verteilen

- spart sie aber! Bei nachster Gele- :
genheit legt Ihr alle wichtigen Ris-

tungen und Waffen an, lagert Party-

EXP und Schatze beim Item-Madel °
und kehrt mit ‘Aufgeben” zum vorher :

gespeicherten Spielstand zuriick -

wiederholt diesen Ablauf, bis Euer °
Schatzlager aus allen Nahten platzt.

Ganz wichtig: Party-Erfahrungspunkte

und Statusverbesserer durft Ihr erst :
benutzen, wenn thr die Zeitschleife :

verlasst und weiter spielt. Weil alle
Feinde nur einmal erscheinen, ist dies

die einzige Maglichkeit, zusatzliche -

Erfahrung zu sammeln.

Punkte fiir Profis

Bislang war alles nur Spielerei, aber
jetzt wird’s ernst: Sinn der vielen Op-
timierungsmaglichkeiten ist der per-
fekte Spieldurchlauf, erst dann erken-

nen die vier geheimen Drachen in :
Euch den ‘Auserwahlten’. Aber nur :

wer die Kriterien kennt, wird nach :
vielen Wiederholungen den idealen :
- D-Wert von 1/4 (das ‘Dragon Quar-
ter’) abrdumen. Ihr sammelt Punkte °
in sieben Kategorien, deren Summe :
den D-Wert bestimmt - MAN!AC zeigt

Euch mit Tabellen, wie’s funktioniert.

Spielzeit: Gemessen wird die Zeit

vom Vor- bis zum Abspann. Dabei '

merkt sich das Spiel natirlich auch

alle Stunden und Minuten, die Ihrin

Zeitschleifen verbracht habt.

Erstschldge: Wer Monster mit dem

Schwert (berrascht, eroffnet den

Kampf mit einer Extrarunde - diese

werden gezahlt. Benotet wird dabei

" das Verhéltnis zu den normalen :
- Kampferdffnungen, fir
Punktzahl musst 1hr mindestens 95

Prozent aller Kampfe mit einer
Extrarunde beginnen.
Vollstandige Karte: Zum zehnten Mal :

einen Geheimraum vergessen? Das :

die volle :

MAN!AC 11-2003

[} ] | ]
0 10 ab 100 1/4
1-2 9 95 - 99,99 1/8
2-3 8 90 - 94,99 1/16
3-4 7 85 - 89,99 AVl
4-6 s ra 80 - 84,99 1/64
6-8 5 75 - 79,99 1/128
8-10 & ||| 70-7899 1/256
10-12 3 || 65-69,99 1/512
12-14 2 : 60 - 64,99 1/1024
14-16 1 55 - 59,99 1/2048 |
iiber 16 0 50 - 54,99 1/4096
unter 50 1/8192
U U
tiage Punkt
B50F 10
| BA6F - BAYF 9
B41F - BASF 8
B36F - BAOF 7
B31F - B35F 6
B26F - B30F 5
B21F - B25F 4
B16F - B20F 3
B11F " BISF 2 Eis=ang DieCorp-Labor
B6F - BIOF 1 [29] Schon alle Raume entdeckt?
unter BSF 0 Kontrolliert die eingebaute Automap!

Oh! Devor ich's vorsecse..
Ich mtchte dir wae

e =

27] Offnet die zweite Zelle im Bio-Labor, um die Fee zu befreien (links). Danach

dffnet sich die Ameisenkolonie, unter der sich der geheime Kerker befindet.

darf dem ‘Auserwahlten” auf keinen
Fall passieren: Nur wer iiber 98 Pro-
zent aller Winkel, Raume und Ab-
schnitte des Spiels auf der Karte ein-
zeichnet, bekommt am Ende des
Abenteuers zehn Punkte.

Geplinderte Kisten: Schatze schnap-
pen sich Rollenspieler immer gern,
aber wie steht’s mit der Sammellust
bei Zeitdruck? Ihr muasst trotzdem
grindlich vorgehen, optimal sind 42
Truhen aufwarts - die im geheimen
Kokon-Kerker zahlen aber nicht!

Speichermarken: Die Zahl der be-
nutzten Speichermarken flieRt eben-
falls in die Bewertung ein, deshalb
werden Zeitreisende gleich doppelt
bestraft. Ganz schon fies: Nur wer al-
le Marken spart, bekommt die beste
Punktzahl.

Kokon-Kerker: Den geheimen Dun-
geon schon gefunden? Dann sucht in
der untersten Etage der Ameisenko-
lonie, direkt unterm Eingang - Fans
kennen das Minispiel aus "Breath of
Fire 4”. Wer alle zehn Punkte abrau-
men will, muss sich im Kerker 50
Etagen nach unten kampfen.

271 Auch auBerhalb des Kampfmodus kdnnt 1hr zuschlagen: Fiir optimale Benotung

Heldenlevel: Addiert die Erfahrungs-
level der drei Helden Ryu, Nina und
Lin bei Abschluss des Abenteuers
und teilt die Summe durch drei.
Ubersteigt dieser Durchschnitt den
Wert 50, wird er auf 50 gestutzt. Das
ist in dieser Kategorie Fure Punkt-
zahl: Addiert sie mit den Punkten aus
den anderen Kategorien.

Das optimale Abenteuer

Wer “Breath of Fire: Dragon Quarter”
perfekt lésen und den optimalen D-
Wert 1/4 abrdumen will, muss min-
destens 100 Punkte erreichen - un-
sere Tabelle zeigt Euch die Ubrigen
Noten. Ihr habt richtig bemerkt: Nur
wenn Ihr in einem Durchlauf kaum
Extras und Raume auslasst, seid lhr
der ‘Auserwahlte’. Da bleibt kaum
Spielraum fur eine Zeitschleife, die
wegen Spielzeit und Marken gleich
doppelt bestraft wird. Deshalb musst
Ihr in vorherigen Abenteuern die
Zeitschleife sehr oft benutzen, um
Party-EXP und andere Schatze fir
den optimalen Spieldurchlauf zu hor-
ten. Die besten Platze sind in der Eis-
welt und vor dem letzten Speicher-
punkt der Handlung - ganz schon
kompliziert! oe

erdffnet iiber 95 Prozent aller Kdmpfe mit diesem Mandver - na dann los!
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Star Wars:

Biowares epochales Rollenspiel
strotzt nur so vor Komplexitat
und verzweigten Sidequests. Auf die-
sen zwei Seiten findet Ihr die

wichtigsten Tricks zum Uberleben in :
der ‘Alten Republik’. Wir besprechen
die Eigenarten der drei Charakterklas- :
sen, geben Tipps zum Management
Eurer Party und geleiten Euch bis

zum Sieq tber Lord Malak. mw

Charakterklassen

Die drei Charakterklassen Dieb, Soldat ;
und Scout sind so ausgewogen, dass °
Ihr das Spiel mit jeder Klasse pro- -
blemlos durchzocken konnt. Aller- -
dings solltet Ihr je nach gewahlter
Klasse unterschiedliche Attribute und
Fahigkeiten steigern. Im Anschluss
findet Ihr die optimalen Attribut- :
Startwerte der Klassen sowie Vor-
schlage fur Equipment, Skills und -

Feats. Generell solltet Ihr die Charak-

tergenerierung selbst bernehmen

und beim Steigern im Hinterkopf be-

halten, dass thr nur bis zum Erfah- °

rungslevel 20 aufsteigen konnt.

Soldat

Die robuste Soldatenklasse bietet sich °

fur Neulinge im Rollenspiel-Genre an.
Beim Levelaufstieg gewinnt thr zehn

Punkte Lebensenergie sowie alle vier :
Levels einen Punkt zur Attributsteige- :
rung. Der Skill-Ausbau geht beim -
Soldaten langsam vonstatten, die An- °
zahl und Qualitat Eurer Feats schnellt :

dagegen rasch in die Hohe.
Attribute:

Die folgende Tabelle verrat Euch die :
Richtlinien fur die optimalen Start- :
werte der Soldatenklasse. Rot gefarb- -
te Attribute solltet thr beim Levelauf- -

stieg gezielt aufpumpen.

Attribut Startwert
Starke 16- 18
Geschicklichkeit 14
Konstitution 10
Weisheit 10
Intelligenz vernachlassigbar
‘ Charisma 10

[96]

Equipment:

- Verwendet ruhig die schwersten Rs-
tungen - solange der Gebrauch Eure
. Geschicklichkeit nicht zu sehr ein-

- schrankt. Im Kampf solltet thr auf -

. Nahkampfwerkzeuge wie Doppel-

- sersabel setzen. Benutzt auRerdem
- spezielle Items , die Eure Starke wei-
ter erhohen.

Skills & Feats:

Hier solltet thr Euch vor allem auf die

konzentrieren, um Eure Kampfkraft
weiter zu erhéhen. Kombiniert dies
- mit den Feats ‘Critical Strike’, ‘Flurry”
und dem Lichtschwert-Bonus. Aufler-

Fahigkeit im Kampf mit zwei Schwer-
tern zu perfektionieren.

¢ Macht:

- Spezialisiert Furen Machteinsatz dar-
auf, Euren Gegner zu verwirren.
Angriffspriiche kannt Ihr ignorieren.

Scout

Die Lebensenergie des flinken Scout-

Charakters erhoht sich beim Levelauf-
- stieg um acht Punkte, alle vier Levels

oty CLAams

1| ViITaLITy

| BTRENGTH

LG} Der Jedi-Soldat Darth MANIAC steigert vornehmlich sein Starke-Attribut. Die
Riistung schidgt mit einem Geschicklichkeits-Malus von einem Punkt zu Buche.

lichtschwert oder zwei einzelne La-

Skills ‘Treat Injury” und ‘Persuade’ -

dem kann es nicht schaden, Eure

T oK

LEVEL
JEDI BUARDIAN n
SoLoR a

247/247
F oRr 95/9%
Dk 27

23
DEXTERITY 4
CoNSTITUTION
INTELLIGENCE
WIsSiD oM
CrHARIBMA
FORTITUDE
REFLEX
WWiL L
EXPERIENCE
85880

NEEDED
190000

O sScrrTs

gibts einen Attributpunkt zu vertei-
len. Feats und Skills werden gleich-
maRig ausgebaut.

Equipment

Achtet bei den Rustungen auf genii- :
gend Schutz, gebt einer groBen Be- -

wegungsfreiheit aber den Vorrang.

Fernkampfwaffen lohnen sich nur zu -
Beginn des Spiels. Sucht nach Items,
- die Eure Geschicklichkeit und Konsti-

tution verbessern.

| Attribut Startwert
Starke 14
Geschicklichkeit 16-18
Konstitution 10-12
Weisheit 10
Intelligenz vernachlassigbar
Charisma 10-12

- Skills & Feats:
- Orientiert Euch an den Empfehlungen
- fur die Soldaten-Klasse. Einzig der

Skill fur den Gebrauch und die Repa-
ratur von Computern sollte zusatzlich
ausgebaut werden.

Macht:

. Macht regen offensiven und defensi-
- ven Gebrauch von der Machtseite

Knights of the
0ld Republic

Die méchtigsten Tipps

L:N Spater entscheidet der kluge
Machteinsatz viele Kampfe.

Eurer Wahl. Steigert also im spateren
Spielverlauf das Attribut Weisheit, um

- frih wichtige Disziplinen zu meistern.

: Dieb
- Gewitzt schleicht sich der Dieb durch
. den Outer-Rim. Der fiir erfahrene

Spieler zu empfehlende Charakter er-
halt beim Levelanstieg lediglich sechs
Punkte Lebensenergie und darf auf
jedem viertem Level einen Attributs-
punkt verteilen. Die Skills des Diebes
sind sein schnell wachsendes Kapital,
die Feat-Verbesserung dauert langer.

Attribut Startwert
Starke 1214
Geschicklichkeit mindestens 16
Konstitution 10-12
Weisheit 12-14
Intelligenz vernachlassigbar
|| Charisma 10

Equipment:

Der Dieb kleidet sich am liebsten in
Roben, die ihm einen hohen Ge-
schicklichkeitswert attestieren. Er ist
ein passabler Fernkampfer, beim

- Schwertkampf solltet Ihr auf ein Dop-
- pellichtschwert vertrauven.

Skills & Feats:

Schenkt den Skills ‘Stealth” und ‘Treat
Injury” maximale Beachtung. ‘Tough-
ness’ ist der Feat, den Ihr als Dieb
vornehmlich steigern misst.

Macht:

- Alle Fahigkeiten, die Euren Alliierten
- im Kampf helfen, sind die erste Wahl
. der diebischen Macht-Disziplin.
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Die Gefdhrten

Neun Mitstreiter schlieBen sich Euch -
im Spielverlauf an. Die folgenden Ab- -

schnitte erklaren Euch, wie thr Eure
Party-Mitglieder am besten ausristet
und welche Werte wichtig sind.

Bastila Shan

Equipment:

Die betorende Jedi-
Dame trégt kleidsame

A gelbe

ben, wenn Ihr die nétigen Zahlungs-
mittel habt.

Werte:

Steigert Bastilas Geschicklichkeit,
damit sie die besseren Roben benut-
zen kann und orientiert Euch ansons-

ten an den Skills & Feats der Solda-

ten-Charakterklasse. Die helle Seite
der Macht solltet Ihr zur Schwachung
von Gegnern einsetzen.

jolee Bindo

Equipment:

Behaltet Jolees Original-
Lichtsdbel und setzt ei-
nen Kristall zur Verteidi-
qung gegen bestimmte
Gegnergruppen ein. Benutzt Kopfbe-
deckungen, um Jolees Geschicklich-
keit zu fordern und erweitert seine
Garderobe mit den besten verfigba-
ren Jedi-Roben. Mit Handschuhen
erhéht Ihr seine Kraft.

Werte:

Jolee kann sowohl von der hellen als

auch von der dunklen Seite der Macht
Gebrauch machen. Daher steigert Ihr
vor allem seine Weisheit und sein
Charisma. Jolee starkt am besten Eure
ganze Party durch Machteinsatz.

Juhani

Equipment:

wei

einsetzen. Wollt Ihr bei
einem Schwert bleiben, sollte Juhani
ihre Grundwaffe behalten und upgra-
den. Mit Handschuhen und Implanta-
ten wird Juhanis Geschicklichkeit ver-
bessert. Andere Gegenstande brin-
gen Boni in den Jedi-Kraftdisziplinen.

MAN!AC 11-200:

Roben und schwingt das -
Doppellicht- :
schwert, das bereits frih im Spiel ver- : B8 §
figbar ist. Mit verstarkenden Hand- : 8-
schuhen verbessert Ihr Bastilas Ge- |
schicklichkeit. Andere Werte kénnt Ihr
mit Girteln oder Kopfschmuck anhe- :

Juhani kann ein oder
Lichtschwerter
gleichermaBen effektiv

- Werte:
- Je nachdem fiir welchen Kampfstil thr :
Euch entscheidet, solltet Ihr entwe-
der die Fahigkeit zum Umgang mit !

zwei Schwertern oder den ‘Duell’-

Feat erlernen. Bei den Attributen !

kimmert thr Euch zuerst um den Star-
ke-, danach um den Geschicklich-
keitswert.

Mission Vao

Equipment:

Abhangig von Eurer Fi-
nanzlage ristet Ihr Mis-
™ sion mit den bestmagli-
2 chen, ansonsten mit den
sohden mandalorianischen Pistolen
aus. Per Kopfschmuck verbessert Ihr
die Skillwerte der Diebin, mit Hand-
schuhen und Gurteln hebt thr den
Geschicklichkeitswert an.

Werte:

: Nutzt Mission als Fernkampferin und
: steigert ‘Sniper Shot’,

‘Rapid Shot’
und ‘Blaster Pistols’. Auch die Skills
‘Security” und ‘Demolition” haben
sich, ebenso wie eine moglichst hohe

- Geschicklichkeit, als effektiv erwie-
 sen. Mission ist Eure erste Wahl, was
- Schleichmissionen angeht.

. Laalbar

Equipment:

Zaalbar bedankt sich fuir
jedes Item, das seine
Defensivkraft erhoht.
Besonders gut ausge-

stattet wird der Wookie, wenn lhr :

ihm die Ausriistung von Brejik anlegt.
Anfangs schwingt Ihr Missions Vibro-
klinge, oder das Prototyp-Schwert,

- spater kannt Ihr ‘Bacca’s Blade” oder i
. keits-
. Implantaten an.

"Yusani’s Brand" benutzen.

Werte:

Konzentriert Euch auf ‘Weapon Profi-
ciency’ und ‘Double Weapon Profi-
ciency’. Die Skills “Critical Hit" und

‘Flurry” sowie geniigend Attributs- :

punkte auf Geschicklichkeit machen
Zaalbar zu einem machtigen Verbin-
deten im Nahkampf.

18 Meistens lohnt es sich, ein altes
Lichtschwert zu verbessern.

: pon Proficiency’

Equipment:

Spezialausristung wie
Betdubungsstrahlern

. oder Flammenwerfern den meisten

Schaden an. Als Ristung muss ein
‘Carbonite Projector” oder die ‘Heavy
Plate Type 3" herhalten.

Werte:

T3-M4  eignet sich nicht zum
Kampfroboter. Steigert ‘Double Wea-
sowie Computer-
Skills und den Intelligenz-wert.

¢ HK-47

Equipment:

nite Projector’ oder die
‘Heavy Plate Type 3" als
Rustung. Bewaffnet wird der Stahl-
knecht am liebsten mit der ‘Jurgan
Assault Rifle” oder einem aufgemotz-
ten Flammenwerfer.

Verte:

merk auf ‘Blaster Rifles’, ‘Power Shot’

- und ‘Rapid Shot’ legen. HK-47 ist ei-
. ner der besten verfiigbaren Fern-

kampfer.

Canderous Ordo

Equipment

Behaltet Canderous’
‘Repeat Blaster’ bis zum
Spielende und ristet das
- Schmuckstick bei Be-
darf auf. Ansonsten schiitzt Ihr Cande-
rous mit mandalorianischer, schwerer
Rustung und hebt seine Geschicklich-
und

Werte:

Die wichtigsten Feats sind ‘Heavy
Weapons Proficiency’, ‘Rapid Shot’
und ‘Power Blast’ - der ‘Demolition’-
Skill riistet Canderous zur Ein-Mann-
Armee auf, die vor allem als schwere
Artillerie zum Einsatz kommen sollte.

Pe Diebin Mission schleicht hinter
dem Riicken eines Rankors vorbei.

Der Droide richtet mit ei- - fl
® nem Dualblaster oder @ 3

Der Kampfdroide freut :
sich Gber einen ‘Carbo- :

: Carth Onasi

Equipment

Benutzt Carths Blaster
und spater die Pistole
§ von Brendak Starkiller.
b! Entsprechend aufgewer-
tet, verfugt Ihr so iber eine respekta-
ble Feuerkraft. Auch Carth verlasst
sich auf mandalorianische Ristung.
Mit Garteln und Kopfbedeckungen
pumpt Ihr die Geschicklichkeit nach
oben, Handschuhe erhohen Carths
Attacke- oder Defensiv-Wert.

Werte:

Die Skills ‘Pistol Blaster’ und ‘Double

- Weapon Proficiency’ masst Ihr beson-
. ders fordern. Ebenfalls wichtig sind

‘Rapid Shot" und ‘Sniper Shot'.

Lord Malak

Nachdem Ihr den dunklen Lord im
ersten Teil des Kampfes genug ge-
schwacht habt, beginnt er die Le-
bensenergie der gefangenen Jedi ab-

¢ zusaugen. Zerstort jetzt schnellst-
- maglich alle Stasiskammern, in de-
Ihr solltet Euer besonderes Augen- :

nen die gefangenen Jedis schmach-

. ten. Um die Kabinen maglichst flott
- zu zerbroseln, solltet Ihr
. Droid” anwenden. Sobald Ihr samtli-

‘Destroy

che Kammern zerstort habt, benutzt
Ihr eine Kombination aus Machtwelle
und Heilsprichen, bis Darth Malak
kurz vor dem Exitus steht. Dann gebt
Ihr ihm via Lichtschwert den Rest.

Falls Ihr Euch géanzlich der dunklen
Seite der Macht verschrieben habt,
durft thr den Endkampf auf eine be-
sonders diabolische Weise bestreiten:
Sobald Darth Malak anfangt, die Sta-

- siskammern zu nutzen, solltet Ihr per
Reflexwerte  mit -
. Sithlords huschen. Jetzt konnt thr mit

Speed-Boost aus der Reichweite des

den Fahigkeiten ‘Livedrain’ oder
‘Deathwave’ selbst die gefangenen
Jedis anzapfen. Als Ziel misst Ihr Euch
nur einen Jedi suchen, dessen Ener-
giebalken rot gefarbt ist. Zwischen 90
und 200 Energieeinheiten sind vor
dem finalen Schwertduell absaugbar.

L8 Euer Hauptcharakter sollte statt
Blaster ein Lichtschwert fishren.
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Zufall oder Verschwirung? Auch der offizielle
Arnie-Clone hért auf den Namen Thomas.

gal ob Kevin Smith (Ulrich), Eddie Van
Halen (Oliver) oder Colin Farrell
(Thorsten): Jeder MAN!AC-Redakteur hat
sein Vorbild. Wahrend die drei Genannten
jedoch ewig unerreichbar bleiben, konnte
Thomas sein persdnliches Idol in Natura
kennenlernen. Trumpfte Ataris Games-
Convention-Stand doch mit dem leibhafti-
gen Terminator auf - dass es sich um ein
Double handelte, storte unseren Kollegen
herzlich wenig. So lieR sich der mutige
Videospiel-Schreiberling nicht nur mit dem
Arnie-Verschnitt fotografieren, sondern
guckte sich auch noch dessen mannliches
Imponiergehabe ab. Wie sonst sollten wir
uns seine erbarmungslosen Macho-An-
wandlungen der nachsten Tage erklaren:
Sowaohl Spriiche a la "Sprich zu der Hand!”
als auch der geplante Kauf einer Aldi-Ket-
tensdge lassen uns stark an Thomas” seeli-
scher verfassung zweifeln - he’ll be back!

erscheint Freltag, den 31. Oktober

Draulen wird’s zwar kalter, aber im MAN!AC-Testlabor gliihen die Konsolen: So liefern sich die

| 6 war einmal...

MAN!ACVOR 5 JAHREN

unf Jahre gelebte Videospiel-Begeisterung:
Zum Jubildum begliickten wir unsere Leser mit
einem humoristisch-informativen Special. AuRer-
dem gab’s einen ausfihrlichen Bericht zur seiner-
zeit noch interessanten ECTS-Messe - und auch iber
die deutsche Provinz-Veranstaltung CeBit Home wurde berichtet. Im
Testteil dominierten hingegen Acclaims Dino-Ballerei “Turok 2” (N64)
sowie “Abe’s Exoddus” (PSone). Witzig auch, dass “Castlevania 64"
erstmals (mit maRigem Erfolg) in die dritte Dimension vorstieB - unser
aktuelles Preview zeigt, wie's besser geht. Fir Schmunzler sorgte
indes eine Konami-Ankindigung: Die deutsch synchronisierte Fassung

von “Metal Gear Solid” ware doch glatt besser als das US-Original!
4 -

AEIGEN-GALER]E
WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN

Wieviel Unterschied 20 Minuten doch machen kdnnen: An Electronic Arts US-
Anzeige fiir “Medal of Honor: Rising Sun” seht ihr, welch’ bise Uberraschung
der Angriff auf Pearl Harbor war - eben noch lauschige Idylle, verwandelt
sich der Flottenstiitzpunkt binnen Sekunden in die Halle auf Erden.
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beiden FuRball-Giganten FIFA Soccer 2004 und Pro Evolution Soccer 3 ein heiles Match um den

Konsolen-Pokal, wahrend die fertige PAL-Fassung von Mario Kart: Double Dash!! an die Spitze
des Funracer-Genres heizen will. Grusel-Anhanger fiebern unterdessen dem Test der Horror- Uber-
raschung Ghosthunter (Bild) entgegen - bekommt “Silent [ :
Hill” tatsachlich Konkurrenz? Im Weltraum sorgen indes Cap-
coms Urzeitechsen fir ein Spektakel: Dino Crisis 3 stellt sich
ebenso der PAL-Prifung wie Microsofts Action-Fliegerei
crimson Skies - mit Gliick schafft’s sogar Ubi Softs brand-
heile Ego-Knallerei X1l zum MAN!AC-TUV. Fir Nippon-Freun-
de liefern wir zudem einen Bericht von der Tokyo Game
show. Last but not least: Wir feiern zehnjahriges Jubilaum,
macht Euch auf eine faustdicke Uberraschung gefasst!
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